W programie studiow do wyboru z listy przedmiotow obieralnych sa 4
przedmioty techniczne (ha wybrane wiekszoscig gtoséw przedmioty
uczeszczajg wszyscy studenci danego rocznika)

Hurtownie danych

Celem zajec¢ jest zapoznanie studentéw z petnym cyklem budowy hurtowni danych,
poczawszy od zaprojektowania hurtowni danych pod zdefiniowane wymagania
biznesowe, poprzez przygotowanie procedur ekstrakcji, transformacji i tadowania oraz
zbudowanie kostki i udoskonalenie jej, az do stworzenia zestawu wymaganych raportow.
Zajecia obejmujg nastepujgca tematyke:

e wprowadzenie do tematyki hurtowni danych z uwzglednieniem wykorzystania
jej w praktyce biznesowej,

e architektura hurtowni danych,

e wielowymiarowy model danych,

e projektowanie hurtowni danych,

e ETL - ekstrakcja, transformacja, tadowanie danych,

e problemy zwigzane z odswiezaniem danych,

e problemy zwigzane ze zmieniajacymi sie w czasie wartosciami atrybutow,

e przetwarzanie i optymalizacja zapytan; jakos¢ danych w hurtowniach,

e wizualizacja danych w Power Bi.

Zarzadzanie produkcja

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z problematykg nowoczesnego
zarzgdzania produkcja, m.in. z metodami i technikami organizowania, optymalizowania
i kontrolowania procesu produkcyjnego, w szczegdlnosci z zastosowaniem
zintegrowanego systemu informatycznego zarzadzania klasy ERP (ang. Enterprise
Resource Planning) w procesach planowania i sterowania produkcja - tj. w technicznym
przygotowania produkcji, planowaniu zdolnosci produkcyjnej oraz potrzeb
materiatowych, przetwarzaniu zlecen produkcyjnych, monitorowaniu przebiegu
produkcji, okreslaniu kosztéw, raportowaniu i analizach. Zadania realizowane w ramach
zajec ¢wiczeniowych oparte sg na analizie przypadkdéw oraz przy uzyciu zintegrowanego
systemu informatycznego ERP firmy SAP - lidera ws$rdéd producentéw aplikacji
biznesowych na swiecie.

Warsztaty programistyczne

Przedmiot wprowadza studentdw w nowoczesne technologie tworzenia aplikacji
w ekosystemie .NET Core z wykorzystaniem jezyka C# oraz srodowiska Visual Studio.
Obejmuje podstawy programowania obiektowego, wzorce SOLID, wersjonowanie kodu
zuzyciem Gita oraz projektowanie aplikacji REST API. Studenci uczg sie zardwno
niskopoziomowej obstugi baz danych z wykorzystaniem SQL i SqlCommand, jak i pracy
z Entity Framework Core w podejsciach Database First i Code First. Omawiane sag
rowniez tematy zwigzane z bezpieczenstwem, middleware, cache’owaniem



i architektura aplikacji (monolit, modularnosc¢). W czesci frontendowej studenci poznaja
ASP.NET MVC oraz technologie Blazor (server-side i client-side) w kontekscie
komunikacji z bazg danych i tworzenia nowoczesnych interfejsow.

Zaawansowane projektowanie systemow informacyjnych

Przedmiot jest poswiecony zaawansowanemu modelowaniu pojeciowemu dziedziny
problemowej. Szczegdélny nacisk potozono na przeprowadzenie fazy strategicznej
zewentualnym wykorzystaniem elementdw ponownego uzycia oraz zarzadzanie
wymaganiami (w tym formutowanie i uwzglednianie w modelowaniu wymagan
niefunkcjonalnych). Analiza wymagan uzytkownika dotyczaca funkcjonalnosci
projektowanego systemu jest rozwazana réwniez w kontekscie UX (user experience).
Dyskutowane jest uszczegoétawianie fazy analizy (np. analiza wartosci pochodnych,
wartosci statych) i jej wptyw na model pojeciowy.

W trakcie zaje¢ studenci sa zobowigzani do przeprowadzenia zaawansowanej fazy
strategicznej dla przyktadowego projektu (w tym analizy podobnych rozwigzan
istniejacych na rynku). Po przeprowadzeniu uszczegotowienia fazy analizy oraz analizy
dynamicznej, powinni uwzgledni¢ wyniki rozwazan na diagramie klas.

Podstawy sztucznej inteligencji

Celem przedmiotu jest przedstawienie studentom podstawowych zagadnien zwigzanych
ze sztuczng inteligencja, ze szczegdélnym uwzglednieniem klasyfikacji, regresji oraz
typowych algorytméw uczenia maszynowego. Uczestnicy poznajg zasady dziatania
wybranych metod, takich jak drzewa decyzyjne, kNN, regresja liniowa czy sieci
neuronowe. Zajecia konczg sie wprowadzeniem do duzych modeli jezykowych (LLM)iich
zastosowan.

Technologie internetowe

Zdobycie przez studentéw umiejetnosci praktycznych pozwalajgcych na budowe
aplikacji internetowych wspierajagcych procesy w przedsiebiorstwie oraz wiedzy
teoretycznej pozwalajgcej na wybor wtasciwej architektury systemow informatycznych
w przedsiebiorstwie. W ramach kursu studenci poznaja jezyk JavaScript, uczg sie
wykorzystywaé go do budowy prostych aplikacji po stronie przegladarki i serwera.
Zagadnienia zwigzane z protokotami sieciowymi HTTPS, HTTP/2 i HTTP/3.
Bezpieczenstwo aplikacji WWW.

Cloud Computing

Celem kursu jest przyblizenie studentom ustug laaS, PaaS i SaaS oferowanych przez
dostawcow ustug chmurowych. W trakcie zaje¢ skupiamy sie na rozwigzaniu Microsoft
Azure i Amazon AWS. Oméwione zostang podstawowe ustugi oferowane przez oba
serwisy, praca znimi, szacowanie kosztéw i umiejetnos¢ dopasowywania ustug
do konkretnych potrzeb.



Wytwarzanie, integracja i testowanie systeméw informacyjnych (tylko tryb
niestacjonarny)

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z podstawowymi zagadnieniami inzynierii
oprogramowania, w tym z fazami rozwoju oprogramowania oraz metodami podwyzszenia
jakosci oprogramowania. Omawiana jest: Faza testowania, Refactoring, Plan
i szacowanie, Faza strategiczna.

Po kursie student powinien umie¢ dobra¢ odpowiednie metody i narzedzia inzynierii
oprogramowania do projektu oraz umie¢ wykorzysta¢ je w praktyce w zespotowym
przedsiewzieciu informatycznym.

Zintegrowane systemy informatyczne 2 (tylko tryb stacjonarny)

Na przedmiocie przedstawione bedg od strony praktycznej mozliwosci wykorzystania
oprogramowania ERP do zarzgdzania zasobami i procesami biznesowymi w firmach.
Systemy ERP wykorzystywane sg do wspomagania zarzgdzania takimi obszarami jak:
finanse iksiegowosci, produkcja, sprzedaz, kadry i ptace, analiza i raportowanie.
W szczegolnosci przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw 2z systemami
informatycznymi SAP Fiori iSymfonia, ich dziataniem, funkcjonalnosciami oraz
zastosowaniem w strategii biznesowej przedsigbiorstwa i procesach handlowych.

W programie studiow do wyboru z listy przedmiotow obieralnych jest
takze 1 przedmiot humanistyczny (na wybrany wiekszoscia gtoséow
przedmiot uczeszczajg wszyscy studenci danego rocznika)

Komunikacja w biznesie

Przekazanie podstawowych wiadomosci z zakresu szeroko rozumianej komunikacji
w biznesie. Uwzglednione bedg biznesowe sprawnosci komunikacyjne, wiedza na temat
stylow komunikaciji i rozwigzywania konfliktow, teorie wptywu spotecznego i inne czynniki
majgce wptyw na skuteczng komunikacje. Przedstawione bedg praktyczne aspekty
negocjacji, prowadzenia zebran, przygotowania i wygtaszania prezentacji. Omoéwione
beda zasady etykiety w biznesie i dobrych praktyk komunikacyjnych, czyli ,,kodeksu
komunikac;ji”. Wprowadzenie do tematu Coachingu.

Gry menedzerskie

Przedmiot pomyslany jestjako seriainteraktywnych gierianaliz scenariuszy biznesowych
poprzedzony kréotkim wyktadem teoretycznym. Dzieki takiej formie studenci nie tylko
zapoznajg sie z wiedzg teoretyczng, ale takze moga natychmiast przetestowac ja
w praktyce, na biezgco poznajgc skutki wtasnych decyzji i przekonujac sie o ich wptywie
na rezultat ekonomiczny. Nabeda umiejetnosci z zakresu efektywnego procesu
negocjacji, zarzadzania informacjg i zasobami (symulowane firmy), wykorzystania
narzedzi wptywu i autorytetu (power & influence).

Etykieta japoriska w biznesie



Na przedmiocie omawiane sg sposoby wtasciwego zachowania sie/etykiety w sytuacjach
codziennych oraz tych bardziej wyjatkowych (zaréwno w Polsce, jak i w Japonii). Zajecia
umozliwiajg studentom przepracowanie trudnych doswiadczen i sytuacji spotecznych,
czy biznesowych. Pomagajg w wyrobieniu w studentach nawyku odpowiedniego
zachowania w konkretnych sytuacjach oraz petniejszego zrozumienia roli wartosci
i empatii w etykiecie.



