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REGULAMIN KONKURSU
»HappyHops NINJA PJATK”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem Konkursu ,,GeoGuessr NINJA PJATK” (zwanego dalej ,, Konkursem”) jest
Polsko-Japonska Akademia Technik Komputerowych z siedzibg w Warszawie przy ul.
Koszykowej 86, 02-008 Warszawa, wpisana do rejestru uczelni niepublicznych, NIP:
5262160983, REGON: 010816248 (zwana dalej ,,Organizatorem”).

Konkurs jest realizowany merytorycznie przez jednostke Organizatora — akademicka
druzyne e-sportowg NINJA PJATK oraz Dziat Promocji PJATK.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Konkurs skierowany jest do studentek i studentéw wszystkich wydziatéw Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

Konkurs odbedzie sie w dniu 25 marca 2026 roku w siedzibie PJATK w Warszawie.

§ 2. OPIS KONKURSU

Happy Hops to prosta, ale wciggajgca gra zrecznosciowa, w ktorej sterujesz skaczgcy zabka,
probujac zdoby¢ jak najwyzszy wynik, przeskakujgc po platformach i unikajgc przeszkad.

Kazdy student ma trzy podejscia, by osiggnac jak najlepszy rezultat.

§ 3. CELE KONKURSU

Gtéwne cele Konkursu obejmuja:

1.
2.

wytonienie trzech (3) najlepszych wynikéw zdobytych przez uczestnikdw Konkursu,
zaangazowanie studentek i studentéw w zycie uczelni oraz integracje poprzez
rywalizacje z innymi uczestnikami.

§ 4. WARUNKI UCZESTNICTWA

Aby wzig¢ udziat w Konkursie, uczestnik musi by¢ studentem Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych.

Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Konkursie wytgcznie za pisemng zgoda
rodzica lub opiekuna prawnego.

Warunkiem udziatu jest zapoznanie sie z trescig niniejszego Regulaminu i jego
akceptacja.



§5 . PRZEBIEG KONKURSU

1. Udziat w Konkursie jest mozliwy wylgcznie po zaakceptowaniu niniejszego
Regulaminu.

2. Kazdy student ma prawo do rozegrania dwéch rund w grze Happy Hops. Decydujgcy
wynik to ten, ktory bedzie lepszy z dwdch rozegranych rund.

3. Najlepszy wynik uczestnika zostaje zapisany przez Organizatora wraz z numerem
studenta oraz podpisem uczestnika, ktory potwierdza uzyskany wynik.

4. Konkurs odbedzie sie w dniu 25 marca 2025 roku, na parterze budynku A na terenie
kampusu PJATK w Warszawie, w godzinach od 10:00 do 15:00.

5. W przypadku wystgpienia problemdéw technicznych, takich jak zawieszenie gry,
wyfaczenie gry, odtaczenie klawiatury od komputera lub innych problemdéw uznanych
przez Organizatora za techniczne, uczestnikowi przystuguje jedno dodatkowe
podejscie.

§ 6. KRYTERIA WYBORU ZWYCIEZCOW

Zwyciezcami konkursu sg trzy (3) osoby, ktére osiggnety najlepszy wynik w Konkursie.

§ 7. NAGRODY

1. Nagrody w Konkursie finansowane sg ze przez Dziat Promocji PJATK.
2. Trzech najlepszych uczestnikow konkursu zostanie nagrodzonych:

a) I Miejsce: Stuchawki Logitech G PRO X 2 Lightspeed czarne
b) Il Miejsce: Mysz Logitech G PRO X Superlight 2 czarny
c) lll Miejsce: Microsoft Xbox Series Kontroler

3. Nagrody majg charakter rzeczowy i nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny.

4. Termin odbioru nagréd ustalany jest indywidualnie przez zwyciezcéw z organizatorami
konkursu po ogtoszeniu wynikéw.

§ 8. WYNIKI

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone w dniu 8 kwietnia 2026 roku w social mediach Uczelni
(Discord, Facebook, Instagram @polskojaponska).

§ 9. NIEDOZWOLONE ZACHOWANIE | REKLAMACIE

1. Stwierdzenie préby oszustwa skutkuje natychmiastowg dyskwalifikacjg i wykluczeniem
z wydarzenia.
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W przypadku wystgpienia istotnych problemoéw technicznych (np. zawieszenie stacji
roboczej Organizatora), uczestnikowi przystuguje jedno (1) dodatkowe podejscie, o ile
sedzia uzna problem za obiektywny.

Decyzje sedzidow konkursowych sg ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

§ 10. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH (RODO)

Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Organizator — Polsko-Japonska
Akademia Technik Komputerowych.

Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych: iod@pja.edu.pl.

Dane osobowe (imie, nazwisko, adres e-mail, wizerunek) przetwarzane beda w celach:
a) organizacji i przeprowadzenia Konkursu oraz ogtoszenia wynikéw (art. 6 ust. 1 lit. a
RODO); b) celéw promocyjnych i informacyjnych Organizatora (prawnie uzasadniony
interes —art. 6 ust. 1 lit. f RODO).

Dane laureatow bedg przechowywane przez okres 5 lat od zakoriczenia roku, w ktérym
rozliczono nagrody.

Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie.

§ 11. WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne utrwalanie
i rozpowszechnianie wizerunku uczestnika przez Organizatora w celach promocyjnych,
edukacyjnych i sprawozdawczych.

Organizator ma prawo do publikacji zdje¢ i nagran z wizerunkiem uczestnika na
stronach internetowych (pja.edu.pl), w mediach spotecznosciowych (Facebook,
Instagram, YouTube, LinkedIn, TikTok) oraz w materiatach drukowanych bez
ograniczen czasowych i terytorialnych.

§ 12. POSTANOWIENIA KONCOWE

Konkurs nie jest gra losowg, loterig fantowg, zakladem wzajemnym ani loterig
promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w
rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia i obowigzuje do czasu zakonczenia
procedur zwigzanych z wydaniem nagréd i archiwizacjg danych.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu w kazdym czasie.
Organizator nie przewiduje mozliwosci wnoszenia odwotan od wynikéw Konkursu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu nawet w trakcie jego
trwania, o ile zmiany te nie wptyng na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w
Konkursie. Informacja o zmianach bedzie umieszczona w miejscu publikacji niniejszego
Regulaminu.

W sprawach nieobjetych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

W razie pytan prosimy o kontakt mailowy na adres: ninja@pjwstk.edu.pl



