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REGULAMIN HACKATHONU
Tokyo vibe, Warsaw drive
Bezpieczny ruch i transport z finatowym hackathonem w Unity

PL WERSJA POLSKA
§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin (,,Regulamin”) okresla zasady organizacji i udziatu w hackathonie
»Tokyo vibe, Warsaw drive — Bezpieczny ruch i transport” (,Hackathon”).

2. Organizatorem Hackathonu jest Polska-Japonska Akademia Technik Komputerowych
(PJATK).

3. Hackathon realizowany jest w ramach projektu finansowanego ze srodkow Unii
Europejskiej EUonAIR.

4. Regulamin ma na celu zapewnienie zgodnosci z:
a) zasadami prawa polskiego,
b) standardami projektéw UE,
c) zasadami etyki badan i innowacji.

§ 2. Definicje
1. ,Uczestnik” — osoba fizyczna biorgca udziat w Hackathonie.
2. ,Zespdt”’ —grupa 3 Uczestnikdw.
3. ,Praca konkursowa” — rezultat pracy zespotu.
4. ,SBOM” —wykaz komponentdéw projektu.
§ 3. Wartosci UE i zasady etyczne

1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad:

o niedyskryminacji,

o rownosci,

o uczciwosci naukowej,
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o transparentnosci technologiczne;.
2. Zabronione jest:
o nharuszanie praw autorskich,
o wykorzystywanie nielegalnych datasetdw,
o uzycie Al w sposéb niezgodny z prawem.
§ 4. Warunki uczestnictwa
1. Udziat w Hackathonie jest bezptatny.
2. Uczestnicy biorg udziat w zespotach 3-osobowych.
3. Rejestracja odbywa sie poprzez formularz.
§ 5. Kategorie konkursowe

1. Na hackathon sktadajg sie trzy konkurencje konkursowe:
1) Bezpieczne drzwi do samochodu elektrycznego.
2) Asset do symulatora jazdy samochodem wykonany z wykorzystaniem skanu 3D.
3) Asset do symulatora jazdy samochodem wykonany w oparciu o wizualizacje
dostepne w Internecie.
2. W hackathonie zostaty przewidziane nagrody:
1) w kazdej kategorii jedna nagroda gtéwna o wartosci 2000 zt.
2) w kazdej kategorii dwa wyrdznienia o wartosci 1000 zt.
3. W kazdej konkurencji mogg wzig¢ udziat jedynie grupy trzyosobowe.
Rejestracja na hackathon dla studentéw PJATK bedzie mozliwa w dniach 27 kwietnia —
4 maja 2026 poprzez formularz zgtoszeniowy opublikowany na stronie wydarzenia
https://pja.edu.pl/komunikat/tokyo-vibe-warsaw-drive-hackaton/

5. Kazda konkurencja konkursowa bedzie poprzedzona dedykowanymi wyktadami
wprowadzajgcymi w tematyke danej konkurencji konkursowej. Wyktady odbedg sie w
dniach poprzedzajgcych rozpoczecie danej konkurencji konkursowej. Harmonogram
wyktadéw zostanie udostepniony na stronie wydarzenia oraz mailowo wszystkim
uczestnikom konkursu.

6. Udziat w konkursach hachathonowych jest darmowy. Nie pobiera sie rowniez optaty
wpisowej.

7. Prace konkursowe oceniane sg przez jury. Decyzje jury s jawne, ostateczne i
niepodwazalne i zostang opublikowane podczas gali rozstrzygniecia konkurséw
hackathonowych, ktéra bedzie miata miejsce 22 maja 2026 roku o godzinie 21.00.

8. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do rejestrowania oraz transmitowania konkursu
za posrednictwem dowolnego medium, za co nie przystuguje uczestnikom zadna forma
wynagrodzenia.
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Kategoria 1: Bezpieczne drzwi do samochodu elektrycznego

P wn

10.

11.

12.

Rozgrywki konkursowe odbedg sie w dniach 18-22 maja 2026 roku.

W rozgrywkach mogg wzig¢ udziat jedynie studenci PJATK.

Uczestnicy wykonujg prace konkursowe w dogodnym dla siebie miejscu.

W ramach tej kategorii konkursowej nalezato bedzie sporzadzi¢ projekt drzwi do
samochodu elektrycznego zapewniajgcych szybki dostep do poszkodowanych w razie
wypadku.

Projekt musi mie¢ posta¢ fizyczng (moze by¢ wykonany z materiatéw
ogdlnodostepnych takich jak karton, papier, tasma, klej, drewno...). Koszty materiatow
ponoszg uczestnicy konkursu.

Praca musi by¢ wykonana w skali 1:1.

Prace konkursowg nalezy dostarczy¢ na PJATK 22 maja 2026 roku o godzinie 12.00 do
sali, o ktdérej uczestnicy zostang poinformowani drogg mailowg. Prace muszg by¢
podpisane imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw druzyny projektowe;j.

Prace konkursowe oceniane bedg w nastepujgcych obszarach:

a. bezpieczedstwo drzwi — mozliwe jest szybkie otwarcie drzwi samochodu przy
pomocy narzedzi dostepnych w standardowym wyposazeniu wozu
strazackiego (0-5 pkt.),

b. funkcjonalnos¢ drzwi (0-5 pkt.),

c. estetyka i design (0-5 pkt.),

d. zgodnos¢ z designem wskazanej przez organizatora marki samochodow (0-5
pkt.).

Ocena pracy jest sumg Srednich arytmetycznych punktéw przyznanych przez juroréw
w kazdym obszarze podlegajgcym ocenie.

Marka samochodu zostanie wskazana mailem wystanym do wszystkich uczestnikéw 18
maja 2026 o godzinie 8.00.

Kazdy uczestnik bedzie mogt wzig¢ udziat w wyktadzie wprowadzajgcym w tematyke
bezpieczenstwa drzwi w samochodach elektrycznych poprowadzonym przez strazaka.
W konkursie moze wzigé udziat maksymalnie 10 druzyn. O kwalifikacji do konkursu
decyduje kolejnosc zgtoszen. Informacja o kwalifikacji do konkursu zostanie przekazana
drogg mailowa do 5 maja 2026 roku.
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Kategoria 2: Asset do symulatora jazdy samochodem wykonany z wykorzystaniem skanu 3D

1. Rozgrywki konkursowe odbedg sie w dniach 18-22 maja 2026 roku.

2. W rozgrywkach mogg wzig¢ udziat studenci PJATK oraz studenci uczelni partnerskiej w
ramach projektu EUonAIR.

3. W ramach tej kategorii konkursowej nalezato bedzie przygotowac asset do symulatora
jazdy samochodem metodg skanu 3D. Skany muszg by¢ poprawione z wykorzystaniem
narzedzi cyfrowych do modelowania 3D.

Praca musi by¢ wykonana w skali 1:1.

5. Prace konkursowa bedzie nalezato przestac na adres e-mail
katedramultimediow@pjwstk.edu.pl do 22 maja 2026 do godziny 15.00.

6. Prace konkursowe oceniane beda w nastepujgcych obszarach:

a. jakos¢ odwzorowania wskazanego skrzyzowania (0-5 pkt.),
b. jakos¢ odwzorowania znakéw drogowych i sygnalizacji (0-5 pkt.),
c. estetyka (0-5 pkt.).

7. Ocena pracy jest sumg $rednich arytmetycznych punktéw przyznanych przez juroréw
w kazdym obszarze podlegajgcym ocenie.

8. Organizator wybiera jedno skrzyzowanie w Warszawie dla studentéw PJATK oraz jedno
skrzyzowanie w Berlinie dla studentéw uczelni partnerskiej w ramach projektu
EUonAIR i wskazuje je uczestnikom 18 maja 2026 podczas warsztatow.

9. Kazdy uczestnik bedzie mdégt wzig¢ udziat w wyktadach wprowadzajgcych w tematyke.
Wyktady beda miaty charakter on-line i odbedga sie w jezyku angielskim.

10. W dniach 18-21 maja odbywa¢ sie bedg kazdego dnia warsztaty w trybie hybrydowym
(stacjonarnie dla studentéw PJATK i online dla studentéw uczelnie partnerskiej w
ramach projektu EUonAIR) prowadzone przez pracownika PJATK w jezyku angielskim,
ktorych zadaniem jest przeprowadzenie uczestnikdow konkursu przez catg procedure
tworzenia assetow z wykorzystaniem metod skanu 3D.

11. W konkursie moze wzig¢ udziat maksymalnie 10 druzyn (5 z PJATK i 5 z uczelni
partnerskiej w ramach projektu EUonAIR). O kwalifikacji do konkursu decyduje
kolejnos¢ zgtoszen. Informacja o kwalifikacji do konkursu zostanie przekazana droga
mailowa do 5 maja 2026 roku.

12. W skfad jury oceniajgcego drugi etap konkursu bedzie wchodzi¢ po jednym
przedstawicielu kazdej uczelni biorgcej udziat w konkursie. Komisja bedzie musiata
miec co najmniej trzech cztonkdw. W przypadku niespetnienia tego wymogu, brakujgcy
cztonkowie zostang wybrani sposréd pracownikéw PJATK.
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Kategoria 3: Asset do symulatora jazdy samochodem wykonany w oparciu o wizualizacje

dostepne w internecie

1.

10.

Rozgrywki konkursowe odbedg sie w dniach 22 maja 2026 roku w wyznaczonych salach
na PJATK w godzinach 10.00-21.00.

W rozgrywkach mogg wzig¢ udziat jedynie studenci PJATK.

W ramach tej kategorii konkursowej nalezato bedzie przygotowac asset do symulatora
jazdy samochodem.

Praca musi by¢ wykonana w skali 1:1.

Prace konkursowa bedzie nalezato przestac na adres e-mail
katedramultimediow@pjwstk.edu.pl do 22 maja 2026 do godziny 21.00.

Prace konkursowe oceniane bedg w nastepujgcych obszarach:

a. jakos¢ odwzorowania wskazanego skrzyzowania (0-5 pkt.),

b. jakos¢ odwzorowania znakéw drogowych i sygnalizacji (0-5 pkt.),

c. estetyka (0-5 pkt.).
Ocena pracy jest sumag Srednich arytmetycznych punktéow przyznanych przez juroréw
w kazdym obszarze podlegajgcym ocenie.
Organizator wybiera jedno skrzyzowanie w Warszawie i wskazuje je uczestnikom 22
maja 2026 o godzinie 11.00.
Kazdy uczestnik bedzie mdgt wzigé udziat w wyktadach wprowadzajacych w tematyke.
W konkursie moze wzig¢ udziat maksymalnie 13 druzyn. O kwalifikacji do konkursu
decyduje kolejnosc¢ zgtoszen. Informacja o kwalifikacji do konkursu zostanie przekazana
drogg mailowa do 5 maja 2026 roku.
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§ 6. Zasady oceny

1. Prace oceniane sg przez jury.
2. Kryteria:

o funkcjonalnosé,

o jakos¢ techniczna,

o estetyka,

o innowacyjnosé.
3. Decyzje jury sg ostateczne.

§ 7. Wtasnos¢ intelektualna (ROZSZERZONA)

1. Uczestnicy zachowujg autorskie prawa majatkowe.
2. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi i partnerom EU:

o licencji niewytacznej,

o nieodptatnej,

o bezterminowe;j,

o globalne;.

3. Pola eksploatacji obejmuja:
a) utrwalanie i zwielokrotnianie,
b) publikacje w Internecie,
c) wykorzystanie w raportach UE,
d) modyfikacje w celach badawczych,
e) wykorzystanie w projektach komercjalizacyjnych PJATK.

4. Uczestnik oswiadcza, ze:
o posiada prawa do wszystkich elementéw pracy,
o praca nie narusza praw 0sob trzecich.
5. Odpowiedzialnos¢ za naruszenia ponosi Uczestnik.
§ 8. Al, dane i SBOM
1. Uczestnik musi ujawni¢ wszystkie narzedzia Al.
2. Obowigzkowe jest dostarczenie SBOM.

3. SBOM musi zawierac: narzedzia, biblioteki, dane, modele Al.
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4. Zakazane jest trenowanie modeli Al na pracach bez zgody oraz uzywanie nielegalnych
datasetow.

5. Organizator moze weryfikowa¢ SBOM.
§ 9. Nagrody i podatki
1. W przypadku zespotéw nagroda dzielona jest na uczestnikéw,
§ 10. Wizerunek
Uczestnik wyraza zgode na utrwalanie wizerunku i publikacje materiatéw.
§11. RODO
1. Administratorem danych jest PJATK.
2. Dane przetwarzane sg w celu:
o organizacji Hackathonu,
o realizacji projektu UE,
o raportowania KPI.
3. Podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. b i f RODO.
4. Uczestnik ma prawo do: dostepu, sprostowania i usuniecia danych.
§ 12. Badanie symulatorowe
1. Udziat jest dobrowolny.
2. Dane sg anonimizowane.
3. Uczestnik udziela licencji na wykorzystanie danych.
§ 13. Odpowiedzialnos¢
Organizator nie odpowiada za naruszenia praw przez uczestnikdw.

§ 14. Sita wyzsza

W przypadku wystgpienia sity wyzszej, takiej jak: pandemia, kleski zywiotowe, wojny,
kataklizmy, sytuacje niemozliwe do przewidzenia w dniu podania Regulaminu do wiadomosci
publicznej, Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany formuty konkurencji
hackathonowych, badZ odwotania wydarzenia.

§ 15. Postanowienia koncowe

1. Wszelkie watpliwosci dotyczace postanowien niniejszego regulaminu bedga rozstrzygane na
podstawie tekstu polskiego.
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2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie odpowiednie
przepisy prawa polskiego.

3. Organizatorzy zobowigzujg sie do powiadomienia uczestnikébw  konkurséw
hackathonowych o zmianie formuty lub odwotaniu hackathonu.

Zatgczniki:

1. ZAtACZNIK 1 - ZGODA NA BADANIE
2. ZAtACZNIK 2 - RODO
3. ZAtACZNIK 3 - FORMULARZ ZGLOSZENIOWY
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ZAtACZNIK 1
ZGODA NA UDZIAt W BADANIU NA SYMULATORZE JAZDY
(dane, anonimizacja, cele naukowe)

1. Dane uczestnika:
IMig i NAZWISKO: .uvveeeeeeiiii e,

Adres e-mail: c..ooeeveiiiiei e
2. Informacja o badaniu

Wyrazam zgode na udziat w badaniu prowadzonym przez Polsko-Japoriskg Akademie Technik
Komputerowych (PJATK), polegajgcym na przejezdzie symulatorem jazdy samochodem.

Badanie obejmuje zbieranie danych dotyczgcych sposobu prowadzenia pojazdu, w
szczegolnosci:

1) predkosci chwilowej i sSredniej,

2) przyspieszen i hamowania,

3) czasu reakcji,
4) sposobu korzystania z pedatow i sterowania pojazdem.

3. Cele przetwarzania danych
Dane beda wykorzystywane w celach:

1) naukowych i badawczych,

2) dydaktycznych,

3) rozwojowych (w tym rozwdj symulatordw i technologii),

4) raportowych i sprawozdawczych w ramach projektu EUonAlIR.

4. Anonimizacja:

1) Dane beda poddane anonimizacji lub pseudonimizacji.
2) Wyniki badan bedg prezentowane wytgcznie w formie zagregowane;.
3) Nie beda podejmowane préby identyfikacji uczestnika na podstawie wynikow.

5. Wtasnos¢ i wykorzystanie danych:

1) Uczestnik udziela Organizatorowi niewytgcznej, nieodptatnej, bezterminowej licencji
na wykorzystanie danych z badania.

2) Licencja obejmuje wykorzystanie danych w celach wskazanych w pkt 3.

3) Dane nie stanowig utworu w rozumieniu prawa autorskiego.

6. Dobrowolnos$¢ udziatu:

1) Udziat w badaniu jest dobrowolny.
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2) Uczestnik moze w kazdej chwili wycofa¢ zgode bez podania przyczyny.
7. Oswiadczenie
Oswiadczam, ze:

1) zapoznatem sie z zasadami badania,
2) rozumiem zakres przetwarzania danych,
3) wyrazam $wiadomg i dobrowolng zgode.

Podpis uczestnika:

Data:
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ZAtACZNIK 2
KLAUZULA INFORMACYINA RODO

1. Administrator danych
Administratorem danych osobowych jest
Polsko-Japoriska Akademia Technik Komputerowych (PJATK).

2. Inspektor ochrony danych

Kontakt: iod@pja.edu.pl

3. Cele przetwarzania danych

Dane osobowe przetwarzane sg w celu:

1) organizacji i przeprowadzenia hackathonu,

2) udziatu w badaniu symulatorowym,

3) realizacji projektu EUonAIR,

4) dokumentowania i raportowania wskaznikow KPI,

5) promocji wydarzenia (w tym publikacja wizerunku — jesli dotyczy).

4. Podstawa prawna:
e art. 6 ust. 1 lit. b RODO — wykonanie umowy (udziat w hackathonie),
e art. 6 ust. 1 lit. f RODO — uzasadniony interes administratora,
e art. 6 ust. 1 lit. a RODO — zgoda (badanie, wizerunek),

5. Zakres danych:

1) imie i nazwisko,

2) dane kontaktowe,

3) afiliacja uczelniana,

4) dane techniczne i badawcze (jesli dotyczy),
5) wizerunek (jesli dotyczy).

6. Odbiorcy danych
Dane moga by¢ przekazywane:

1) partnerom projektu EUonAlIR,
2) instytucjom finansujgcym projekt (np. KE),
3) podmiotom przetwarzajgcym dane na zlecenie administratora.

7. Transfer danych poza EOG

Dane mogg by¢ przekazywane poza EOG wytgcznie przy zachowaniu

zabezpieczen zgodnie z RODO.
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8. Okres przechowywania
Dane bedg przechowywane:

1) przez okres trwania projektu,
2) przez okres wymagany przepisami UE (kontrola projektéw).

9. Prawa osoby

Masz prawo do: dostepu do danych, sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania,
whniesienia sprzeciwu, cofniecia zgody.

10. Skarga

Przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa UODO.
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ZAtACZNIK 3
FORMULARZ ZGtOSZENIOWY DO HACKATHONU
1. Dane uczestnika

IMi€ i NAZWISKO: .evvveeeieeiiiiee e

[ g - 11

NUMET S: it
Uczelnia: coeeeeee e,
Kierunek studiow: ........ccccveviiviciiieee e
Jezyk studidw: .....cevveeeiiiee
Tryb studidw: ..o
Stopien studidw: ......ceeeeeeeiiiiieeecee e,

2. Zespot

Nazwa zespotu: ....ccccccvviviiirieeeeee e
Cztonkowie zespotu (3 osoby):

Lider zespotu: ....cocecerrrrrrireeiieeeeee e,

3. Kategoria konkursowa

L1 Kategoria nr 1: Papierowy prototyp bezpiecznych drzwi do samochodu elektrycznego w
stylu okreslonej marki.

[1 Kategoria nr 2: Asset do symulatora jazdy samochodem wykonany z wykorzystaniem
skanu 3D.

L] Kategoria nr 3: Asset do symulatora jazdy samochodem wykonany w oparciu

o wizualizacje dostepne w internecie.

4, Oswiadczenia uczestnika
Oswiadczam, ze:

1) zapoznatem sie z regulaminem,
2) akceptuje jego postanowienia,
3) moje zgtoszenie jest zgodne z prawem.

5. Al DISCLOSURE (OBOWIAZKOWE)
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Czy w projekcie bedg uzywane narzedzia Al?
L] TAK LI NIE

Jesli TAK — wskazad:
®  NArZEAZIe: ..ovvvveiiieee e
o ZaKresS UZYCIa: evvvieveieeciirereeeeeeeee e e e

Oswiadczam, ze uzycie Al jest zgodne z prawem i regulaminem.

7. Zgody

[1 zgoda na przetwarzanie danych

[l zgoda na wizerunek

Podpis uczestnika:
Data:
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