REGULAMIN TURNIEJU
SZACHOWEGO

PJATK Rapid 2026



1. Cel turnieju

Promocja kultury szachowej w PJATK.

Integracja studentéw i pracownikéw uczelni.

Rywalizacja sportowa w duchu fair play.

Popularyzacja szachéw jako dyscypliny rozwijajacej logiczne myslenie i
umiejetnosci analityczne.

e Turniej ma charakter wydarzenia sportowo-rekreacyjnego o okreslonej dacie.

2. Termin i miejsce

e Data: 27 lutego 2026 r. (piatek).

e Miejsce: Polsko-Japoniska Akademia Technik Komputerowych w Warszawie:
o Aula Al (gtéwna sala organizacyjna),
o Hol budynku A (gtéwna sala gry).

3. Organizator

e Koto Naukowe Data Science Club PJATK
Kontakt: Jakub Melzacki, tel. kom. +48 514 872 145, e-mail: dsc@pjwstk.edu.pl

4. Uczestnictwo i zgody

e Udzial w turnieju jest odplatny. Optata wpisowa wynosi X zl.

e Oplata wpisowa obejmuje nalezne podatki oraz optaty zwigzane z obstuga
ptatnosci online.

e Srodki z optat wpisowych, po potraceniu podatku VAT oraz prowizji
operatora platnosci, przeznaczone s3a na finansowanie nagrdéd i wyrdznien
turniejowych.

e Rejestracja oznacza zgode na:

o przetwarzanie danych osobowych na potrzeby wydarzenia,

o wykorzystanie wizerunku w celach promocyjnych (zdjecia z
wydarzenia),

o publikacje wynikéw.

e Kazdy uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play; za
naruszenie zasad moze zosta¢ wykluczony z turnieju.

e Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania przepiséw porzadkowych
obowiazujgcych na terenie Uczelni oraz do stosowania sie do polecen
organizatoréw i sedziego gtéwnego.

e Osoby niepelnoletnie moga wzia¢ udziat wytgcznie za pisemna zgoda
rodzica/opiekuna prawnego.

5. Zgtoszenia i ptatnosci

e Rejestracja uczestnikdw odbywa sie online za posrednictwem platformy
rejestracyjnej wskazanej przez Organizatora oraz dodatkowo w dniu
wydarzenia, pod warunkiem dostepnosci wolnych miejsc.



e Uczestnicy, ktorzy dokonali rejestracji online oraz optacili wpisowe przed
dniem wydarzenia, maja pierwszenstwo udzialu w turnieju, pod warunkiem
potwierdzenia obecnosci w dniu wydarzenia w wyznaczonym terminie.

e Uczestnicy zarejestrowani i optaceni zobowigzani s3 do potwierdzenia
obecnosci w dniu turnieju do godziny 10:00.

e W przypadku niepotwierdzenia obecnos$ci do wskazanej godziny Organizator
zastrzega sobie prawo do zwolnienia miejsca i dopuszczenia do udziatu
innych uczestnikow, bez prawa do zwrotu optaty wpisowej.

e W dniu wydarzenia, po godzinie 9:45, Organizator moze przyjmowac
zgloszenia od 0s6b niezarejestrowanych wczesniej, wytacznie w przypadku
dostepnosci wolnych miejsc.

e Zwolnienie miejsc uczestnikdw, ktorzy nie potwierdzili obecnosci, nastepuje o
godzinie 10:00.

e Zawarcie umowy uczestnictwa w turnieju nastepuje:

o w przypadku rejestracji online — z chwilg zaksiegowania optaty

wpisowej,
o w przypadku rejestracji w dniu wydarzenia — z chwilg dokonania
oplaty wpisowe;j.
e (Odbiorca optaty wpisowej jest Polsko-Japonska Akademia Technik
Komputerowych.

e Na liste uczestnikow turnieju wpisywane sg wytgcznie osoby, ktére dokonaty
skutecznej rejestracji oraz optacity wpisowe.

e Liczba uczestnikdw turnieju jest ograniczona do 100 os6b.

e W przypadku rezygnacji z udzialu w turnieju optata wpisowa nie podlega
zwrotowi, co wynika z charakteru wydarzenia sportowego o okreslonej dacie.

6. System rozgrywek i tempo gry

e System szwajcarski, 8 rund
e Tempo gry: 10 minut + 0 sekundy za ruch
e Program:

o 09:00-10:00 — Potwierdzenie obecnosci uczestnikdw
10:00-10:30 — Otwarcie turnieju i odprawa techniczna
10:30-11:00 — Runda 1
11:00-11:30 — Runda 2
11:30-12:00 — Runda 3
12:00-12:30 — Runda 4
12:30-14:00 — Przerwa + wyktad + konkursy
14:00-14:30 — Runda 5
14:30-15:00 — Runda 6
15:00-15:30 — Runda 7
15:30-16:00 — Runda 8
16:00-16:30 — Ceremonia wreczenia nagrod
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7. Ocena wynikéw i klasyfikacja

e Punktacja standardowa — 1 pkt za wygrang, 0.5 za remis, 0 za porazke



e Kolejnos¢ miejsc ustalana wedtug punktéw zdobytych w partiach.
e W przypadku remisu punktowego:

a. Buchholz Sredni,

b. Buchholz peiny,

c. liczba zwyciestw,

d. bezposredni pojedynek (jesli dotyczy).

8. Nagrody

e Puchar za I miejsce

e Medale za miejsca I-III

e Nagrody specjalne dla wyréznionych uczestnikéw w ukrytych kategoriach
(np. "Szachowy Dyplomata")

e Konkursy podczas przerwy obiadowej z drobnymi upominkami dla
ZWyciezcow

9. Sedziowanie

e Sedzia gtéwny: przedstawiciel Szkoty Szachowej ,TALENT”
e Turniej prowadzony za pomoca platformy ChessManager
e Decyzje sedziego gldwnego s3 ostateczne i niepodwazalne.

10. Zasady gry i przepisy

e Turniej nie jest zgltoszony do FIDE ani PZSzach, wiec wyniki nie beda miaty
wplywu na rankingi
e Obowiagzujq przepisy FIDE i Kodeksu Szachowego PZSzach. W sprawach
nieuregulowanych niniejszym regulaminem oraz w kwestiach szczegétowych
obowigzuja aktualne Laws of Chess FIDE.
e W przypadku naruszenia regulaminu lub przepiséw gry, organizator i sedzia
majq prawo do:
o upomnienia uczestnika,
o przyznania walkowera,
o wykluczenia z turnieju.

11. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢

e Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione,
zgubione lub skradzione podczas turnieju.

e Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania porzadku i dbania o mienie Uczelni.

e W razie sytuacji zagrozenia nalezy niezwtocznie powiadomic organizatoréw
lub stuzby porzadkowe Uczelni.

12. Ochrona danych osobowych (RODO)

¢ Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Polsko-Japonska
Akademia Technik Komputerowych.



e Dane osobowe uczestnikéw moga by¢ réwniez przetwarzane przez operatora
platformy rejestracyjnej, za posrednictwem ktdrej prowadzona jest rejestracja
i ptatno$¢, zgodnie z regulaminem oraz polityka prywatnosci tego operatora.

e Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji i
przeprowadzenia turnieju, zgodnie z art. 6 ust. 11it. a i f RODO.

e Uczestnik ma prawo wgladu do swoich danych, ich poprawiania oraz zgdania
usuniecia.

e Szczegdtowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych
dostepne sg w polityce prywatnosci PJATK.

13. Postanowienia koncowe

e Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie przed
rozpoczeciem turnieju.

e Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora i Sedziego
gléwnego.

e Udzial w turnieju jest rdwnoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.

e W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje
Organizator w porozumieniu z Sedzig gtéwnym.
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