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PODSTAWA PRAWNA

Art. 53 i Art. 67 Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z dnia z dnia 20 lipca 2018 r.
(Dz. U. 2018 poz. 1668), Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 .
w sprawie studiéw oraz Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia
14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na

poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.



JEDNOSTKA PROWADZACA KIERUNEK
Wydziat Sztuki Nowych Mediow

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA STUDIOW

Kierunek | Architektura Wnetrz

Poziom ksztatcenia | Il stopien | Poziom 7 PRK

Profil ksztatcenia | ogélnoakademicki

Jezyk wyktadowy | polski

Formai liczba semestrow | studia stacjonarne - 3 semestry

Przyporzadkowanie do dyscypliny nauki | Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki

Tytut zawodowy nadawany absolwentom | magister

taczna liczba godzin zaje¢ | 1234

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw | 90 ECTS

Liczba punktéw ECTS w ramach zajeé¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych | 16 ECTS
Liczbe punktéw ECTS w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych os6b prowadzacych zajecia | 49 ECTS

Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych
zajeciai studentéw | 1234

Liczbe punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom zwigzanym z prowadzona na uczelni dziatalnoscia
naukowa w dyscyplinie do ktorej przyporzadkowany jest kierunek studiow | 68 ECTS

Liczbe punktéw ECTS uzyskiwana w ramach zaje¢ do wyboru | 42 ECTS

CEL | KONCEPCJA KSZTALCENIA

Celem studiéw Il stopnia na kierunku Architektura Wnetrz jest pogtebienie wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych absolwentéw w zakresie samodzielnego i twdrczego projektowania przestrzeni.
Program ksztatcenia umozliwia rozwéj indywidualnej wrazliwosci artystycznej, Swiadomosci estetyczne;j
oraz zdolnosci krytycznego myslenia o wspotczesnej przestrzeni, technologii i kulturze.

Koncepcja ksztatcenia opiera sie na integracji tradycyjnych wartosci artystycznych z nowoczesnymi
technologiami projektowania cyfrowego oraz interdyscyplinarnym podejsciem do projektowania wnetrz.
Studia przygotowuja do pracy projektowej w ztozonym konteks$cie kulturowym, spotecznym
i technologicznym, ktadac nacisk na zrownowazony rozwdj, ergonomie, funkcjonalno$¢ oraz estetyke
przestrzeni.

Proces ksztatcenia realizowany jest w formie pracowni projektowych, zaje¢ warsztatowych i spotkan
z ekspertami branzowymi, co pozwala studentom rozwija¢ umiejetnos$¢ pracy zespotowej, wspodtpracy
miedzybranzowej oraz samodzielnego podejmowania decyzji twodrczych. Studia konczg sie
przygotowaniem autorskiego projektu magisterskiego, stanowigcego podsumowanie zdobytej wiedzy
i doswiadczenia oraz wyraz indywidualnej postawy artystycznej absolwenta.



KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Ponizsza tabela prezentuje petny zakres efektdw uczenia sie okreslonych w rozporzadzeniu MNiSW
zdnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji wydanym na podstawie art. 68 ust 3 ustawy, okreslajgcym
standard ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu wtasciwy dla prezentowanych w tym
Programie Studiéw

symbol Odniesienie
kierunkowych KATEGO RI E do obszarf.)wych
j efektow
efektow e
uczenia sie Po ukoriczeniu studiéw Il stopnia na kierunku Architektura Wnetrz absolwent: uczenia sig
w zakresie sztuki
WIEDZA:
Zna i rozumie
zagadnienia z zakresu historii i teorii architektury wnetrz, sztuki, designu
AW2_WO01 i kultury, ich wzajemne relacje oraz znaczenie dla wspoétczesnych przemian P7S_WG
cywilizacyjnych;
wspotczesne kierunki, nurty i tendencje w architekturze wnetrz, designie
AW2_W02 i sztukach wizualnych, w tym wptyw nowych technologii i innowacji na P7S_WG
rozwoj projektowania;
teoretyczne i metodologiczne zagadnienia projektowania architektury
AW2_WO03 wnetrz, umozliwiajgce samodzielne i tworcze ksztattowanie przestrzeni P7S_ WG
z uwzglednieniem zasad ergonomii, kompozyciji, barwy, $wiatta i akustyki;
interdyscyplinarne powigzania architektury wnetrz z naukami technicznymi,
AW2_W04 humanistycznymi i spotecznymi, a takze ich znaczenie w praktyce P7S_WK
projektowe;j;
narzedzia i technologie cyfrowe wykorzystywane w procesie projektowym,
AW2_W05 ¢ 08l cylrowe wykorzystywane wp projeitowy P7S_WK
w tym modelowanie 3D, wizualizacje;
zasady projektowania technicznego i branzowego, w tym podstawy
AW2_WO06 instalacji elektrycznych, sanitarnych, PPOZ i o$wietleniowych w P7S_WK
projektowaniu wnetrz;
AW2 W07 pojgcia z zakreSL! ochrony thas,noéci przemystowej i prawa autorskiego P75 WK
powiazane z realizacjg projektéw zawodowych;
AW2 W08 metody opra.cowywania, dokumentowaniaﬂi~archiwi20\./vania proje.ktéw.z P7S.WG
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych;
metodologie badan artystycznych i projektowych oraz zasady przygotowania
AW2_W09 gle badan artystycznych | projektowych oraz zasacy przye P7S_WG
pracy magisterskiej w kontekscie dziatalnosci tworczej;
w stopniu zaawansowanym literature wybranych dyscyplin
AW2_W10 humanistycznych, przede wszystkim z zakresu historii i teorii sztuki, sztuk P7S_ WG
pieknych i sztuk projektowych;
AW2 W11 zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsigbiorczosci w kontekscie P7S_ WK

wspotczesnego rynku sztuki i projektowania.




UMIEJETNOSCI:

Potrafi

AW2_U01

samodzielnie formutowac¢ koncepcje projektowe w zakresie architektury
wnetrz, oparte na pogtebionej analizie funkcjonalnej, estetycznej
i kulturowej;

P7S_UW

AW2_U02

stosowac zaawansowane metody i techniki projektowania, w tym cyfrowe
modelowanie 3D, wizualizacje oraz narzedzia wspomagane sztuczng
inteligencja w procesie projektowym;

P7S_UW

AW2_U03

integrowac wiedze z zakresu sztuk plastycznych, designu, technologii
i ergonomii w projektowaniu ztozonych struktur przestrzennych;

P7S_UW

AW2_U04

opracowywac projekty wnetrz i ich elementow z uwzglednieniem wymagan
technicznych, instalacyjnych, bezpieczenstwa oraz zasad
zréownowazonego rozwoju;

P7S_UW

AW2_U05

tworzy¢ dokumentacje techniczng i projektows zgodnie ze standardami
branzowymi oraz przygotowywac¢ materiaty do publikacji i prezentaciji;

P7S_UW

AW2_U06

wykorzystywac¢ nowoczesne technologie i narzedzia komunikacji wizualnej,
w tym fotografie, grafike, multimedia i prezentacje interaktywne;

P7S_UK

AW2_U07

prowadzi¢ proces projektowy w sposéb twdérczy i badawczy — od koncepciji
do realizacji — podejmujac decyzje na podstawie krytycznej analizy
problemu i kontekstu przestrzennego;

P7S_UW

AW2_U08

wspotpracowaé w interdyscyplinarnych zespotach projektowych,
komunikujgc swoje idee w sposdb precyzyjny, rzeczowy i zgodny
z zasadami kultury dyskusji;

P7S_UK

AW2_U09

projektowac i realizowac prace artystyczne w zakresie sztuk plastycznych
w oparciu o indywidualne inspiracje ze szczegblng dbatoscia o ich wysoki
poziom artystyczny, estetyczny i merytoryczny;

P7S_UW

AW2_U10

planowac i organizowac proces realizacji projektu, zarzadza¢ czasem,
zadaniami oraz wspotpraca z klientem i wykonawcami;

P7S_UO

AW2_U11

przygotowywac projekty koncepcyjne, studialne i wykonawcze
z zastosowaniem nowoczesnych narzedzi cyfrowych oraz rozwigzan Smart
Home i ekologicznych;

P7S_UW

AW2_U12

prezentowac projekty w sposob profesjonalny — w formie graficznej,
multimedialnej i stownej—w jezyku polskim i obcym na poziomie B2+

P7S_UK

AW2_U13

samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci artystyczne i projektowe oraz
poszerzac warsztat poprzez uczestnictwo w badaniach, wystawach
i projektach twoérczych;

P7S_UU

AW2_U14

wypowiadac sie w sposob spojny na pismie, ustnie oraz podczas
wystgpien publicznych, w jezyku polskim i w podstawowym jezyku
dyscypliny na tematy przypisane specjalistycznej problematyce studiow:

P7S_UK

AW2_U15

samodzielnie formutowac, uzasadniac¢ i testowac hipotezy zwigzane
z prostymi problemami badawczymi.

P7S_UW




KOMPETENCJE SPOLECZNE:

Jest gotéw do

samodzielnego podejmowania odpowiedzialnych decyzji artystycznych

AW2_KO01 i projektowych, z poszanowaniem zasad etyki zawodowej i spoteczne;j roli P7S_KO
architekta wnetrz;
refleksyjnego formutowania opinii dotyczacych wspétczesnych zjawisk
AW2_K02 artystycznych, kulturowych i spotecznych oraz ich wptywu na projektowanie P7S KK
przestrzeni; -
AW2_ KO3 krytycznej ahalizy i .(.)f:eny W’.casnych dzia{ar'l. tv,vérczych oraz k.onstruktywnego P6S_KK
przyjmowania opinii i uwag innych uczestnikéw procesu projektowego;
petnienia roli lidera lub wspottwércy zespotu projektowego w
AW2_K04 interdyscyplinarnym srodowisku pracy, dbajac o skuteczng komunikacje P6S_KR
i wspotprace;
AW2_KO5 inicjowania i organlzovyanla d.2|atan artystyczny(?h, prOJektowych lub, . P75 KR
spotecznych na rzecz sSrodowiska zawodowego i lokalnej spotecznosci;
aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym, promowania wartosci
AW2_K06 estetycznych i znaczenia architektury wnetrz w ksztattowaniu przestrzeni P7S_KK
publicznej i prywatnej;
AW2 K07 ciggtego rozwijania kompetencji zawodowych i poszukiwania nowych form P7S_KU
- ekspres;ji tworczej oraz doskonalenia warsztatu artystycznego; P7S_UU
podejmowania dziatan przedsiebiorczych w obszarze architektury wnetrz P7S KO
AW2_K08 oraz budowania marki osobistej z poszanowaniem zasad zréwnowazonego P7S_KR
rozwoju i etyki zawodowej; -
AW2_KO9 éwiadomiels'Fosc?wa(,': mechanizmy psychologiczne w celu wspierania P75_KK
efektywnosci dziatan wtasnych i zespotowych;
- . . . . P7S_KO
AW2_K10 wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystyczne;. P7S KR

Charakterystyka pozioméw PRK:

P - poziom PRK ( 7 — studia Il stopnia)
S - charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

WG -wiedza i gtebia

WK - wiedza i kontekst

UW - umiejetnosci i wykorzystanie wiedzy
UK - umiejetnosci i komunikowanie sie
UO - umiejetnosci i organizacja pracy

UU - umiejetnosci i uczenie sie

KK - kompetencje i krytyczne podejscie
KO - kompetencje i odpowiedzialnosé
KR - kompetencje i rola zawodowa




PRZEDMIOTY OBOWIAZKOWE

godziny ROK1 ROK2 | »
Lp. Nazwa przedmiotu symbol '6
w ¢ 1 ] nm w
SEMESTR 1
1 Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP 4 z 0
2 Dokumentacja techniczna - rysunek projektowy DTP 30 z 3
3 Historia architektury wnetrz i designu HAID1 30 E 2
4 Fotografia wnetrz i designu FOTAWD 30 z 2
5 Podstawy projektowania dostepnego PPD 45 E 4
6 Spotkania z ekspertami i wsp6tpraca w branzy wnetrzarskiej SPZE1 45 z 3
7 Teoria koloru i barw w kreacji wnetrz TKBAW 30 z 2
SEMESTR 2
8 Historia architektury wnetrz i designu HAID2 30 E 2
9 Metodyka pracy naukowej MPN1 30 z 2
10 Prawo autorskie i przedsiebiorczo$¢ w projektowaniu wnetrz PAUP 30 E 2
11 Proseminarium magisterskie PROSEM 30 z 3
12 Psychologia w pracy architekta wnetrz / Psychologia przestrzeni PSYCHAW 30 E 2
13 Spotkania z ekspertami i wspétpraca w branzy wnetrzarskiej SPZE2 45 z 3
KONSULTACJE DOKUMENTACJI TECHNICZNEJ DO PRACOWNI DYPLOMOWE)J
14 Opracowania dokumentacji technicznej DTECH 30 z 2
SEMESTR 3
15 Historia sztuki wspétczesne;j HSW 30 A 2
16 Spotkania z ekspertami i wspétpraca w branzy wnetrzarskiej SPZE3 45 z 3
17 Zarzgdzanie projektem i przedsigbiorczo$¢ w designie ZPPD 30 z 2
18 Portfolio Il PRTF 30 z 2
19 Projektowanie cyfrowe i wizualizacja 3D KTPP3D 30 A 2
20 Metodyka pracy naukowej MPN2 30 z 2
21 Seminarium magisterskie SEMMAG 30 z 2
KONSULTACJE DOKUMENTACJI TECHNICZNEJ DO PRACOWNI DYPLOMOWE)J
14 Opracowania dokumentacji techniczno-budowlanej ODTB 30 z 2

SUMA PUNKTOW PRZEDMIOTOW PODSTAWOWYCH | 48 ECTS




PRZEDMIOTY DO WYBORU

Lp. Nazwa przedmiotu symbol godzmly rod rox2 g P\F(\Z/;(D%IO’OFT{U
w (o | 1l 1] w
SEMESTR 1
1 Jezyk obcy 30 z 2
2 Projektowanie cyfrowe i modelowanie 3D PC3D1 30 z 2
3 Technologie modelowania 3D i Digital Design TM3D1 30 z 2 122
4 Projektowanie architektury wnetrz w kontekscie przestrzennym PPAW 60 z 5
5 Projektowanie matej architektury w przestrzeni PMAWP 60 z 5
6 Projektowanie mebli i elementéw wyposazenia wnetrz PMEW 60 z 5 224
7 Projektowanie przestrzeni wystawienniczych PPW 60 z 5
SEMESTR 2
8 Jezyk obcy 30 z 2
9 Projektowanie cyfrowe i modelowanie 3D PC3D2 30
10 Technologie modelowania 3D i Digital Design TM3D2 30 122
SPECJALISTYCZNE PRACOWNIE DYPLOMOWE *
Mozliwos¢ wyboru jednej pracowni do realizacji pracy dyplomowej przez dwa semestry.
11 Projektowanie ekspozycji i przestrzeni wystawienniczych PDPPW1 90 z 7
12 Projektowanie architektury i wnetrz w przestrzeni publicznej PDAPP1 90 z 7
13 Projektowanie mebli i form uzytkowych PDPMF1 90 z 7 124
14 Zintegrowane projektowanie architektury wnetrz PDPAW1 90 z 7
PRACOWNIE ANEKSOW DYPLOMOWYCH **
Mozliwosé wyboru jednej pracowni aneksu dyplomowego na dwa semestry lub dwéch réznych pracowni w trakcie dwéch semestréow.
15 Dziatania interdyscyplinarne w przestrzeni ADDIN1 45 z
16 Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne ADKW1 45 z
17 Projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz ADPEW1 45 z 124
18 chgﬁ:;zganie kompozycji roslinnych we wnetrzach i przestrzeni ADPZ1 45 7 4
SEMESTR 3
19 Jezyk obcy 30 ‘ ‘ ‘ z ‘ 2
SPECJALISTYCZNE PRACOWNIE DYPLOMOWE *
Mozliwos¢ wyboru jednej pracowni do realizacji pracy dyplomowej przez dwa semestry.
20 Projektowanie ekspozycji i przestrzeni wystawienniczych PDPPW2 90 z 7
21 Projektowanie architektury i wnetrz w przestrzeni publicznej PDAPP2 90 z 7
22 Projektowanie mebli i form uzytkowych PDPMF2 90 A 7 124
23 Zintegrowane projektowanie architektury wnetrz PDPAW2 90 A 7
PRACOWNIE ANEKSOW DYPLOMOWYCH **
Mozliwosc wyboru jednej pracowni aneksu dyplomowego na dwa semestry lub dwéch réznych pracowni w trakcie dwéch semestréow.
24 Dziatania interdyscyplinarne w przestrzeni ADDIN2 45 A
25 Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne ADKW2 45 A
26 Projektowanie elementéw wyposazenia wnetrz ADPEW2 45 A 1z4
27 Projektowanie kompozycji ro$linnych we wnetrzach i przestrzeni ADPZ2 45 7 4

publicznej

SUMA PUNKTOW PRZEDMIOTOW DO WYBORU | 42 ECTS

SYLABUSY https://pja.edu.pl/sylabusy-wydzial-sztuki-nowych-mediow/



https://pja.edu.pl/sylabusy-wydzial-sztuki-nowych-mediow/

