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PODSTAWA PRAWNA

Art. 53 i Art. 67 Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z dnia z dnia 20 lipca 2018 r.
(Dz. U. 2018 poz. 1668), Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzes$nia
2018r. wsprawie studidw oraz Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia

14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.



JEDNOSTKA PROWADZACA KIERUNEK
Wydziat Sztuki Nowych Mediéw

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA STUDIOW
Kierunek | Architektura Wnetrz
Poziom ksztatcenia | | stopien
Profil ksztatcenia | ogélnoakademicki
Jezyk wyktadowy | polski
Formaii liczba semestrow | studia stacjonarne - 7 semestréw
| studia niestacjonarne - 8 semestréow
Przyporzadkowanie do dyscypliny nauki | Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki
Tytut zawodowy nadawany absolwentom | licencjat
taczna liczba godzin zajeé | studia stacjonarne — 2869 + 200 = 3069
| studia niestacjonarne — 1451 + 200 = 1651
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow | 216 ECTS
Liczba punktow ECTS w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych | 16 ECTS
Liczbe punktow ECTS w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia | studia stacjonarne — 109 ECTS
| studia niestacjonarne — 65 ECTS
Liczbe punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom zwigzanym z prowadzona na uczelni dziatalnoscia
naukowa w dyscyplinie do ktérej przyporzadkowany jest kierunek studiow | studia stacjonarne — 131 ECTS
| studia niestacjonarne — 131 ECTS
Liczbe punktow ECTS uzyskiwana w ramach zajeé do wyboru | studia stacjonarne — 69 ECTS

| studia niestacjonarne — 68 ECTS

KONCEPCJA KSZTALCENIA

Studia | stopnia na kierunku Architektura Wnetrz przygotowujg studentéw do projektowania
funkcjonalnych i estetycznych przestrzeni, taczac rozwdj kreatywnosci, umiejetnosci technicznych oraz
Swiadomosci estetycznej. Program obejmuje projektowanie, modelowanie 3D, dobér materiatéw oraz
zarzadzanie realizacjg projektéw. Studenci majg mozliwos¢ wyboru jednej z dwdéch specjalizacii:
projektowanie wnetrz lub wystaw, co pozwala na dostosowanie Sciezki kariery do indywidualnych
zainteresowan i pasji. Ksztatcenie ktadzie duzy nacisk na nowoczesne technologie i techniki
komputerowe, takie jak modelowanie 3D czy wizualizacja przestrzenna, w kontekscie projektowania
wnetrz. Programtaczy teorie z praktyka, oferujgc doswiadczenie poprzez projekty, warsztaty i wspotprace
z profesjonalistami. Absolwenci sg przygotowani do pracy w réznych obszarach, takich jak projektowanie
przestrzeni komercyjnych, mieszkaniowych i publicznych.



KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Ponizsza tabela prezentuje petny zakres efektéw uczenia sie okreslonych w rozporzadzeniu MNiSW
zdnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji wydanym na podstawie art. 68 ust 3 ustawy, okreslajgcym

standard ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu wtasciwy dla prezentowanych w tym
Programie Studiow

symbol Odniesienie
kierunkowych KATEGO RI E do obszarf.)wych
j efektow
efektow e
uczenia sie Po ukoriczeniu studiéw | stopnia na kierunku Architektura Wnetrz absolwent: ucze"_'a sie .
w zakresie sztuki
WIEDZA:
Zna i rozumie
AW1_ WO zagadn?enia zyviazane z hi§toria architekt.ury, sztuki, kultury, architektury P6S.WG
wnetrz i mebli w kontekscie nauk humanistycznych.
AW1_ W02 pojecia zwiazanezepokami, styl’ami, dziete.amiitwércamiwhi.storii.sztulfi, P6S.WG
w tym sztukg nowoczesng i wspotczesnymi problemami cywilizacyjnymi.
podstawowe nurty oraz kierunki rozwoju dyscyplin artystycznych,
sl
AW1 Wog | Szezegomnie o _ , P6S_ WG
w zakresie sztuk plastycznych i architektury, a takze dostrzega ich
wzajemne powigzania z kultura.
AW1 W04 specjalis.tycz.nyjezyk, zagadnienia teoretyczne, metodologiczne i praktyczne P6S.WG
w zakresie wiedzy z architektury wnetrz.
reguty dotyczace kompozycji przestrzennej i ergonomii w projektowaniu
AW1_WO05 guty dotyczg pozycjip jlerg proj P6S WG
wnetrz.
metody, narzedzia oraz umiejetnosci warsztatowe wykorzystywane
w realizacji projektow, a takze techniki komputerowego wspomagania
AW1_W06 >atzacl! projek’ oennii omp go wspomag P6S_WG
projektowania, ktére rozszerzajg wiedze i warsztat cyfrowy architekta
wnetrz.
AW1_WO7 powiaza.nia architektury wnetrz z pocjstawom{a wiedzg z zakresu pokrewnych P6S.WG
dyscyplin artystycznych, nauk technicznych i nauk spotecznych.
AW1 W08 metc.)dy./ dolfume.nta(,:ji technicznej, cyfrowej i fotograficznej oraz zasady PES.WG
archiwizacji projektéw.
AW1_WO9 Wspétc?esne tendenc!'e projektow.e orfaz.wyzwe?nia i zagadnienia zwigzane P6S.WG
zrozwojem technologicznym w dziedzinie architektury wnetrz.
podstawowe uwarunkowania zwigzane z dziatalnoscig zawodowa, zasady
AW1_W10 marketingu i przedsiebiorczosci oraz informacje dotyczace prawnych P6S_WK

i ekonomicznych aspektow zwigzanych z zawodem architekta wnetrz.




AW1_W11

podstawowe pojecia i zasady dotyczgce ochrony praw wtasnosci
intelektualnej, przemystowej oraz prawa autorskiego.

P6S_WG
P6S_WK

AW1_W12

wymagania dotyczace zasad edycji i metod badawczych przygotowania prac

pisemnych zwigzanych z tematyka projektowa.

P6S_WG

UMIEJETNOSCI:

Potrafi

AW1_U01

wykorzystacé rézne srodki wyrazu do formutowania i realizacji koncepcji
projektowych, stosujac roznorodne metody i techniki projektowania w
zakresie architektury wnetrz, opierajac sie na indywidualnych i twérczych
motywacjach i inspiracjach.

P6S_UW

AW1_U02

swiadomie wykorzysta¢ narzedzia i umiejetnosci do realizacji wtasnych
dziet artystycznych i projektowych w obszarze architektury wnetrz oraz
wybranych dziedzin sztuk plastycznych, a takze stosowa¢ zaawansowane
technologie informacyjno-komunikacyjne.

P6S_UW

AW1_U03

samodzielnie podejmowac decyzje dotyczace kreacji i realizacji projektéw
oraz wtasnych dziet artystycznych w obszarze architektury wnetrz,
korzystajac

z odpowiednio dobranych zrédet i dokonujac ich krytycznej analizy.

P6S_UW

AW1_U04

swobodnie poruszac sie w dziedzinach rysunku, malarstwa, rzezby,
fotografii

ze swiadomym wykorzystaniem wiedzy na temat kompozyciji, proporciji,
perspektywy, Swiattocienia oraz koloru.

P6S_UW

AW1_U05

zastosowac i wykorzysta¢ umiejetnosci warsztatowe do realizacji
indywidualnej koncepciji artystycznej lub projektowej, a takze rozwija¢
nowe i doskonali¢ zdobyte umiejetnosci warsztatowe.

P6S_UW

AW1_U06

sporzadzi¢ inwentaryzacje obiektu i przygotowac rysunkowa dokumentacje
techniczna.

P6S_UW

AW1_U07

dobierac¢ wtasciwa technike realizacji projektéw wnetrz i wystaw do
osiggniecia zaplanowanych wczesniej celdw i efektow.

P6S_UW

AW1_U08

postugiwac sie technika i technologig w obszarze tworzenia prac
artystycznych, w szczegélnosci w zakresie projektowania przestrzeni
wnetrz.

P6S_UW

AW1_U09

ksztattowac przestrzen, uwzgledniajac jej kontekst oraz skale
architektoniczna, odnoszac sie do obowigzujgcych zasad projektowania,
ergonomii i funkcjonalnosci.

P6S_UW

AW1_U10

tworzy¢ koncepcje projektowe adekwatne do mozliwosci realizacyjnych,
w oparciu o podstawy wiedzy technicznej oraz doboru optymalnych
rozwigzan techniczno-materiatowych.

P6S_UW

AW1_U11

sprawnie postugiwac sie rysunkiem technicznym w zakresie opracowania
i prezentacji projektéw z wykorzystaniem narzedzi tradycyjnych i
cyfrowych.

P6S_UW

AW1_U12

wykonac realistyczng wizualizacje 3D z wykorzystaniem technik
multimedialnych.

P6S_UW
P6S_UU




samodzielnie przygotowac projekt do druku oraz innej formy prezentacji

AW1_U13 P6S_UW
- lub publikaciji. -
AW1 U14 wspotpracowacd z innymi osobami i specjalistami w ramach P6S_UK
- interdyscyplinarnych projektéw zespotowych. P6S_UO
dobiera¢ odpowiednig metode dziatania oraz narzedzia do przedstawienia
AW1 U1S swoich koncepcji artystycznych lub projektowych podczas wystgpien P6S_UK
- publicznych, a takze prowadzi¢ konstruktywng debate, zachowujgc zasady P6S_UW ?
kultury dyskus;ji.
przygotowac¢ wypowiedz pisemna na tematy zagadnien artystycznych
AW1 UlE i projektowych z.wia?zanych z archi‘tektur~a v.vnetrz, uwzgl?dniaje?c PES UK
- podstawowe pojecia teoretyczne i specjalistyczng terminologie oraz -
przedstawic ja w sposéb komunikatywny.
postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
AW1_U17 poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym P6S_UK
jezykiem specjalistycznym z zakresu architektury wnetrz.
realizowac zadania zgodnie z wymaganiami praktyki zawodowej oraz
AW1_U18 , P6S_UW
- potrzebami rynku pracy. -
AW1 U19 samod2|eln|e.org'an|zowac i pI.an'owac wtasne dziatania projektowe, inicjujac P&S LU
- proces uczenia sie przez cate zycie. -
KOMPETENCJE SPOLECZNE:
Jest gotéw do
AW1 KoL podejmoyvania san?oc.izielny./ch Qe.cyzji ?rt.ystycznych i projektowych na P&S KR
- podstawie zdobytej wiedzy i umiejetnosci. -
efektywnej organizacji podstawowego warsztatu metodyczno-twdérczego
AW1 K02 nl'ezqune.go dc? reallzacu.zadan |,n,dy.vwdualnych i ze.spofo.wych, wspo.’r.pracy P&S KR
- wielobranzowej oraz konieczno$¢ ciggtego pozyskiwania informacji -
i konsultowania trudnosci z ekspertami. P6S_KK
AW1 KO3 f:locenlen'la zn.aczenla sztuki dla kL.JItury |.cy\.N|I|zaCJ| SWIatO\{VEJ PES KK
- i uczestniczenia w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym i spotecznym. -
definiowania wtasnych opinii na tematy spoteczne, kulturowe, naukowe
AW1_K04 . . . . . . P6S_KK
- i etyczne odnoszac je do wihasnej pracy projektowej i artystycznej. -
analizy i krytycznej oceny wtasnych dziatan artystycznych oraz efektywnego
AW1_KO5 zarzadzania pracg, obejmujgcego ocene jej stopnia zaawansowania i poziomu P6S_KK
merytorycznego.
Swiadomego formutowania przemyslen w kontekscie wartosci estetycznych,
AW1_K06 artystycznych, warsztatowych i przestrzennych dziatan innych artystow P6S_KK
i projektantow.
refleksyjnego myslenia na tematy zwigzane z architekturg wnetrz w
AW1_KO07 kontekscie zawodowym i etycznym, a takze do troski o dorobek i tradycje P6S_KO
zawodu.
efektywnego komunikowania sie oraz inicjowania dziatan w otoczeniu
AW1_KO08 spoteczno-ekonomicznym, a takze przedsigbiorczego myslenia P6S_KO

i odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych.




efektywnego prezentowania projektéw w przystepnej formie, komunikujac sie

AW1_K09 z roznymi grupami odbiorcéw, uwzgledniajac nowoczesne technologie P6S_KR
i innowacyjne rozwigzania w réznych obszarach artystycznych.
AWL K10 wypetniania roli spotecznej absolwenta studiéw na kierunku architektura PES KR
- wnetrz, takze wspierania i angazowania sie w projekty na rzecz spoteczenstwa. -
Charakterystyka pozioméw PRK:
P - poziom PRK ( 6 — studia | stopnia)
S - charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego
WG -wiedza i gtebia
WK - wiedza i kontekst
UW - umiejetnosci i wykorzystanie wiedzy
UK - umiejetnosci i komunikowanie sie
UO - umiejetnosci i organizacja pracy
UU - umiejetnosci i uczenie sie
KK - kompetencije i krytyczne podejscie
KO - kompetencje i odpowiedzialnosé
KR - kompetencje i rola zawodowa
PRZEDMIOTY OBOWIAZKOWE STUDIA STACJONARNE
godziny ROK1 ROK 2 ROK 3 ROK4 | »
Lp. Nazwa przedmiotu symbol 5
w ¢ 1 ] 1] v Vv VI Vil w
SEMESTR 1
1 Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP 4 VA 0
2 Podstawy budownictwa PDB1 30 E 2
3 Historia sztuki i kultury HSK1 30 E 2
4 Jezyk angielski ANG1 30 VA 2
5 Komputerowe wspomaganie projektowania KWPG1 30 7 2
graficznego
6 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD1 30 VA 2
7 Podstawy rysunku technicznego RTECH 30 z 2
8 Perspektywa odreczna z elementami geometrii POG1 30 VA 2
9 Podstawy komunikacji wizualnej PKW1 30 VA 3
10 Podstawy ergonomii PERG 30 z 3
11 Podstawy projektowania z modelowaniem PDPM1 60 E 4
12 Rysunek i malarstwo RM1 60 VA 3
13 Rzezba i modelowanie RIM1 60 z 3
SEMESTR 2
14 Podstawy budownictwa PDB2 30 E 2
15 Historia sztuki i kultury HSK2 30 E 2
16 Jezyk angielski ANG2 30 VA 2
17 Komputerowe wspomaganie projektowania KWPG2 30 7 2
graficznego
18 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD2 30 Z 2
19 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D1 30 VA 2
20 Plener malarski PLE 15 VA 2
21 Podstawy komunikacji wizualnej PKW2 30 z 2
22 Podstawy projektowania architektonicznego PPA 45 VA 3
23 Podstawy projektowania z modelowaniem PDPM2 60 E 4




godziny ROK1 ROK 2 ROK 3 ROK 4 (%)
Lp. Nazwa przedmiotu symbol 5
w [ 1 ] 1] v v Vi Vil w
SEMESTR 3
24 Budownictwo i instalacje Bll1 30 E 2
25 Fotografia architektury i wnetrz FOTAW 30 z 2
26 Historia sztuki XX wieku HSX1 30 E 2
27 Jezyk angielski ANG3 30 VA 2
28 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD3 30 z 2
29 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D2 30 VA 2
30 Projektowanie architektury krajobrazu PAKR1 45 VA 3
31 Projektowanie architektoniczne PAR1 45 z 4
32 Projektowanie wnetrz PWN1 45 E 3
33 Projektowanie wystawiennictwa PWY1 45 E 3
34 Technologie wnetrz TW1 30 z 2
35 Wychowanie fizyczne WF1 30 YA 0
SEMESTR 4
36 Budownictwo i instalacje BlI2 30 E 2
37 Materiatoznawstwo MAT 15 15 YA 2
38 Historia sztuki XX wieku HSX2 30 E 2
39 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD4 30 z 2
40 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D3 30 VA 2
a1 Projektowanie architektoniczne PAR2 45 VA 3
42 Projektowanie architektury krajobrazu PAKR2 45 z 3
43 Technologie wnetrz TW2 30 VA 2
a4 Wychowanie fizyczne WF2 30 VA 0
SEMESTR 5
45 Podstawy prawa autorskiego POPA 30 E 2
46 Budownictwo i instalacje BII3 30 E 2
47 Kultura Japonii KUJA 30 z 2
48 Historia architektury wnetrz i mebli HAWM1 30 E 2
49 Fotografia produktowa wnetrz FOTPW 30 VA 2
50 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D4 30 z 2
51 Podstawy projektowania mebla PPM1 45 VA 4
52 Praktyka projektowa i realizacja wnetrz PPRW 30 VA 2
53 Opracowania techniczne OPT1 30 z 2
SEMESTR 6
54 Historia architektury wnetrz i mebli HAWM2 30 E 2
55 Seminarium dyplomowe SEMDY 15 15 VA 2
56 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D5 30 VA 2
57 Podstawy projektowania mebla PPM2 45 z 4
58 Techniki prezentacji projektu TPP 30 E 2
59 Opracowania techniczne OPT2 30 VA 2
SEMESTR 7
60 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D6 30 VA 2
61 Portfolio PRT 30 z 4
62 Opracowania techniczne OPT3 30 VA 2
63 | Praktyki studenckie PRK [ 200 ] [ [ | z 7
SUMA PUNKTOW PRZEDMIOTOW PODSTAWOWYCH | 147 ECTS
PRZEDMIOTY DO WYBORU STUDIA STACJONARNE
godziny ROK1 ROK2 ROK3 ROK 4 n .
Lp. Nazwa przedmiotu symbol '6 P\:Z/:Di%ﬁu
w ¢ Il 1l \Y, V Vi VI w
SEMESTR 2
1 Konstrukcja i forma KIF 30 VA 2 122
2 Perspektywa odreczna z elementami geometrii POG2 30 VA
3 Rysunek i malarstwo studyjne RMS 45 VA 3 122
4 Rysunek i malarstwo kreatywne RMK 45 Z
5 Przestrzenne struktury wizualne PSW1 45 VA 3 122
6 Rzezba i modelowanie RIM2 45 z




godziny ROK1 ROK2 ROK3 ROK 4 n WYBOR
Lp. Nazwa przedmiotu symbol '6 PRIEDMIOTU
w ¢ | Il 1l \Y, V Vi VI w
SEMESTR 3
7 Przestrzenne struktury wizualne 2 PSW2 45 A 3 122
8 Grafika warsztatowa 1 GWAR1 45 z 3
SEMESTR 4
9 Jezyk obcy 30 VA 2
10 Projektowanie wnetrz przestrzeni mieszkalnych 1 PWNM1 45 VA 4 122
11 Projektowanie wnetrz przestrzeni ustugowych 1 PWNU1 45 z 4
12 Projektowanie ekspozycji w przestrzeniach PEPH1 45 7 4
handlowych 1 122
13 Projektowanie przestrzeni wystawienniczych 1 PPW1 45 VA 4
14 Dziatania interdyscyplinarne DIN 45 z 3 122
15 Grafika warsztatowa 2 GWAR2 45 z 3
SEMESTR 5
16 Jezyk obcy 30 VA 2
17 Komunikacja wizualna w przestrzeni KWWP1 30 A 2 122
18 Identyfikacja wizualna wystaw IWW1 30 VA 2
19 Projektowanie wnetrz przestrzeni ustugowych 2 PWNU2 45 z 4 122
20 Projektowanie wnetrz przestrzeni mieszkalnych 2 PWNM2 45 A 4
21 Projektowanie architektoniczne 3 PAR3 45 z 4
22 Projektowanie przestrzeni wystawienniczych 2 PPW2 45 z 4 123
23 Projektowanie ekspozycji w przestrzeniach PEPH2 45 7 4
handlowych 2
SEMESTR 6
24 Jezyk obcy 30 VA 2
25 Komunikacja wizualna w przestrzeni KWWP2 30 A 2 122
26 Identyfikacja wizualna wystaw IWw2 30 VA 2
27 Filozofia i estetyka FIES 30 VA 2
08 Psychospolteczne aspekty pracy z klientem i kariery PSPO 30 7 2 122
zawodowej
29 Projektowanie architektoniczne 4 PAR4 45 VA 5 122
30 Projektowanie wystawiennictwa 2 PWY2 45 VA 5
31 Projektowanie wnetrz przestrzeni mieszkalnych 3 PWNM3 45 VA 5 122
32 Projektowanie wnetrz przestrzeni ustugowych 3 PWNU3 45 z 5
SEMESTR 7
33 Jezyk obcy 30 VA 2
34 Aneks dyplomowy - projektowanie zieleni ADPZ 30 z 4
35 Aneks-dyplomowy - komunikacja wizualna ADKW 30 VA 4 1z3
36 Aneks dyplomowy - projektowanie mebli ADPM 30 VA 4
37 Seminarium dyplomowe - projektowanie wnetrz SEMDYA 30 z 3
— —— - 122
as Semlnarlum‘dyplomowe projektowanie SEMDYW 30 7 3 z
wystawiennictwa
39 Projekt dyplomowy - projektowanie wnetrz DYA 45 z 8 129
40 Projekt dyplomowy - projektowanie wystawiennictwa DYW 45 YA 8
SUMA PUNKTOW PRZEDMIOTOW DO WYBORU | 69 ECTS
PRZEDMIOTY OBOWIAZKOWE STUDIA NIESTACJONARNE
godziny ROK1 ROK 2 ROK 3 ROK 4 (72)
Lp. Nazwa przedmiotu symbol 5
w ¢ | 1l 1] \" \'} \Y| Vil Vil w
SEMESTR 1
1 Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP 4 VA 0
2 Podstawy budownictwa PDB1 16 E 2
3 Historia sztuki i kultury HSK1 16 E 2




godziny ROK1 ROK 2 ROK 3 ROK 4 (%)
Lp. Nazwa przedmiotu symbol 5
w ¢ | 1l 1] 1\ A" \Y| Vil Vil w
4 Jezyk angielski ANG1 16 VA 2
5 Komputerowe wspomaganie projektowania KWPG1 16 7 2
graficznego
6 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD1 16 VA 2
7 Podstawy rysunku technicznego RTECH 16 VA 2
8 Podstawy komunikacji wizualnej PKW1 16 z 2
9 Podstawy ergonomii PERG 16 E 3
10 Podstawy projektowania z modelowaniem PDPM1 24 E 4
11 Rysunek i malarstwo RM1 24 z 2
12 Rzezba i modelowanie RIM1 16 YA 2
SEMESTR 2
13 Podstawy budownictwa PDB2 16 E 2
14 Fotografia architektury i wnetrz FOTAW 16 VA 2
15 Historia sztuki i kultury HSK2 16 E 2
16 Jezyk angielski ANG2 16 z 2
17 Komputerowe wspomaganie projektowania KWPG2 16 7 2
graficznego
18 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD2 16 VA 2
19 Perspektywa odreczna z elementami geometrii POG 16 z 2
20 Plener malarski PLE 15 YA 2
21 Podstawy komunikacji wizualnej PKW2 16 VA 2
22 Podstawy projektowania architektonicznego PPA 24 E 3
23 Podstawy projektowania z modelowaniem PDPM2 24 E 4
SEMESTR 3
24 Budownictwo i instalacje Bll1 16 E 2
25 Historia sztuki XX wieku HSX1 16 E 2
26 Jezyk angielski ANG3 16 VA 2
27 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD3 16 z 2
28 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D1 16 VA 2
29 Projektowania architektoniczne PAR1 24 VA 4
30 Projektowanie wnetrz PWN1 24 E 4
31 Projektowanie wystawiennictwa PWY1 24 E 4
32 Technologie wnetrz TWA1 16 VA 2
SEMESTR 4
33 Budownictwo i instalacje BlI2 16 E 2
34 Materiatoznawstwo MAT 8 8 YA 2
35 Historia sztuki XX wieku HSX2 16 E 2
36 Komputerowe wspomaganie projektowania CAD KWPCAD4 16 VA 2
37 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D2 16 VA 2
38 Projektowanie architektoniczne PAR2 24 VA 4
39 Technologie wnetrz TW2 16 VA 2
SEMESTR 5
40 Podstawy prawa autorskiego POPA 16 E 2
41 Budownictwo i instalacje BII3 16 E 2
42 Fotografia produktowa wnetrz FOTPW 16 VA 2
43 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D3 16 VA 2
44 Podstawy projektowania mebla PPM1 24 z 4
45 Kultura Japonii KUJA 16 VA 2
SEMESTR 6
46 Historia architektury wnetrz i mebli HAWM1 16 E 2
47 Seminarium dyplomowe SEMDY 8 8 VA 2
48 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D4 16 VA 2
49 Podstawy projektowania mebla PPM2 24 A 4
50 Praktyka projektowa i realizacja wnetrz PPRW 16 E 2
51 Opracowania techniczne OPT1 16 A 2
SEMESTR 7
52 Projektowanie architektury krajobrazu PAKR 24 z 3
53 Historia architektury wnetrz i mebli HAWM2 16 E 2
54 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D5 16 VA 2
55 Podstawy projektowania mebla PPM3 24 E 4
56 Techniki prezentacji projektu TPP 16 E 2
57 Opracowania techniczne OPT2 16 VA 2




godziny ROK1 ROK 2 ROK 3 ROK 4 (%)
Lp. Nazwa przedmiotu symbol 5
w ¢ | 1l 1] \" \'} \Y| Vil Vil w
SEMESTR 8
58 Komputerowe wspomaganie projektowania 3D KWP3D6 16 z 2
59 Portfolio PRT 24 z 4
60 Opracowania techniczne OPT3 16 YA 2
61 Praktyki studenckie PRK 200 z 7
SUMA PUNKTOW PRZEDMIOTOW PODSTAWOWYCH | 148 ECTS
PRZEDMIOTY DO WYBORU STUDIA NIESTACJONARNE
godziny ROK1 ROK2 ROK3 ROK 4 n WYBOR
Lp. Nazwa przedmiotu symbol '6 PRIEDMIOTU
w ¢ Il 1l \Y, V Vi Vi Vil w
SEMESTR 2
1 Rysunek i malarstwo RMS 16 VA 2 122
2 Przestrzenne struktury wizualne PSW 16 VA
SEMESTR 3
3 Rysunek i malarstwo RM3 16 A 2 122
4 Dziatania Interdyscyplinarne DIN 16 VA
SEMESTR 4
5 Jezyk obcy 16 VA 2
6 Projektowanie wnetrz przestrzeni mieszkalnych 1 PWNM1 24 VA 4 122
7 Projektowanie wnetrz przestrzeni ustugowych 1 PWNU1 24 z
8 Projektowanie ekspozycji w przestrzeniach PEPH1 24 7
handlowych 1 4 122
9 Projektowanie przestrzeni wystawienniczych 1 PPW1 24 VA
SEMESTR 5
10 Jezyk obcy 30 A 2
11 Komunikacja wizualna w przestrzeni KWWP1 16 VA 2 122
12 Identyfikacja wizualna wystaw IWW1 16 A
13 Projektowanie wnetrz przestrzeni ustugowych 2 PWNU2 24 z 4 122
14 Projektowanie wnetrz przestrzeni mieszkalnych 2 PWNM2 24 VA
15 Projektowanie architektoniczne PAR3 24 A
16 Projektowanie ekspozycji w przestrzeniach PEPH2 24 VA 4 123
handlowych
17 Projektowanie przestrzeni wystawienniczych 2 PPW2 24 A
SEMESTR 6
18 Jezyk obcy 30 VA 2
19 Komunikacja wizualna w przestrzeni KWWP2 16 z 2 122
20 Identyfikacja wizualna wystaw IWW2 16 A
21 Projektowanie architektoniczne PAR4 24 VA 5 122
22 Projektowanie wystawiennictwa PWY2 24 VA
23 Projektowanie wnetrz przestrzeni mieszkalnych 3 PWNM3 24 z 5 122
24 Projektowanie wnetrz przestrzeni ustugowych 3 PWNU3 24 z
SEMESTR 7
25 Jezyk obcy 16 2
26 Filozofia i estetyka FIES 16
27 Psychospoteczne aspekty pracy z klientem i kariery PSPO 16 z 2 122
zawodowej
28 Seminarium dyplomowe - projektowanie wnetrz SEMDYA1 8 8 z
29 Seminarium dyplomowe - projektowanie SEMDYW1 8 8 z 3 122
wystawiennictwa
30 Projekt dyplomowy - projektowanie wnetrz DYA1 24 z 6 122
31 Projekt dyplomowy - projektowanie wystawiennictwa DYW1 24 z




godziny ROK1 ROK2 ROK3 ROK 4 n WYBOR
Lp. Nazwa przedmiotu symbol 5 ORIEDMIOT
w ¢ | Il 1l \Y, V Vi Vi Vil w
SEMESTR 8
32 Jezyk obcy 16 YA 2
33 Aneks dyplomowy - projektowanie zieleni ADPZ 16 VA
34 Aneks-dyplomowy - komunikacja wizualna ADKW 16 z 4 1z3
35 Aneks dyplomowy - projektowanie mebli ADPM 16 VA
36 Seminarium dyplomowe - projektowanie wnetrz SEMDYA2 16 VA
inari - proj i 3 122
37 Semlnarlum.dyplomowe projektowanie SEMDYW2 16 7 z
wystawiennictwa
38 Projekt dyplomowy - projektowanie wnetrz DYA2 24 VA 6 122
39 Projekt dyplomowy - projektowanie wystawiennictwa DYW2 24 VA

SUMA PUNKTOW PRZEDMIOTOW DO WYBORU | 68 ECTS

WYMIAR ZAJEC Z WYCHOWANIA FIZYCZNEGO NA STUDIACH STACJONARNYCH

Zajecia z Wychowania Fizycznego sg obowigzkowe dla studentéw studidw stacjonarnych pierwszego
stopnia. Studenci musza zrealizowa¢ tgcznie 60 godzin zaje¢ WF w dwdch semestrach nauczania, ktére
nalezy ukoriczy¢ do konca semestru. Brak zrealizowania petnej liczby godzin zaje¢ skutkuje ocena
niedostateczng i koniecznoscig powtdrzenia przedmiotu.

Studenci moga wybra¢ zajecia z oferty PJATK lub realizowaé je samodzielnie. Zapisy na zajecia odbywaja
sie elektronicznie, a terminy i miejsca zaje¢ sa dostepne na stronie uczelni. Uczestnictwo w zajeciach
jest obowigzkowe, a studenci moga realizowa¢ maksymalnie 2 godziny lekcyjne dziennie.

Jesli student wybierze zajecia we wtasnym zakresie, musi dostarczy¢ zaswiadczenie potwierdzajgce
realizacje 30 godzin WF do korica semestru. Zwolnienia lekarskie, jesli student nie moze uczestniczyé w
zajeciach, powinny byé dostarczone w wyznaczonym terminie. Brak dostarczenia zaswiadczenia lub
zwolnienia skutkuje oceng niedostateczng.

Zajeciom nie przypisano punktéw ECTS.

WYMIAR, ZASADY | FORMA ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Praktyki zawodowe na kierunku Architektura Wnetrz sg obowigzkowe i trwajg 200 godzin. Majg na celu
rozwéj umiejetnosci praktycznych oraz zapoznanie studentéw z rynkiem pracy. Umozliwiajg doskonalenie
kompetencji zawodowych, takich jak samodzielno$é, komunikacja, organizacja pracy i zarzadzanie
czasem. Studenci poznaja strukture instytucji i zasady funkcjonowania branzy.

Uczelnia wspiera w znalezieniu miejsca praktyk, wspoétpracujac z firmami branzowymi, ale umozliwia
takze samodzielny wybér. Praktyki odbywaja sie gtdwnie w biurach projektowych. Zaliczenie nastepuje po
ztozeniu sprawozdania i uzyskaniu pozytywnej opinii opiekuna firmy. W przypadku negatywnej oceny,
student moze nie otrzymacé zaliczenia. Uczelnia prowadzi portal z ofertami praktyk, stazy i pracy oraz
organizuje targi pracy, wspierajac studentéw w zdobyciu doswiadczenia.

Student moze rozpoczacé praktyki po ukonczeniu 4. semestru, a rozliczy¢ je do konca toku nauki,
przed przystapieniem do obrony pracy dyplomowe;j.

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach praktyk | 7 ECTS

SYLABUSY
https://pja.edu.pl/sylabusy-wydzial-sztuki-nowych-mediow/
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