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Wydziat Sztuki Nowych Mediow

Kierunek: Grafika
Stopien: drugi

Forma: stacjonarne

Podstawa prawna

Art. 53 i Art. 67 Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z dnia z dnia 20 lipca 2018 r. (Dz.
U. 2018 poz. 1668), Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia
2018 r. w sprawie studiéw oraz Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14
listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji
na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji



Nazwa kierunku; Grafika

Poziom; Drugi stopien, Poziom 7 PRK
Profil; Ogolnoakademicki
Forma; Stacjonarne

Jezyk wyktadowy; Polski

Kierunek przyporzadkowany do dyscypliny:
Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki

Liczba semestrow; 4

Liczbe punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow; 120 ECTS
Tytut zawodowy nadawany absolwentom; Magister

Laczna liczba godzin zaje¢ przypadajaca na jednego studenta: 3000

Liczbe punktéw ECTS w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych
lub nauk spotecznych; 15 ECTS

Liczba godzin zajeé z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich
lub innych oséb prowadzacych zajecia i studentow; 1459

taczna liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom zwigzanym z
prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktorych przyporzadkowany jest kierunek studiow; 15 ECTS

Liczba punktéw ECTS objetych programem studiow uzyskiwana w ramach zajec
do wyboru; 80 ECTS (67%)



Kierunkowe efekty uczenia sie:

Ponizsza tabela prezentuje petny zakres efektéw uczenia sie okreslonych w rozporzgdzeniu MNiSW
z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji wydanym na podstawie art. 68 ust 3
ustawy, okreslajgcym standard ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu witasciwy
dla prezentowanych w tym Programie Studidow

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

dla kierunku studiéw grafika
studia drugiego stopnia (4 semestry) - profil ogélnoakademicki

Odniesienie do
Numer obszarowych
efektu KATEGORIA efektéw uczenia
uczeniasie sig
w zakresie sztuki
WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE
w pogtebionym stopniu miejsce i znaczenie wiedzy w zakresie historii i teorii
K_WO01 > . P7S_WG
sztuki w systemie nauk;
historyczny charakter formowania sig idei artystycznych w sztuce najnowszej ze
K_W02 , S f P7S_WG
szczeg6lnym uwzglednieniem jej narodowych aspektow;
K_WO3 powiazania hlStO!’H sztuki z innymi dyscyplinami humanistycznymi, artystycznymi P7S_WG
oraz spotecznymi;
w stopniu zaawansowanym teorie rysunku, malarstwa, grafiki warsztatowej,
S . A . . . L - P7S_WG
K_W04 grafiki projektowej, rzezby i multimediow konieczne do zrozumienia zagadnien W7S WG
zwigzanych z reprezentowang dyscyplina; -
rézne rodzaje oprogramowania, zasady postugiwania sie sprzetem elektronicznym P7S_WG
K_W05 > s L
oraz zasady montazu i postprodukcji obrazu na poziomie rozszerzonym; W7S_WG
dziatanie technologii cyfrowych, wykorzystywanych przy projektach artystycznych P7S WG
K_WO06 takich jak: multimedia, grafika czasu rzeczywistego, VR, AR, technologie 3D .
. . : . , W75_WG
zwiazane z drukiem, fotogrametria/skanowanie 3D, dronow;
w stopniu zaawansowanym zasady korzystania z réznorodnych medioéw oraz
. . g . . O . P7S_WG
K_WO07 posiada umiejetnosc samodzielnego poszerzania i rozwijania wiedzy dotyczacej W7S WG
studiowanej specjalnosci; -
K W08 tendencje rozwojowe studiowanej dyscypliny oraz wybrane dla specjalizacji P7S_WK
- wizualizacja i animacja aktualne dokonania, wiodace osrodki i szkoty badawcze; P7S_WG
w stopniu zaawansowanym literature wybranych dyscyplin humanistycznych,
K_W09 przede wszystkim z zakresu historii i teorii sztuki, sztuk pieknych i sztuk P7S_WG
projektowych;
szczegotowe pojecia z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
K_W10 . . o L P7S_WG
autorskiego powiazane z realizacja projektow zawodowych;
rozwdj form przedsiebiorczosci w branzy graficznej oraz zasady tworzenia i
. . . . . . P7S_WK
K_W11 prowadzenia dziatalnosci zawodowej w grafice, w tym analize rynku, wycene ustug P7S WG
i budowanie marki. -




UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI

w stopniu zaawansowanym projektowac i realizowac prace artystyczne
w zakresie sztuk plastycznych w oparciu o indywidualne inspiracje,

K_Uo1 ze szczeg6lng dbatoscia o ich wysoki poziom artystyczny, estetyczny P75_UW
i merytoryczny;
na zaawansowanym poziomie, dynamicznie zdobywac wiedze, materiaty
. . L L . . . . P7S_UW
K_U02 i rozszerzajace umiejetnosci artystyczne i projektowe, korzystajac
- . . . . .. . P7S_UU
z doswiadczen wspotczesnej sztuki, nauki i techniki;
stosowac zaawansowane techniki artystyczne do realizacji projektow zwiazanych z
K U03 wtasng tworczoscia, oraz umiejetnego je wykorzystywania P7S_UW
- do realizacji zadan z obszaru dziedzin pokrewnych, twoérczosci projektowej P7S_UO
i artystycznej;
w sposob swiadomy i kreatywny stosowac tradycyjne i wspotczesne srodki
. . AT . S, P7S_UW
K_U04 obrazowania plastycznego ze zwrdceniem szczegoélnej uwagi na mozliwosc
. .. . . . . P7S_UU
ich integracji w obrebie projektu o charakterze interdyscyplinarnym;
w poprawny i Swiadomy sposob ocenic przydatnos¢ nowych rozwiagzan
K_U05 . L . P7S_UW
i narzedzi informatycznych w praktyce zawodu grafika;
T . L, . P7S_UW
K_U06 samodzielnie i skutecznie postugiwac sie warsztatem artysty-grafika; P7S UU
w sposob umiejetny i sSwiadomy wtaczac do swojej tworczosci elementy
K_U07 . . . . . P7S_UW
tradycyjnych i wspotczesnych technik graficznych;
w sposob swiadomy wykorzystywac nowe formy obrazowania w obrebie techniki i
K_U08 . . . e P7S_UW
technologii wchodzacych w zakres studiowanej specjalizacji;
zaprojektowad na poziomie zaawansowanym system lub proces informatyczny
K_U09 . . o . P7S_UO
wspomagajacy dziatalnos¢ tworcza lub projektowa;
samodzielnie realizowac wtasne koncepcje artystyczne w pracy zawodowej lub
samodzielnej dziatalnosci artystycznej, wykazujac sie przy tym umiejetnoscia
e . L - : . P7S_UW
K_U10 swiadomego zastosowania nabytej wiedzy teoretycznej, takze z zachowaniem
. . L . . P7S_UO
podstawowych norm tworczych, takich jak kreatywnosc, estetyka i kompetencje
tworcze;
samodzielnie i skutecznie zdobywac wiedze i materiaty oraz postugiwaé sie
umiejetnosciami badawczymi na poziomie zaawansowanym (takze je rozszerzac), P7S_UW
K_U11 . - iy . " . -
korzystajac z roznych zrodet i nowoczesnych technologii w celu rozwiazywania P7S_UU
prostych probleméw badawczych;
K U12 koordynowac informacje, srodki materialne i procedury dla zwiekszenia P7S_UW
- efektywnosci praktyki zawodowej; P7S_UO
stosowac na zaawansowanym poziomie fachowa terminologie zwiazana
K_U13 ze studiowana specjalizacja; potrafi aktualizowac jej aparat pojeciowy P7S_UW
z uwzglednieniem wprowadzanych na biezaco nowych terminow i pojec;
wykorzystywac nabyta w drodze studiow wiedze do rozstrzygania kwestii P7S_UK
K_U14 e . s L : s
pojawiajacych sie w pracy zawodowej i do uzasadniania podejmowanych decyzji; P7S_UW
komunikowac sie ze specjalistami wtasnej dyscypliny oraz z osobami, ktére maja
K_U15 by¢ podmiotami i beneficjentami jego dziatalnosci zawodowej w jezyku polskim i P7S_UO
obcym;
pracowac w zespole oraz kierowac zespotem, ktory sktada sie
A . . - . . . P7S_UK
K_U16 z przedstawicieli roznych dyscyplin nauki w kontekscie struktury instytucjonalnej P75 UO

o réznym charakterze;




wypowiadac sie w sposob spdjny na pismie w roznych formutach tekstu,
oraz ustnie, w jezyku polskim i w podstawowym jezyku dyscypliny na tematy
K_U17 . c . -, . P7S_UK
przypisane specjalistycznej problematyce studiow, korzystajac z rozszerzonego
dorobku wybranych nauk humanistycznych i spotecznych;
przygotowac wniosek o przyznanie srodkow na realizacje profesjonalnego projektu
. . - - . . . . P7S_UK
K_U18 zwigzanego z wybrang sfera dziatalnosci artystycznej i projektowej oraz kierowac P75 UO
jego realizacja; -
w stopniu zaawansowanym wykorzystywa¢ umiejetnosci z jezyka obcego w
K_U19 zakresie dziedzin nauki i dyscyplin wtasciwych dla kierunku grafika, zgodne z P7S_UK
wymogamina poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego;
planowac i realizowac proces wtasnego rozwoju poprzez uczenie sie przez cate
K_U20 e S . > . P7S_UU
zycie oraz wspierac innych w osigganiu podobnych celow.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO
K_KO1 fjoskf)n.alemf:\ gsoblstego i zawodowego, ma swiadomos¢ swojej wiedzy P75 _KR
i umiejetnosci;
K K02 efektywnego sterowania wtasna praca i krytycznego oceniania stopnia jej P7S_KO
- Zaawansowania i poziomu merytorycznego; P7S_KR
podejmowania wyzwan zawodowych, wykazujac aktywnosc, inicjatywe,
K_KO03 . . : ot P7S_KR
nowatorstwo w podejmowaniu profesjonalnych dziatan tworczych;
prezentowania skomplikowanych i specjalistycznych projektow w przystepnej
K_K04 formie, takze w sposob zrozumiaty dla osob nie majacych doswiadczenia P7S_KR
w pracy nad projektami artystycznymi;
aktywnego uczestnictwa, przestrzegania zasad etyki zawodowej, wspotdziatania i
. 2. . - A . . P7S_KO
K_KO05 kreatywnej pracy w grupach, organizacjach i instytucjach, realizujacych dziatania P7S KR
artystyczne, kulturalne i spoteczne, przyjmujac przy tym rézne role; -
przeprowadzenia krytycznej oceny wtasnych dziatan tworczych
: . SR . P7S_KK
K_K06 i artystycznych, oraz oceny innych przedsiewziec z zakresu kultury, sztuki
.. o - . P7S_KO
i innych dziedzin pokrewnych przy porozumieniu z ekspertem danej dziedziny;
swobodnego komunikowania sie w rzeczywistosci zawodowej artysty-grafika P7S_KK
K_KO07 i projektanta z wykorzystaniem wiedzy na temat marketingu a takze aspektow P7S_KR
finansowych i prawnych; P7S_KO
P7S_KK
K_KO08 wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej. P7S_KR
P7S_KO

Objasnienia oznaczen:

K (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty uczenia sie
W - kategoria wiedzy
U - kategoria umiejetnosci




K - kategoria kompetencji spotecznych

Charakterystyki pozioméw PRK:
P - poziom PRK (7)

S - charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W (wiedza)

G - gtebia i zakres

K - kontekst

U (umiejetnosci)

W - wykorzystywanie wiedzy
K - komunikowanie sie

O - organizacja pracy

U - uczenie sie

K (kompetencje spoteczne)
K - krytyczna ocena

O - odpowiedzialnos¢

R - rola zawodowa

Lista przedmiotéw obowigzkowych

Godziny I rok IT'rok pkt
Przedmiot Skrét W. CW. zima| lato | zima| lato [ ECTS

1 Rysunek Specjalistyczny 1M RYSP1M 0 30 z 2
2 Kolor w Przestrzeni Multimedialnej 1 KOL1 0 30 Z 2
3 Kreacja Fotograficzna 1 KFOT1 0 30 Z 2
4 Historia Sztuki 1M HST1M 30 0 E 2
5 Grafika warsztatowa GWA 0 30 Z 3
6 Projektowanie partycypacyjne PROP 0 30 z 3
7 Zarzadzanie Projektem ZARZP 30 0 z 3
8 Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP 4 0 Z 0
9 Metody Badan dla Projektantow 1 MBA1 30 30 z 4
10 Dzwiek 1M DZW1M 15 15 Z 3
11 Historia Sztuki Wspdfczesnej IM HSW1M 30 0 E 2
12 Historia Filmu Animowanego HFA 30 0 E 2
13 Historia Designu HISD 30 0 E 2
14 Filozofia — Narzedzia do Myslenia FNDM 30 0 E 2
15 |Laboratorium Badawczo-Rozwojowe 1 LBR1 0 30 z 2
16 Projekty komercyjne PROK 15 15 z 2
17 |Teksty Akademickie MAAW 15 0 E 2
18  [Prawo autorskie PAU 15 0 E 2

Suma pkt. ECTS obowiazkowych: 40 ECTS




Lista przedmiotéw obieralnych:

Godziny |l rok rok Pkt
Przedmiot Skrot | w. | ¢w. |zima] lato [zima] lato ECTS
1 Pracownia 3D 1 MAP3D1| O | 60 | Z 5
2 Pracownia filmu animowanego 1 PFA1 0] 60 | 2 5 W
3 Pracownia multimediow 1 PMUL1 | O | 60 4 5 | 2z5 |
4 Pracownia grafiki projektowej 1 PGPR1 | O | 60 4 5
5 Interdyscyplinarna pracownia projektow artystycznych 1| IPPA1 | O | 60 | Z 5
6 Grafika czasu rzeczywistego 1 (obowigzkowy dla GRAFCR1| 0 | 30 4 3
pracowni wiodgcej MAP3D1)
7 Grafika Dynamiczna 1 GD1 0] 30| 2 3
8 Zajecia technologiczne serigrafia SERI 0] 30| 2 3 °b'zeraslne
9 [Technologie Nowych Mediow (obowigzkowy dla TNM 0] 30| 2z 3 z
pracowni wiodacej PMUL1)
10 [Techniki animacji cyfrowej TAC 0| 30 z 3
11 Jez. Obcy 1 ANGIM/T O | 30 2
A HISTM/NI z
M1M
12 Pracownia 3D 2 MAP3D2| 0 | 90 z 8
13 Pracownia filmu animowanego 2 PFA2 0] 90 z 8
14 Pracownia multimediow 2 PMUL2 [ O | 90 z 8
15 [Pracownia grafiki projektowej 2 PGPR2 [ 0 [ 90 7 8 ob;.e;a;ne
16 Interdyscyplinarna pracownia projektow artystycznych 2| IPPA2 | O | 90 z 8
17 Rysunek specjalistyczny 2M RYSP2M | 0 | 30 z 3
18 Kolor w Przestrzeni Multimedialnej 2 KOL2 0] 30 z 3
19 [Tworzenie Gier Komputerowych 1 TGK1 0] 30 z 3
20 Publikacja Cyfrowa 1 PC1 0] 30 z 3 .
2T (Grafiks crasu rzecrywistego 2 (obowiazkowy dia GRAFCR2| 0 | 30 7 3 obieralne
pracowni wiodacej MAP3D2) “
22 Branding BRA 0] 30 z 3
23 |Grafika dynamiczna 2 GRAFD2 [ 0 | 30 z 3
24 ITechnologie Nowych Mediow 2 TNM2 | 0 | 30 z 3
25 Propedeutyka sztuki filmowej PSF 0| 30 z 3
26 Uezyk Obcy 2 ANG2M/[ 0 | 30 2
sayieERey HIS2M/NI z
M2M
27 Seminarium Magisterskie 1 wizualizacja/animacja* SEMMAG[45] 0 z 3
1W/SEM
AG1
28 Pracownia 3D 3 MAP3D3| 0 | 90 z 9
29 Pracownia filmu animowanego 3 PFA3 0| 90 z 9
30 Pracownia multimediow 3 PMUL3 [ O | 90 z 9
31 |Pracownia grafiki projektowe;j 3 PGPR3 | 0 | 90 7 9 Obif;a;"e
32 Interdyscyplinarna pracownia projektow artystycznych 3| IPPA3 | O | 90 z 9
33 Rzezba 1M RZBM1 | O | 30 z 3
34 Rysunek Specjalistyczny 3M RYSP3M | O | 30 z 3
35 Kolor w Przestrzeni Multimedialnej 3 KOL3 0| 30 z 3
36 Dzwiek 2M DZW2M [ 15| 15 z 3
37 ITworzenie Gier Komputerowych 2 TGK2 0| 30 z 3 Oké'irig‘e
38 IVideo mapping 1 VMAP1 | 0 | 30 z 3
39 Studio Filmowe 1 SF1 0| 30 z 3
40 Grafika czasu rzeczywistego 3 (obowigzkowy dla GRAFCR3| 0 | 30 z 3
pracowni wiodgcej MAP3D3)
41 Warsztaty 1 MA WARIMA[ O | 30 z 3
42 Kontent cyfrowy (dla Grafikow) KONCYF [ O | 30 z 3
43 lezyk Obcy 3 ANG3M/[ 0 | 30 2
N y HIS3M/NI z
M2M
44 Seminarium Magisterskie 2 wizualizacja/animacja™ SEMMAG[45] O z 3
2W/SEM
MAG2A
45 Pracownia 3D 4 MAP3D41] 0 | 120 Z 9




46 Pracownia filmu animowanego 4 PFA4 0 | 120 z 9
47 Pracownia multimediow 4 PMUL4 | O [ 120 z 9
48 Pracownia grafiki projektowej 4 PGPR4 | 0 | 120 z 9 obieralne
49 Interdyscyplinarna pracownia projektow artystycznych 4| IPPA4 | O | 120 z 9 125
50 ITechniki Prezentacyjne TPZ 0] 30 z 3
51 IAntropologia Kultury AK 30( O z 3
52 Studio Filmowe 2 SF2 0| 30 z 3
53 |Projektowanie plakatu PLAK | O | 30 7 3 Obize;a;"e
54 Kuratorskie projekty wystaw KPW 30| O z 3
55 Systemy immersyjne SYSIM [ 0| 30 z 3
56 Grafiku czasu rzeczywistego 4 (obowigzkowy dla GRAFCR4| 0 | 30 z 3
pracowni wiodgcej MAP3D4)
57 ITechniki obrazowania na scianie (mural) MURAL [ O | 30 z 3
58 Uezyk Obcy 4 ANG4AM/[ 0 | 30 2
N Y HIS4M/NI Z
M4M
59 Seminarium Magisterskie 3 wizualizacja/animacja™ SEMMAG[45] 0 Z 3
3W/SEM
MAG3A

*w zaleznosci od wybranej specjalizacji Animacja/Wizualizacja

Suma pkt. ECTS obieralnych: 80 ECTS

Karty przedmiotow (sylabusy)

Link do sylabuséw: https://pja.edu.pl/sylabusy-wydzial-sztuki-nowych-mediow/


https://pja.edu.pl/sylabusy-wydzial-sztuki-nowych-mediow/

