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Podstawa prawna

Art. 53 i Art. 67 Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z dnia z dnia 20 lipca 2018 r.
(Dz. U. 2018 poz. 1668), Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27
wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw oraz Rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji



1. Charakterystyka studiow

Nazwa kierunku

Informatyka

Poziom pierwszy stopien
Profil ogolnoakademicki
Forma studia stacjonarne
Jezyk wyktadowy polski
Informatyka
Kierunek przyporzadkowany do dyscypliny technicznai

telekomunikacja

Liczba semestrow 7
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukorczenia studiow 210
Tytut zawodowy nadawany absolwentom inZynier

taczna liczba godzin zajec

2835 (z praktykami)

Liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ z dziedziny nauk

7

humanistycznych lub nauk spotecznych
Liczba godzin zajeé z bezposrednim udziatem oséb

S . 2771
prowadzgcych zajecia i studentéw
taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom
zwigzanym z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa 107
w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw
Liczba punktéw ECTS objetych programem studiow 69

uzyskiwana w ramach zaje¢ do wyboru



2. Kierunkowe efekty uczenia sie

Ponizsza tabela prezentuje petny zakres efektdw uczenia sie okreslonych w rozporzadzeniu
MNIiSW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji wydanym na
podstawie art. 68 ust 3 ustawy, okreslajgcym standardy ksztafcenia przygotowujgcego do
wykonywania zawodu wtasciwy dla prezentowanych w tym Programie Studiéw

Odniesienie do
symbol charalfterystylf drugiego
stopnia VI poziomu PRK
efektu L . . S
. Efekt uczenia sie dla kierunku oraz ich rozwinie¢
uczenia sig mozliwiajacych
dla kierunku ! . 1acy »
uzyskanie kompetencji
inzynierskich
Wiedza: absolwent zna i rozumie
Ma wiedze w zakresie matematyki, algebry, geometrii i
1 Wo1l matematykl dyskretnej oraz sjcaty.s.,tyczm?J.ar.\ah.zy daTnych w PES WG
- zakresie wymaganym dla realizacji zadan inzynierskich w -
dziedzinie informatyki
11 W02 Ma wiedze w zakresie elektryki elektroniki i P6S_WG,
- funkcjonowania urzadzen cyfrowych P6S_WG(inz.)
1 W03 Ma.W|edze z.zakresu techmk"l narzedzi modelowania, PES WG
- projektowania oraz symulacji komputerowych -
Ma szczegdtowq, usystematyzowang wiedze na temat P6S WG
11_WO04 paradygmatéw, metod i technologii wtasciwych dla BES V\_/G(in,i )
realizowanej specjalizacji oraz ich trendéw rozwojowych: - '
11 Woa.1 _wiodacych jezykdw programowania i definiowania P6S_WG,
- ' warstwy prezentacyjne;j P6S_WG(inz.)
11 W04.2 _standardow, rodzajéw, zasad oraz technik tworzenia, P6S_WG,
- ' oprogramowywania i administrowania bazami danych P6S_WG(inz.)
_konstrukgji i sposobu funkcjonowania sieci
11 W04.3 komputerowych, zapewnienia ich bezpieczeristwa oraz P6S_WG,
- ' tworzenia oprogramowania komunikujgcego sie poprzez P6S_WG(inz.)
sieci
_formatdéw, sposobdéw tworzenia, przetwarzania oraz P6S WG
11_WO04.4 | zastosowan i percepcji materiatéw graficznych, dZzwieku, - .
. P6S_WG(inz.)
video oraz stron www




_standardow i metod modelowania proceséw

11 WO4.5 biznesowych i systemdw informatycznych, powigzan P6S_WG,
- ' modeli z programowaniem, dziatalnoscig biznesowg oraz P6S_WG(inz.)
ich wykorzystania w procesie budowy oprogramowania
1 W04.6 _konstrukcji i funkcjonalnosci systemu operacyjnego w tym P6S_ WG,
- ' mechanizmdéw komunikacji rozproszonej i wspoétbieznosci P6S_WG(inz.)
_algorytmoéw sztucznej inteligencji w tym przetwarzania
- ) . , P6S_WG,
11_WO04.7 | jezyka naturalnego, systemow wieloagentowych obszaréw .
. . . P6S_WG(inz.)
ich zastosowania oraz form reprezentacji wiedzy
Ma wiedze dotyczacg eksploatacji, pielegnacji i rozwoju
11_WO05 systemoéw informatycznych oraz infrastruktury technicznej P6S_WG(inz.)
niezbednej dla funkcjonowania systemow informacyjnych
1 W06 Potrafi wsk.azac i s:ch?r?kt.eryzc.)v\./ac pozatechniczne PES WK
- aspekty dziatalnosci inzynierskiej -
Potrafi wskaza¢ uwarunkowania ekonomiczne i prawne dla
11_WO07 realizacji przedsiewziecia informatycznego oraz P6S_WHK, P6S_WK(inz.)
funkcjonowania przedsiebiorstwa IT
Zna implikacje dla codziennych zadan inzynierskich
stosowania standardéw przemystowych oraz potrafi
11_WO08 opisa¢, w ktorych sytuacjach stosowanie standardow jest P6S_WK
niezbedne. Rozumie role standardéw w przeno$nosci i
wspotdziataniu rozwigzan informatycznych
11 W09 Zna zasady oc.hrony danych osobquch, ochrony wtasnosci P6S_ WK
przemystowej oraz prawa autorskiego
Potrafi zidentyfikowa¢ gtéwne aspekty zarzadzania
dziatalno$cig gospodarczg - kadrami, finansami, jakoscig,
11_W10 kultura organlzacy{nq, .ma,rketmglem; proce?a'mL Potrafi P6S_ WK, P6S_ WK(inz.)
scharakteryzowac i opisac struktury wtasnosciowe
organizacyjne oraz wskazac ich implikacje dla zarzadzania
firma
Potrafi wymienié¢ standardy i mechanizmy kontroli jakosci
procesow tworzenia oprogramowania, zarzgdzania
1 Wil projektem informatycznym oraz informatyzacji proceséow P6S_WG,
- biznesowych dla kazdego etapu projektu informatycznego P6S_WG(inz.)

(tworzenia i wdrozenia oprogramowania dla tradycyjnych i
zwinnych metod prowadzenia projektu informatycznego)




Wiedza: absolwent potrafi

11_Uo1

Potrafi zidentyfikowaé, odszuka¢ ocenié wiarygodnosé i
wykorzystaé¢ zrédta wiedzy (w tym internetowych) i
zastosowac je w rozwigzywaniu studiéw przypadku, zadan
w zakresie tematycznym wymaganym dla kierunku
informatyka

P6S_UW

11_U02

Potrafi wybrac¢ i dostosowaé odpowiednig metode
komunikacyjng (np. spotkania osobiste, komunikacja droga
elektroniczng, praca zdalna na wspoétdzielonych plikach)
dla prowadzenia projektéw zespotowych w projektowaniu,
programowaniu, weryfikacji i walidacji systemow
informatycznych w tym dopasowac i zastosowac jedng z
metod grupowego podejmowania decyzji

P6S_UW, P6S_UK

11_U03

Potrafi przygotowacd spdjna, kompletng dokumentacje
zgodng z przyjetymi standardami komunikacyjnymi i
notacyjnymi przydzielonego zadania inzynierskiego w tym
w szczegblnosci potrafi udokumentowac wymagania
uzytkownikow

P6S_UK, P6S_UO

11_U04

Potrafi przygotowaé, zaprezentowac i obronié sporzadzone
rozwigzanie informatyczne zgodnie z przyjetymi
standardami dotyczgcymi aspektow technicznych,
wizualnych i komunikacyjnych w sposdb czytelny rowniez
dla oséb nieposiadajacych kompetenc;ji IT

P6S_UK

11_U05

Potrafi samodzielnie identyfikowa¢ obszary wymagajace
samoksztatcenia, i wybrac¢ optymalne pod wzgledem celu
edukacyjnego zrédto wiedzy z wykorzystaniem
ogoélnodostepnych zrédet informacji krajowych i
zagranicznych

P6S_UU

11_U06

Potrafi komunikowac sie ustnie i pisemnie w srodowisku
zawodowym z wykorzystaniem stownictwa
specjalistycznego charakterystycznego dla danego obszaru
oraz przedstawic¢ prezentacje w jezyku angielskim na
poziomie B2

P6S_UK

11_U07

Potrafi wybrac i zastosowac nowoczesne narzedzia
informatyczne przechowywania i dystrybucji danych (m. in.
bazy i hurtownie danych, narzedzia komunikacji zdalne;j i
pracy grupowej, portale spotecznosciowe, komunikatory,
systemy pracy grupowej, repozytoria) w prowadzeniu
projektéw zespotowych w projektowaniu, programowaniu,
weryfikacji i walidacji systeméw informatycznych

P6S_UW, P6S_UK

11_U08

Potrafi zaprojektowac pod wzgledem koncepcyjnym,
przeprowadzi¢ i poddad analizie rezultaty eksperymentu
lub symulacji komputerowej oraz ocenic trafnosc¢ takiego
badania

P6S_UW,
P6S_UW(inz.)




11_U09

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele
matematyczne dla rozwigzywania problemoéw zwigzanych z
konstrukcjg rozwigzan informatycznych

P6S_UW,
P6S_UW(inz.)

11_U10

Potrafi zidentyfikowac¢ wszystkich interesariuszy projektu
informatycznego oraz ich wymagania i ograniczenia i
aspekty oraz wtgczyé je do koncepcji tworzonego
oprogramowania

P6S_UW(inz.)

11_U11

Projektujgc oprogramowanie potrafi uwzglednic takie
uwarunkowania jak: integracja z zewnetrznymi systemami,
kontekst organizacyjny, kwestie prawne, wymagania
przysztego rozwoju systemu, ograniczenia budzetowe i
zasobowe oraz kadrowe odbiorcy projektu
informatycznego

P6S_UW(inz.)

11_U12

Potrafi zaprojektowac i wdrozy¢ system bezpieczeristwa
informatycznego obejmujgcy dane, aplikacje, sieci
telekomunikacyjne

P6S_UW(inz.)

11_U13

Odbyt co najmniej 20h praktyk administrujgc infrastrukturg
informatyczng i oprogramowaniem w firmie

P6S_UW(inz.)

11_U14

Odbyt co najmniej 40h praktyk realizujgc zadania
programistyczne i uczestniczgc w pracach analityczno-
projektowych w firmie

P6S_UW(inz.)

11_U15

Realizujac projekt dyplomowy prawidtowo dobrat i
zaimplementowat metody, standardy, technologie,
narzedzia wtasciwe dla realizowanego tematu i zwigzane z
tematyka obranej specjalizacji

P6S_UW

11_U16

Potrafi dokonaé wstepnej analizy ekonomicznej projektu
informatycznego z uwzglednieniem kosztow pracy. Ocenia
efektywnos¢ ekonomiczng projektu

P6S_UW(inz.)

11_U17

Potrafi dokonaé krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania wybranych elementéw oprogramowania,
infrastruktury IT lub catosci systemu informatycznego

P6S_UW(inz.)

11_U18

Potrafi udokumentowaé¢ wymagania uzytkownika i
sformutowac specyfikacje wymagan funkcjonalnych i
pozafunkcjonalnych, procesdw biznesowych,
strukturalnych i behawioralnych aspektéw
oprogramowania

P6S_UK, P6S_UO,
P6S_UW(inz.)

11_U19

Potrafi sporzadzi¢ plan zarzadzania projektem
informatycznym, z uwzglednieniem warstwy techniczne;j i
biznesowej, zgodnie z wybrang metodyka

P6S_UO, P6S_UW(inz.)




11_U20

Potrafi, w szczegdlnosci w obszarze wtasciwym dla
realizowanej specjalizacji, dobra¢ odpowiednie dla
postawionego problemu metody, technologie oraz
konkretne narzedzia:

P6S_UW

11_U20.1

_srodowiska programistyczne, biblioteki i ramy
programistyczne wzorce projektowe, edytory warstwy
prezentacyjnej i narzedzia oraz metody testowania
systemow informatycznych

P6S_UW

11_U20.2

_standardy, rodzaje, zasady oraz techniki tworzenia,
oprogramowywania i administrowania bazami danych

P6S_UW

11_U20.3

_infrastrukture sieci komputerowej, narzedzia stuzace do
analizy ruchu w sieci, zabezpieczania tgcza, wykorzystania
kryptografii oraz tworzenia wirtualnej sieci prywatnej

P6S_UW

11_U20.4

_metody tworzenia interfejsu uzytkownika oraz narzedzia i
edytory stuzgce do tworzenia materiatow i prezentacji
multimedialnych, opracowywania, analizy i przetwarzania
plikéw graficznych rastrowych i wektorowych 2D i 3D, oraz
audio i video

P6S_UW

11_U20.5

_metody i standardy definicji wymagan, modelowania
oprogramowania, modelowania proceséw biznesowych i
definiowania architektury oraz adekwatne narzedzia

P6S_UW

11_U20.6

_systemy operacyjne, w tym mechanizmy komunikacji
rozproszonej i wspoétbieznosci oraz oferowane przez nie
narzedzia i Srodowisko uruchamiania programow

P6S_UW

11_U20.7

_systemy eksperckie, systemy klasyfikujgce, algorytmy
sztucznej inteligencji (w tym przetwarzanie jezyka
naturalnego), wieloagentowe metody algorytmiczne
sztucznej inteligencji, metody reprezentacji wiedzy

P6S_UW

11_U21

Organizuje prace i wspoétpracuje w ramach zespotu
realizujgcego projektu specyfikacji i/lub budowy
oprogramowania

P6S_UO

11_U22

Buduje, na podstawie specyfikacji wymagan, proste
rozwigzanie informatyczne

P6S_UW(inz.)




Wiedza: absolwent jest gotow

11_Ko1

Ma swiadomosc¢ swoich kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych, rozumie potrzebe ich
podnoszenia oraz zna mozliwosci doksztatcania sie przez
cate zycie

P6S_KK

11_K02

Posiada swaj plan rozwoju zawodowego i koncepcje jego
realizacji

P6S_KK, P6S_KO

11_K03

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne
aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym
jej wptyw na zréwnowazony rozwéj spoteczno-
gospodarczy i zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ za
podejmowane decyzje

P6S_KO

11_KO4

Potrafi samodzielnie organizowac swojg prace
wykorzystujgc techniki zarzadzania czasem, oraz
odpowiednio okreslac¢ hierarchie celéw i priorytety stuzace
realizacji zadan

P6S_KO

11_KO5

Potrafi przeciwdziata¢ i rozwigzywad konflikty; Ma
nastawienie na aktywne rozwigzywanie pojawiajgcych sie
probleméw

P6S_KO

11_KO6

Przestrzega zasad etyki zawodowej, potrafi czerpac z
réznorodnosci kultur i poglagdéw z poszanowaniem praw
cztowieka w tym praw do ochrony informacji, tozsamosci
elektronicznej, wtasnosci intelektualnej

P6S_KR

11_KO7

Potrafi mysleé i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy

P6S_KO

11_KO8

Posiada inicjatywe, motywacje i zdolnos¢ podejmowania
ryzyka niezbedne do realizacji zamierzonych celow

P6S_KO

11_K09

Potrafi proaktywnie zarzgdzaé projektami w tym
diagnozowac, planowaé, organizowad, ewaluowad

P6S_KO

11_K10

Ma swiadomosc roli spotecznej absolwenta kierunku
technicznego oraz odpowiedzialnosci z nig zwigzanej,
polegajgcej na praktycznym dzieleniu sie zdobytg wiedzg i
umiejetnosciami zwtaszcza z osobami wykluczonymi
cyfrowo

P6S_KR




3. Plan studiéow

3.1. Przedmioty obowigzkowe

godziny
sem. przedmiot kod - formazal.| ECTS
w. cw.
Analiza matematyczna AM 30 30 EZ 5
Podstawy programowania w jezyku Java PPJ 30 60 EZ 6
Techniki i architektura komputeréw TAK 30 0 E 4
Wstep do zarzadzania wDZ 30T 30 z 3
1 Whprowadzenie do systemoéw informacyjnych WSl 16 30 EZ 5
Historia i Kultura Japonii HKJ 30 0 z 2
Jezyk angielski ANG 0 60 z 3
Szkolenie z zakresu BHP BHP 4 0 Z 0
Algebra liniowa i geometria ALG 30 30 EZ 5
Matematyka dyskretna MAD 30 30 EZ 5
Relacyjne bazy danych RBD 30 30 EZ 5
2 Podstawy programowania w jezyku Python PPY 30 30 z 4
Programowanie obiektowe i GUI GUI 30 30 z 4
Systemy operacyjne SOP 30 15+15int z 4
Jezyk angielski ANG 0 60 Z 3
Algorytmy i struktury danych ASD 30 30 EZ 5
Statystyczna analiza danych SAD 30 30 EZ 5
Systemy baz danych SBD 30 30 EZ 5
3 | Systemy cyfrowe i podstawy elektroniki (e 30 30 z 4
Uniwersalne techniki programowania UTP 30 30 z 4
Sieci komputerowe i programowania sieciowe w jezyku Java SKJ 30 30 EZ 5
Jezyk angielski ANG 0 60 z 3
Narzedzia sztucznej inteligencji NAI 30 30 EZ 5
Bezpieczenstwo systemdw informacyjnych BSI 30 30 EZ 5
Wychowanie fizyczne WF 0 30 z 0
4 | Projektowanie systemdw informacyjnych PRI 30 30 EZ 5
Prawne podstawy dziatalnosci gospodarczej PPB 16int 0 z 2
Interakcja cztowiek-komputer ICK 30 30 z 4
Lektorat LEK 0 60 Z 3
Projekt 1 ( dla kazdej specjalizacji) PRO1 30 30 z 7
Przedmiot specjalizacyjny 1 / 30 30 EZ 5
Grafika komputerowa GRK 30 30 EZ 6
5 Budowa i integracja systeméw informatycznych BYT 30 30 EZ 5
Multimedia MUL 30 30 z 5
Lektorat LEK 0 60 z 3
Wychowanie fizyczne WEF 0 30 z 0




Projekt 2 ( dla kazdej specjalizacji) PRO2 30 30 z 7
Przedmiot specjalizacyjny 2 / 30 30 EZ 5
° Modelowanie i analiza systemow informacyjnych MAS 30 30 EZ 5
Lektorat LEK 0 60 z 3
Projekt 3 ( dla kazdej specjalizacji) PRO3 30 30 z 9
Praktyki 160h z 6
7 Zarzadzanie projektem informatycznym ZPR 30 30 EZ 4
Lektorat LEK 0 30 Z 3
3.2. Przedmioty obieralne
godziny
sem. przedmiot kod - forma zal. ECTS
w. cw.
Aplikacje baz danych APBD 30 30 EZ 4
Technologie programowania rozproszonego TPO 30 30 EZ 4
4 | Podstawy symulacji komputerowych * PSM 30 30 EZ 4
Podstawy Chmury Obliczeniowej * PCO 30 30 EZ 4
Systemy wbudowane * SWB 30 30 EZ 4
Metody Inzynierii Wiedzy ** MIW 30 30 EZ 4
Inzynieria procesow biznesowych ** IPB 30 30 EZ 4
6 | Testowanie bezpieczenstwa systemow IT *** TBS 30 30 EZ 4
Podstawy bioinformatyki *** PBIO 30 30 EZ 4
Modelowanie i druk 3D *** MDD 30 30 EZ 4
Automaty i gramatyki AUG 30 30 EZ 4
7 Architektury rozwigzan i wdrozen Sl ASI 30 30 EZ 4
Systemy zarzgdzania trescia CMS 30 30 EZ 4
- Student jest obowigzany zrealizowac 6 przedmiotéw obieralnych
- Przy wyborze wzajemnie wykluczajg sie przedmioty obieralne z par oznaczonych taka samg liczbg symboli *
3.3. Wykaz zakreséw specjalistycznych i obowigzujacych dla przedmiotéw
specjalizacyjnych
zakres specjalistyczny | kod przedmiot specjalizacyjny 1 kod przedmiot specjalizacyjny 2 kod
Bazy danych A_BD Technologie Internetu TIN j::;icnr:strowanie bazami ABD
Inzynieria
op:’ogramowania A_IB Technologie Internetu TIN ﬁ;j:;icnr:strowanie CEEEDI ABD
i aplikacje biznesowe
Programowanie B Zaawansowane sieci 75K Zaawansowane systemy 750
sieciowe i systemowe komputerowe operacyjne
?\I;s:;n;tir:::gentne D rPnc;dSsZtyar:Ac/)\\/Nl;cgzoenia PUM iruotcci)c'i/\?ll_iska uruchomieniowe SUML
wiimedain || Rncpoeton g | ensnetiesl s




Robotyka i

™ Inteligentne system
inteligentne systemy F € y y

ISS Wizja maszynowa WMA

R sterowania
autonomiczne
SleC|'urzqdzen H Zaawansowane sieci 75K ey e o[ PRM
mobilnych komputerowe
eXtended Reality, gry ] Partycypacyjne projektowanie PAPG Unity - wzorce projektowe i UWP
i systemy immersyjne gier praktyki programistyczne

. Analiza incydenté s

Cyberbezpieczeistwo | K c;k?elrzt?el:pciyec(zezhzr\\:va AIC Kryminalistyka cyfrowa KCY
Zarzadzanie Chmura L K e [Tl e KIO Automatyzacja w chmurach ACO

Obliczeniowa obliczeniowych

3.4. Opis zakresow specjalistycznych

Opisy zakreséw specjalistycznych dostepne sg w formie elektronicznej

Zakresy specjalistyczne

3.5. Wymiar, zasady i forme odbywania praktyk zawodowych oraz liczbe punktéw ECTS,
jaka student musi uzyskaé¢ w ramach tych praktyk

Wszyscy studenci studidow pierwszego stopnia na kierunku Informatyka zobowigzani sg do
zrealizowania praktyk zawodowych w wymiarze 160 godzin zegarowych. Praktykom zawodowym
przypisano 6 punktow ECTS.

Praktyki mogg odbywad sie w trakcie roku akademickiego w kraju i za granicg, o ile nie utrudniajg
przebiegu studiéw. Student moze skorzystaé z ofert zamieszczonych na portalu Akademickiego Biura
Karier lub zaproponowa¢ pracodawce, ktory zgadza sie na przeprowadzenie praktyki. Charakter
praktyki musi odpowiadac programowi nauczania i umozliwia¢ osiggniecie zatozonych efektéow
uczenia sie.

Praktyki mogg miec zaréwno charakter odptatny, jak i nieodptatny. Uczelnia nie pokrywa kosztéw
zwigzanych z ich organizacja.

Osobami odpowiedzialnymi za weryfikacje i rozliczanie praktyk z ramienia PJATK sg Petnomocnik
Rektora ds. Praktyk Studenckich oraz Koordynator ds. Praktyk Studenckich.

Rozliczenie odbywa sie na podstawie Sprawozdania z praktyk oraz dodatkowych zatgcznikow. W
ramach praktyk zawodowych mogg zostac rozliczone np.: praca zarobkowa, staz lub wolontariat,
jezeli petnione obowigzki umozliwiajg osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sig, a student posiada
w tym czasie prawa studenckie.

Dokumenty do rozliczenia praktyk muszg zostac¢ przestane przez modut Praktyki w GAKKO w
odpowiednim terminie rozliczeniowym przed obrong. W przypadku niespetnienia wymogoéw
formalnych praktyki nie sg zaliczane.

Szczegdtowe informacje dotyczace praktyk zawodowych znajdujg sie w Regulaminie Praktyk
Studenckich.


https://pja.edu.pl/informatyka/inzynierskie/specjalizacje-informatyka-studia-i-stopnia/

4. Karty przedmiotow (sylabusy)

Karty przedmiotéw dostepne sg w formie elektronicznej

Sylabusy




