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Nazwa przedmiotu

Opis

Warsztaty programistyczne w
jezyku Python

Celem kursu jest wprowadzenie do jezyka Python -
wysokopoziomowego, uniwersalnego jezyka programowania
dynamicznego, uzywanego zaréwno do analizy iwizualizacji
danych, jak i do tworzenia aplikacji webowych inatywnych.
Podczas kursu Studenci zapoznajg sie na poziomie podstawowym
z jezykiem programowania Python oraz Srodowiskiem Jupyter
Notebook.

Testowanie oprogramowania

Celem kursu jest nabycie przez Studentdw na poziomie
podstawowym umiejetnosci weryfikacji poprawnosci dziatania
oprogramowania oraz walidacji zgodnosci oprogramowania z
oczekiwaniami uzytkownika. Program kursu obejmuje testowanie
produktu, scenariusze testowe i listy kontrolne, klasy
rownowaznos$ci i wartosci graniczne, analize testow, bug-
tracking, retrospektywe, testowanie eksploracyjne, klasyfikacje
testow, testowanie niefunkcjonalne, testowanie dokumentacji
oraz wstep do automatyzacji testéw.

Tworzenie start-upow IT

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentow jako przysztych
pracownikéw i wtascicieli przedsiebiorstw do sprostania
konkurencji w warunkach cztonkostwa Polski w Unii Europejskiej
i do jak najlepszego wykorzystania unijnych transferéw
finansowych. Gtéwne zadania realizowane w ramach tego celu
to: przyswojenie wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu
warunkéw funkcjonowania przedsiebiorstw w Unii Europejskiej;
opanowanie umiejetnosci z zakresu planowania dziatalnosci
rozwojowej przedsiebiorstwa i korzystania ze Srodkéw
finansowych oferowanych przez Komisje Europejskg, inwestorow
prywatnych, fundusze inwestycyjne oraz inne instytucje
europejskie; nabycie wiedzy z zakresu kierowania firmg na rynku
europejskim, budowania przewagi konkurencyjnej w oparciu o
informacje i innowacje, rozwoju w oparciu o sytuacje kryzysowe i
zmiany, negocjacji i etykiety biznesu, a takze form integracji i
internacjonalizacji, oraz skutecznego wprowadzania rozwigzan
nowoczesnej e-gospodarki.

Podczas zaje¢ wykorzystywane bedzie narzedzie online do
symulacji biznesowych W symulacji studenci w praktyczny
sposéb poznajg pojecia ekonomiczne, przyktadowo: popyt,
podaz, prawo popytu, prawo podazy, koszty state, koszty
zmienne, przychody, koszty, zysk, strata, amortyzacja, ksigzka
przychodéw i rozchodéw, podatek dochodowy, formy
zatrudnienia pracownikéw, wynagrodzenia netto i brutto, koszty
pracodawcy.

Dodatkowo, wykorzystanie symulacji biznesowych przyczyni sie
do ksztattowania wielu kluczowych umiejetnosci i kompetencji
np.

¢ przedsiebiorczos$¢ - planowanie i wcielanie w zycie strategii
biznesowych, rozpoznawanie szans biznesowych, ocena i




podejmowanie ryzyka, a takze ocena wtasnych mocnych i stabych
stron w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej,

e umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy
informacji — analizujgc wyniki swoje oraz konkurencyjnych firm,
studenci uczg sie analizy danych i wyciggania na ich podstawie
wnioskow,

¢ umiejetno$é rozwigzywania probleméw — studenci musza na
biezgco rozwigzywac pojawiajace sie problemy dotyczace m.in.
utraconej sprzedazy, spadajgcego zadowolenia pracownikéw lub
klientow, spadajgcej liczby klientéw, reagowac¢ na dziatania
konkurencji,

e umiejetnos¢ pracy zespotowej — dzieki pracy w grupie studenci
muszg nieustannie ze sobg wspdétpracowaé, komunikowac swoje
opinie, negocjowac decyzje, dzieli¢ sie obowigzkami,

Proseminarium

Celem kursu jest przygotowanie metodologiczne i teoretyczne
Studentow do podjecia badan i zebrania dokumentacji
niezbednej do napisania pracy magisterskiej z dziedziny
zarzadzania informacjg. Podczas kursu Studenci zaznajomig sie z
technicznymi, organizacyjnymi i metodycznymi aspektami
prowadzenia prac dyplomowych.

Seminarium

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z formalnymi
wymogami dotyczacymi opracowania pracy magisterskiej,
wypracowanie wstepnych zatozen dotyczacych tematyki pracy
dyplomowej, wymiana informacji o aktualnych trendach i
problemach w obszarze praktyki zarzadzania informacjg, oraz
¢wiczenie umiejetnosci prezentowania i dyskutowania.

Architektura oprogramowania

Celem kursu jest zapoznanie Studentéw z podstawowymi
wzorcami projektowymi zwigzanymi z jezykami obiektowymi.
Zajecia obejmujg zaréwno klasyczne wzorce zwigzane z tzw.
“Bandg Czworga”, a takze rozwigzania oparte o mikroserwisy,
CQRS, Event sourcing i DDD. Zajecia prowadzone sg w oparciu na
technologiach jezykow Java i CH.

Automatyzacja oparta na VBA

Celem kursu jest nabycie przez Studentéw umiejetnosci
automatyzacji powtarzajgcych sie operacji z zakresu pakietu
Office (VBA - Visual Basic for Applications, JS). Program kursu
obejmuje tworzenie i dodawanie funkcji, ktére rozszerzajg
zestaw standardowych funkcji uzywanych na co dzied, w
rezultacie czego reczne operacje przygotowania danych do
analizy mogg by¢ zastgpione mechanizmami automatycznymi.

Architektura trwatos$ci danych

Celem tego kursu jest zapoznanie studentéw z réznymi
metodami planowania i implementacji infrastruktury zwigzane z
zapewnieniem trwatosci danych. Zajecia obejmujg zaréwno
podstawowe zadania administracyjne zwigzane z bazami
relacyjnymi, jak réwniez bazami NoSQL. Ponadto zwrdcona
zostanie uwaga na projektowanie rozwigzan hybrydowych
wykorzystujgcych  za  zarédwno rozwigzania relacyjne i
nierelacyjne. Zajecia uwzgledniajg réwniez prace z rozwigzaniami
chmurowymi AWS.

Hurtownie danych na platformie
SAS

Celem kursu jest zaznajomienie Studentéw z narzedziami
hurtowni danych klasy ETL w SAS wspomagajgcymi proces
uzyskiwania informacji z danych, ich wielowymiarowe] analizy i




prezentacji. Podczas kursu Studenci nabedg umiejetnosci
definiowania metadanych dla tabel Zzrédtowych, definiowania
metadanych dla tabel wynikowych (wchodzgcych w sktad
hurtowni danych), tworzenia i wykonywania proceséw (jobs)
okreslajgcych  sposéb  ekstrakcji, transformacji  danych
zrédtowych i tadowania ich do tabel wynikowych na przyktadzie
rozwigzan firmy SAS.

10

Lektorat

Celem kursu jest rozwiniecie umiejetnosci sprawnego
postugiwania sie jezykiem branzowym oraz biznesowym w
Srodowisku pracy.

11

Zwinne metodyki zarzadzania
projektami informatycznymi -
Scrum

Celem kursu jest nabycie przez Studentéw umiejetnosci
postugiwania sie rozwigzaniami z zakresu agilowej ramy
metodycznej Scrum w zarzadzaniu projektami informatycznymi.
Zakres kursu obejmuje przedstawienie poje¢ i koncepcji
zwigzanych ze zwinnym zarzadzaniem zespotem i projektem w
Scrum. Gtéwny nacisk potozony bedzie na przygotowanie do
petnienia roli Wtasciciela Produktu (Product Ownera), w tym
nauke proceséw, technik i obstugi narzedzi wykorzystywanych w
pracy Product Ownera.
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Negocjacje, zarzadzanie zmiang i
konfliktem w organizacji

Celem kursu jest nabycie praktycznych umiejetnosci miekkich
niezbednych w s$rodowisku pracy, takich jak skuteczne
prowadzenie negocjacji oraz zarzadzanie procesami zmian w
organizacji czy sprawne rozwigzywanie konfliktéw w zespole.
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Rozwigzania Cloud Computing

Celem kursu jest przyblizenie studentom ustug laaS, PaaS i SaaS
oferowanych przez dostawcéw ustug chmurowych. W trakcie
zaje¢ skupiamy sie na rozwigzaniu Microsoft Azure i Amazon
AWS. Omodwione zostang podstawowe ustugi oferowane przez
oba serwisy, praca z nimi, szacowanie kosztéw i umiejetnosc¢
dopasowywania ustug do konkretnych potrzeb.
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Automatyzacja testow

Celem kursu Automatyzacja testowania jest poszerzenie wiedzy
zdobytej na przedmiocie Testowanie oprogramowania. Niniejszy
przedmiot skupia¢ sie bedzie na wielowymiarowosci
automatyzacji jako catego procesu. Zakres materiatu obejmuje
czynnos$ci  w ramach automatyzacji, jak projektowanie,
uruchamianie i utrzymanie; projektowanie  Srodowiska
automatyzacji. Cwiczenia z pisania testéw automatycznych
zawiera¢ bedg réine metody tworzenia takich testow: nagraj
i odtwdrz (Selenium IDE), testy sterowane stowami kluczowymi
(Robot Framework) oraz pisanie wtasnych skryptéw (Selenium
Webdriver + Python). Wprowadzone zostang takze podstawy
zagadnien nierozerwalnie powigzanych z automatyzacjg, m.in.
konteneryzacja (Docker), ciggta integracja (Jenkins)
i wersjonowanie (GIT).

15

Python w zastosowaniach Big Data

Celem kursu jest pogtebienie znajomosci jezyka Python
i poznanie mozliwosci jego wykorzystania w analizie duzych ilosci
danych. Zakres merytoryczny kursu obejmuje nastepujgce
zagadnienia: pakiety umozliwiajgce kontrole plikéw w formacie
Excel z poziomu Pythona, techniki wykorzystywania formatéw
JSON oraz XML, metody zbierania duzych ilosci danych
z Internetu (webscrapping) oraz technologie tworzenia aplikacji
webowych zawierajgcych interaktywne wykresy.




16

Architektura korporacyjna

Celem kursu jest zaprezentowanie problemu rozwoju
oprogramowania wspierajgcego dziatanie duzych
przedsiebiorstw o krajowym o globalnym zasiegu dziatania.
Przedmiot obejmuje zaréwno okreslanie wymagan, a takzie
przyjrzenie sie dostepnym srodkom technicznym, ktére potrafig
je spetnié. Omawiamy rozwigzania oparte na rozwigzaniach
chmurowych, a takze gotowe systemy CRM/ERP.
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Inzynieria wymagan

Celem kursu jest zapoznanie Studentéw z podstawami
metodycznymi i praktykg zarzadzania wymaganiami na
oprogramowanie. Od strony metodycznej kurs zaprezentuje
Studentom podejscie do zarzadzania wymaganiami osadzone w
réznych metodykach (m.in. PRINCE2, RUP, AgilePM, Scrum) oraz
opisze role specyfikacji wymagan w procesie wytwdrczym
oprogramowania. Od strony praktycznej zapoznaje Studentéw z
metodami i technikami formutowania wymagan na
oprogramowanie, powigzania definicji wymagan z potrzebami
biznesowymi oraz ze specyfikacjg zakresu projektu, a takze
walidacja oprogramowania i definiowaniem  kryteridow
akceptacyjnych dla wymagan.

18

Woystgpienia publiczne

Celem kursu jest nabycie przez Studentéw umiejetnosci
przygotowania do prezentacji i wystgpien publicznych oraz
przeprowadzania samych wystgpied. Program kursu obejmuje
zapoznanie studentéw ze strukturg prezentacji biznesowych,
zasady storytellingu, metody skupienia uwagi stuchaczy.

19

Utrzymywanie systemoéw IT

Celem kursu jest nabycie przez Studentéw umiejetnosci
zarzadzania cyklem zycia systeméw IT od ich przyjecia do
eksploatacji do ostatecznego wycofania. Program kursu
obejmuje definicje proceséw zwigzanych z utrzymaniem
systemow w ciggtej eksploatacji (ciggtos¢ dziatania), rodzaje
ustug zwigzane 1z utrzymaniem systemow oraz sposoby
zapewnienia tym ustugom wymaganego SLA, a takze rodzaje
umow serwisowych stosowanych dla utrzymania systemow.

20

Przetwarzanie danych w Chmurze

Zaprezentowanie metod magazynowania danych z pomocg ustug
chmurowych - zaréwno relacyjnych, jak i nierelacyjnych. Ponadto
opisanie metod przekazywania i transformacji duzych ilosci
danych z pomocg ustug chmurowych.

21

Wytwarzanie, integracja i
testowanie rozproszonych
systemow IT

Celem kursu jest zapoznanie Studentow ze wspdiczesnymi
rozwigzaniami metodycznymi i narzedziowymi zwigzanymi z
catoscig procesu wytwodrczego oprogramowania uzytecznych w
konstrukcji systeméw rozproszonych, w tym aplikacji dziatajacych
w $rodowisku Internetu.

22

Warsztaty programistyczne
(podstawy R)

Celem kursu jest nabycie przez Studentéw umiejetnosci na
poziomie podstawowym w jezyku R, czyli zyskujgcym coraz
wiekszg popularnos¢ jezyku programowania i Srodowisku do
obliczen statystycznych i wizualizacji wynikéw. Program kursu
obejmuje zapoznanie sie przez Studentéw z podstawowymi
strukturami i typami danych, podstawami programowania w
jezyku R, podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z analizg
danych ilosciowych i jakosciowych oraz wizualizacjg danych.
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Narzedzia sztucznej inteligencji

Kurs przedstawi proces stosowania narzedzi sztucznej inteligencji
W rozwigzywaniu problemoéw z zakresu biznesu i zarzadzania.




Przedstawiony  zostanie  przeglad obecnie  uzywanych
zaawansowanych metod sztucznej inteligencji. Opisana zostanie
rola rozwoju sieci neuronowych oraz ich poszczegdlne rodzaje
(sieci konwolucyjne, sieci rekurencyjne i inne). Metody zostang
zaprezentowane w kontekscie zagadnien, w ktdérych moga byc
pomocne (obraz, tekst, dzwiek itp.). Wskazane zostanie réwniez
w jaki sposdb powigzac dany problem biznesowy z odpowiednimi
metodami.

24

Konteneryzacja

Celem kursu jest zapoznanie studentdw z mechanizmami
konteneryzacji aplikacji opartymi na Docker. Omdwione zostang
roznice miedzy mechanizmem konteneryzacji i wirtualizacji.
Ponadto studenci uzyskaja podstawowe umiejetnosci pracy z
narzedziem konsolowym docker, tworzenie obrazéow i
zarzadzanie nimi. Omowione zostang rowniez narzedzia
dodatkowe takie jak Kubernetes stuzgce do zarzgdzania wieloma
kontenerami.
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Testowanie bezpieczenstwa
oprogramowania

Celem kursu jest zapoznanie Studentéw z mechanizmami i
narzedziami testowania bezpieczenstwa. Program kursu
obejmuje nabycie wiedzy z zakresu rozpoznawanie btedow
bezpieczenstwa, metodologii webowych testdw penetracyjnych,
podatnosci powstajgcych na styku komponentdw infrastruktury,
zagrozen i ryzyk istniejagcych po stronie serwera i klienta,
rodzajéw atakow na aplikacje webowe oraz narzedzi obronnych.
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Projektowanie i informatyzacja
proceséw technologicznych

Celem kursu jest zapoznanie Studentéw z metodycznym
podejsciem do projektowania i informatyzacji proceséw
technologicznych oraz umiejscowieniem procesow
technologicznych  w  globalnym modelu  proceséw
przedsiebiorstwa.
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Wstep do programowania w z/0S

Celem przedmiotu jest przedstawienie klasycznych technik
programowania w systemie operacyjnym z/0OS. Program
obejmuje wprowadzenie do architektury komputeréw IBM Z i
systemu z/0S, podstawy programowania w jezyku COBOL,
serwer aplikacyjny CICS oraz baze danych DB2 z uwzglednieniem
interfejsu CICS-DB2. Wszystkie zawarte w programie technologie
nalezg do uniwersalnych i najpowszechniej stosowanych technik
w Srodowiskach z/0S, a stanowig punkt wyjscia do poznania
innych mechanizmoéw tego systemu operacyjnego. Jednoczes$nie
poczatkowa czes¢ zajec (5 godzin) obejmujgca wprowadzenie do
architektury sprzetowej jest podstawg do poznania innych, poza
z/0S, systemdw operacyjnych ekosystemu IBM Z: z/VM i Linux
oraz funkcji realizowanych na poziomie sprzetowym
(wirtualizacja, kryptografia). Bedace integralng czescig
przedmiotu zadania programistyczne beda realizowane w
Srodowisku zdalnym.




