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POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

REGULAMIN KONKURSU
Minecraft ,,NinjaCraft” NINJA PJATK

POSTANOWIENIA OGOLNE

Konkurs ,NinjaCraft” (zwany dalej Konkursem) organizowany jest przez Polsko-
Japonskag Akademie Technik Komputerowych, w ramach NINJA PJATK* (dalej:
Organizator).

Regulamin okresla zasady udziatlu w Konkursie i zawiera warunki uczestnictwa, ktére
uczestnik akceptuje w chwili przystgpienia do Konkursu.

Przed wzieciem udziatu w Konkursie Uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie z
niniejszym regulaminem.

Konkurs skierowany jest do studentek i studentow wszystkich wydziatow Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

Konkurs trwa od 3 stycznia 2025 roku do 19 stycznia 2025 roku.

*NINJA PJATK stanowi zastrzezony znak towarowy m.in. w zakresie
organizowania zawodow e-sportowych.

CELE KONKURSU

Gtéwne cele Konkursu obejmuja:

wytonienie na podstawie zdobytej punktaciji trzech (3) najlepszych uczestnikow w grze
Minecraft i nagrodzenie ich miejscami I-lll;

zaangazowanie studentek i studentow w zycie uczelni oraz integracje poprzez
rywalizacje z innymi uczestnikami.

OPIS KONKURSU

Zapewne wiekszos$¢ z Was miata juz przyjemnoSc eksplorowac wspaniaty $wiat

Minecrafta. Pragniemy Was poinformowac, ze czas spedzony w tej grze z pewnoscig nie

byt stracony! Teraz nadchodzi doskonata okazja, abyScie mogli sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci i wzig¢ udziat w emocjonujgcym konkursie Minecraft ,NinjaCraft"
organizowanym przez NINJA PJATK. Zasady sg proste — Waszym zadaniem bedzie
zebranie jak najwiekszej liczby punktow poprzez pokonywanie roznorodnych
przeciwnikow.
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PRZEBIEG KONKURSU

. Aby wzig¢ udziat w konkursie nalezy by¢ studentkg lub studentem Polsko-Japonskiej

Akademii Technik Komputerowych.

Do konkursu mozna zgtosic¢ sie w wytacznie w pojedynke. Wszelkiego rodzaju sojusze
miedzy zawodnikami sg zakazane.

Nazwa uczestnika nie moze zawiera¢ wulgaryzmow.

Zakazane jest udostepnianie konta osobom trzecim.

W przypadku wystagpienia btedu przy wpisywaniu danych w formularzu, nalezy
skontaktowac sie z Organizatorami Konkursu.

Wszelkie pytania dotyczgce przebiegu Konkursu lub rejestracji, nalezy kierowaé na
serwer Discord: discord.qg/CjcvMyngaH

Serwer posiada whiteliste. Aby wzig¢ udziat w konkursie, wymagane jest zweryfikowanie
konta przy uzyciu indywidualnego numeru studenta. Weryfikacje przeprowadza sie,
dotaczajgc do serwera Discord i wypetniajac formularz zgtoszeniowy za pomoca bota
NinjaCraft:

e Weryfikacja rozpoczyna sie od uzyskania roli ,Minecraft’” na serwerze Discord.
Aby to zrobi¢, nalezy dodac¢ reakcje pod wiadomoscig informujgcg o konkursie na
kanale ,role”.

e Nastepnym krokiem jest klikniecie przycisku pod wiadomoscig dotyczgca
rejestracji na kanale #rejestracja. Po kliknieciu wyswietli sie lista pytan, na ktére
nalezy odpowiedziec, a nastepnie zatwierdzi¢ odpowiedzi, klikajgc przycisk na
dole formularza. Po zakonczeniu pierwszej czesci, na tym samym kanale pojawi
sie wiadomos$¢ z drugg czescig formularza. Nalezy ponownie klikng¢ przycisk
i wypetni¢ formularz w taki sam sposoéb jak wczesniej. Jesli oba formularze
zostang wypetnione poprawnie, na kanale wyswietli sie odpowiednia wiadomosc¢.
W przypadku bteddéw pojawi sie stosowna informacja.

e W formularzach nalezy podac¢ nastepujgce informacje:
Dane, ktore nalezy podaé w pierwszej czesci formularza to:
o Nick Minecraft

o Hasto stuzgce do zalogowania sie na serwerze.

Dane, ktore nalezy poda¢ w drugiej czesci formularza to:

o Numer indywidualny studenta
o Semestr studiéw

o Kierunek studiow

ul. Koszykowa 8k~ 02-00& Warszawa | www.pja-edu-pl
tel: (+44) 22 56 44 500 | e=-mail: pjatkapja.edu.pl


http://discord.gg/CjcvMyngaH

Q3AT,

A #*

: POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
renet TECHNIK KOMPUTEROWYCH

o Tryb studiowania

7

=

o Miasto studiowania

e Po przeprowadzeniu weryfikacji przez Organizatora Konkursu, uczestnik
zostanie wpisany na liste graczy, ktéra znajduje sie na kanale<nazwa
kanatu>

e Weryfikacja moze sie nie powies¢ w kilku przypadkach:

o Indeks studenta bedzie nieprawidtowy.

UNE— %

o Nazwa gracza jest juz uzywana.

o Nazwa gracza jest nieodpowiednia.

%

/

o Informacje zawarte w formularzu bedg nieprawidtowe.

8. W przypadku niepowodzenia weryfikacji, uczestnik zostanie poinformowany przez
jednego z Organizatoréw Konkursu i bedzie miat mozliwos¢ ponowienia préby
dotgczenia.

P

MODYFIKACJE | PROGRAMY WSPOMAGAJACE

1. Zabronione jest uzycie kazdego rodzaju modyfikacji*. W przypadku ich uzycia
uczestnik zostanie zdyskwalifikowany.

T

*do modyfikacji zaliczajg sie:
—texturepack wspomagajacy rozgrywke (np. XRay)

—klient gry/mody z cheatami (np. WURST)

N

. W razie watpliwosci lub pytan dotyczacych uzywania przez uczestnika modyfikacji
w grze, nalezy skontaktowac sie z Organizatorami Konkursu za posrednictwem
serwera Discord

NIEDOZWOLONE ZACHOWANIE

1. Na serwerze Minecraft obowigzuje zakaz wulgaryzmu oraz mowy nienawisci.

2. W przypadku stosowania wulgaryzméw lub tez mowy nienawisci przez uczestnika
konkursu zostanie on pociggniety do odpowiedzialnosci i zdyskwalifikowany z udziatu w
konkursie bez mozliwosci powrotu.

3. Wszelkie udokumentowane wykroczenia prosimy kierowa¢ na adres mailowy w formie
zrzutu ekranu ninja@pjwstk.edu.pl.
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4. Wykorzystywanie btedow gry dla wiasnej korzysci skutkuje wykluczeniem z rywalizacji w
konkursie.

5. Wszelkie udokumentowane btedy gry prosimy kierowaé na adres mailowy
ninja@pjwstk.edu.pl.

1. Tryb "NinjaCraft” na serwerze Minecraft zostanie wytgczony dnia 20 stycznia 2025 r.

2. Nagrodzonych zostanie trzech najlepszy uczestnikow z najwiekszg liczbg punktéw
uzyskang w momencie zakonczenia konkursu w dniu 19 stycznia.

3. Punktacja kazdego z przeciwnikow oraz wyjasnienie systemu punktacji znajduje sie w
zatgczniku do Regulaminu.

AR
— KRYTERIA WYBORU ZWYClEZCéW
v/

NAGRODY

1. Fundatorem nagrdd przyznawanych w Konkursie jest Dziat Promocji PJATK.

2. Kazdy z uczestnikow zajmujgcy miejsce od | do Il zostanie nagrodzony:
I miejsce - Klawiatura SteelSeries Apex Pro Mini, Lampka Minecraft Zombie

Il miejsce - Myszka SteelSeries Aerox 5 Wireless, Lampka Minecraft Zombie

P

lll miejsce - Podktadka SteelSeries QcK Prism Cloth XL, Lampka Minecraft Zombie

Nagrody zostang przekazane zwyciezcom osobiscie po ogtoszeniu wynikéw w Dziale
Promocji PJATK przez koordynatoréw NINJA PJATK.

WYNIKI

T

1. Wyniki zostang ogtoszone 22 stycznia 2025 roku w mediach spotecznosciowych
Organizatora (Discord, Facebook, Instagram @polskojaponska).
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INNE POSTANOWIENIA

Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym ani loterig
promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w
rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy ustawy z
dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny i inne przepisy prawa polskiego.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu w kazdym czasie.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu nawet w trakcie jego
trwania, o ile zmiany te nie wptyng na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Konkursie.
Informacja o zmianach bedzie umieszczona w miejscu publikacji niniejszego regulaminu.
W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

W razie pytan prosimy o kontakt mailowy na adres: ninja@pjwstk.edu.pl.
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