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Recenzja rozprawy doktorskiej pani Sylwii Zétkiewskiej Nowe horyzonty
wizualnoS$ci. Estetyka w erze mobile przygotowanej w Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych w Warszawie

Przygotowana przez panig mgr Sylwie Zotkiewskg rozprawa doktorska Nowe
horyzonty wizualnoSci. Estetyka w erze mobile liczy w wersji ksigzkowej 220 stron
(wraz z licznymi ilustracjami). Sam tekst rozprawy obejmuje blisko 100 stron ksigzki.
W jego sktad wchodzg: abstrakt, wprowadzenie, trzy podstawowe czesci,
podsumowanie, bibliografia oraz spis ilustracji i tabel. Chce jednak zauwazyc, ze
znaczna czesc ilustracji stanowigcych drugg potowe ksigzki jest takze istotng czescig
rozprawy, prezentujgc wazne dla jej merytorycznych rozwazan szkice, notatki czy
ilustracje o charakterze badawczym a nie tylko ilustracyjnym. Stanowig one istotng
czes¢ dyskursu badawczego rozprawy.

We wprowadzeniu pani mgr Zotkiewska wskazuje teoretyczne i artystyczne
inspiracje swojej pracy, przedstawia pokrotce jej strukture, informuje o wczesniejszych
prezentacjach i publikacjach jej fragmentow oraz zestawia stowniczek
najwazniejszych, jej zdaniem, poje¢ wykorzystywanych w rozprawie.

Czesc¢ pierwsza dotyczy teoretycznych zagadnieh nowych mediow, mobilnosci
i wizualnosci. Doktorantka stara sie scharakteryzowa¢ nowe media w sztuce, aby na
ich tle przyjrze¢ sie technologiom mobilnym. Opis tych pierwszych jest jednak bardzo
pobiezny. Pani mgr Zétkiewska przenosi bardzo szybko uwage na technologie
mobilne, rozpatrujgc charakterystyczne dla nich wtasciwosci medialne oraz ich
estetyczne konsekwencje. Zwraca uwage na proponowane przez narzedzia mobilne

nowe formaty obrazu, charakterystyczne dla nich formy narracyjne, sktonnos¢ do



operowania medialnymi regutami poszerzen (Augmented Reality). Proponuje pod
rozwage kategorie sztuka aplikacji mobilnych, ktora jej zdaniem w najwtasciwszy
sposbb ogarnia pojeciowo badany przez nig obszar praktyk artystycznych. Wpisuje jg
nastepnie w relacje z réznymi pokrewnymi nurtami wspoétczesnej sztuki nowych
medidw, jak sztuka AR, cyfrowe graffiti, sztuka GPS, sztuka filtrow, sztuka selfie.
Rozwazania te doktorantka prowadzi, odwotujgc sie do przyktadow dziet realizujgcych
rozwazane tendencje sztuki mobilnej. To wiasciwe podejscie, pokazujgce praktyczne
aspekty rozwazanych technologii, w szczegdlnosci, ze posrod rozwazanych
przyktadéw znajdujg sie rowniez dzieta ugruntowane w technologiach mobilnych.

Pani mgr Zotkiewska przyglada sie tez roznym aspektom swego przedmiotu
badan. Poddaje rozwazaniom jego funkcjonowanie w réznych obszarach praktyk
spotecznych (przestrzen publiczna i prywatna). Analizuje jego cechy. Czes¢ te konczy
probg zestawienia wtasciwosci charakteryzujgcych estetyke mobilng, wskazujgc jako
jej definicyjne  wiasciwosci: mobilno$¢, natychmiastowos¢, ucielesnienie,
adaptatywnos$¢, przenikalnos¢, wszechobecnos¢, efemerycznosé¢ i odrealnienie. To
bardzo wazna i warto$ciowa perspektywa, pozwalajgca dobrze ulokowac sztuke
aplikacji mobilnych w kontekscie sztuki nowych mediow oraz sztuki en globe.

Wazng i wartosciowg cechg intencji badawczej i — w konsekwencji — samej
rozprawy doktorskiej pani mgr Zotkiewskiej jest rowniez zwrdcenie uwagi na
wieloptaszczyznowos¢ oraz wielokierunkowosc relacji miedzy estetykg badanych
mediow mobilnych a ogolng estetykg nowych mediéw, do ktorych te pierwsze takze
nalezg. Sztuka aplikacji mobilnych, jak trafnie dowodzi doktorantka, w podobnym
stopniu przyjmuje bowiem cechy ogodlnie rozumianej sztuki nowych mediow, jak i
inspiruje niemobilne dyscypliny sztuki medialnej i nowomedialnej do przyjmowania
wiasciwosci, ktore w istocie nie nalezg do ich medialnej charakterystyki (media
specificity) natomiast charakteryzujg media mobilne. W ten sposéb doktorantka
uwidacznia znaczenie sztuki mediow mobilnych w ogdélnym systemie sztuki medidw i
nowych medidw.

Czesc¢ drugg rozprawy pani mgr Zotkiewska poswieca swej pracy artystycznej
— multimedialnej instalacji Phenuma. Dzieto to traktuje jako forme artistic research.
Zarowno proces tworczy, jak i sama instalacja stanowig tu bowiem rodzaj refleksji nad
charakterem mobilnych obrazéw oraz ich doswiadczeniem, stanowigc
czesc prowadzonych badan. Phenuma skfada sie z trzech elementow (instalacja
wideo Transcience 2.0, wielkoformatowy kolaz i seria wielkoformatowych grafik



cyfrowych). Wszystkie one nie tylko stanowig powigzane ze sobg elementy
artystycznego procesu badawczego realizowanego przez doktorantke, ale
rébwniez zapraszajg odbiorcow dzieta do podobnych poznawczych zachowan.
Proponujg publicznosci doswiadczenie, w ktérym tradycyjne dla sztuki doznania
estetyczne tgczg sie z refleksjg dotyczgcg mediow, w ktérych dzieto zostato stworzone
oraz ich zasadniczego kontekstu — sztuki aplikacji mobilnych. Pani mgr Zétkiewska
umiejetnie przedstawia wszystkie parametry stworzonej przez nig instalacji
multimedialnej oraz aspekty procesu tworczego, prezentujgc nawet szczegoty
aranzacji wystawy, na ktorej dzieto zostalo po raz pierwszy przedstawione
publiczno$ci, czyli sposoby angazowania odbiorcéw w procesy doswiadczania dzieta.
Przedstawia proces jego prototypowania oraz iteracje. Przede wszystkim jednak —
uznaje to za bardzo istotny aspekt rozprawy — umiejetnie wykazuje, ze napisana
rozprawa i dzieto artystyczne Scisle tgczg sie ze sobg, ze sg powigzane w ramach
procesu artistic research w jedng catos¢ artystyczno-badawcza.

W trzeciej cze$ci pani mgr Zotkiewska przedstawia zatozenia swych badan,
narzedzia metodologiczne, jak rowniez organizacje i przebieg badan. Przedstawia tez
materiat badawczy, jego pochodzenie i sposoby pozyskiwania oraz metody analizy
danych. Wskazuje ponadto teoretyczne konteksty i inspiracje swych badan,
podkreslajgc szczegdlnie wazng dla nich role teorii mediow sformutowanej przez
Marshalla McLuhana oraz koncepcji media specificity.

Konczace rozprawe krociutkie podsumowanie jest jedynie kilkoma
stwierdzeniami konczgcymi rozwazania, okreslajgcymi konsekwencje podjetych w
trakcie pracy decyzji i wylaniajgce sie wnioski.

Praca w swej catosci — multimedialna instalacja + rozprawa — jest wartosciowg
propozycjg teoretyzacji sztuki aplikacji mobilnych, jak chce okreslac swoj przedmiot
doktorantka. Dajgce sie zauwazy¢ drobne usterki, niedoskonatosci czy nie catkiem
uzasadnione wybory nie zmieniajg ogolnej bardzo pozytywnej oceny dysertaciji.
Przywotam jednak kilka swoich watpliwosci.

Jesli by nawet przyjg¢ zasadnos¢ zaproponowania na poczatku dysertacji
stowniczka poje¢, to nalezatoby proponowane hasta, jak chocby interaktywnosSc¢ i
interfejs, opracowac nieco staranniej. W obecnej postaci czytelnikowi zorientowanemu
w rozwazanej problematyce nie dajg niczego, a czytelnikowi, ktéry by tego

potrzebowat, nie rozjasniajg ewentualnych watpliwosci.



Raczej pobieznie zostata tez scharakteryzowana w dysertacji sztuka nowych
mediéw. Doktorantka bardzo zasadnie stara sie charakteryzowa¢ media mobilne
poprzez przypisanie im stosownych wiasciwosci i czyni to bardzo dobrze, ale
zaniedbuje analogiczny zabieg wobec sztuki nowych mediow jako takich, przez co
specyficznos¢ technologii mobilnych zostata opisana nieco jednostronnie, nie zostata
w opisie nalezycie uwidoczniona sie¢ powigzan mediow mobilnych z pozostatymi
rodzajami medialnymi.

W opisie tendencji pokrewnych analizowanej w rozprawie sztuce aplikaciji
mobilnych mieszajg sie wilasciwosci charakterystyczne dla niej samej, jak filtry —
sztuka filtrow, z wiasciwosciami szerszymi, charakteryzujgcymi bardziej rozlegte
obszary praktyk artystycznych, do ktérych badana sztuka nalezy.

Trafnemu rozpoznaniu znaczenia platformizacji dla wspotczesnej kultury nie
towarzyszy dokfadniejsza analiza platform oraz ich zwigzkéw z mediami mobilnymi.

Zatarte sg w rozprawie granice pomiedzy technologiami czy mediami
mobilnymi a urzadzeniami mobilnymi, co samo w sobie moze by¢ zaletg podejscia,
gdyz otwiera na myslenie o srodowiskach medialnych zamiast poszczegdlinych
mediach, jednak zabieg taki wymaga eksplikacji expressis verbis.

Nie jestem tez przekonany o stusznosci decyzji podjetej przez doktorantke, aby
nie wtgcza¢ w pole badan zjawisk artystycznych zwigzanych z wykorzystaniem w
sztuce wearable technologies. W ten sposob bowiem badany obszar sztuki mobilnych
mediow pozostaje niekompletny, a proponowane jego charakterystyki nie posiadaja
statusu petnego opisu badanego nurtu.

Watpliwa badz nie dos¢ ugruntowana wydaje sie teza postrzegajgca app art
jako narzedzie demokratyzacji sztuki. Laserowe graffiti, jak rowniez inne formy
wynikajgce ze spotkania street artu z nowymi mediami zastugujg na nieco
staranniejsze opracowanie.

Ostatnia moja watpliwos¢ dotyczy znaczenia teorii Marshalla McLuhana we
wspotczesnej refleksji nad mediami i — w szczegdlnosci — nowymi mediami. Pomimo
licznych wizjonerskich aspektow teorii kanadyjskiego teoretyka, ktore pozwalajg
wspotczesnym badaczom czerpaé z niej wiele inspiracji, nalezy ona do nieco
juz archaicznego, esencjalistycznego stylu myslenia o technologii. W XXI wieku
zostato sformutowanych wiele koncepcji teoretycznych dotyczgcych tego pola
zagadnien, lepiej — jak sgdze — ttumaczacych ich charakterystyke oraz petnione role
spoteczno-kulturowe. Doktorantka ma petne prawo positkowac sie szeroko



koncepcjami McLuhana, niektére jej aspekty dajg sie rzeczywiscie dobrze
wykorzysta¢ w badaniach technologii mobilnych, jednak nie powinno to oznaczac
ignorowania innych teorii ani przeceniani potencji perspektywy McLuhana.

Moje nieliczne watpliwosci w odniesieniu do wskazanych aspektow rozprawy
nie zmieniajg, jak juz stwierdzitem, ogdlnie bardzo pozytywnej jej oceny.

Stwierdzam wiec finalnie, ze osiggniecie artystyczno-naukowe pani magister
Sylwii Zétkiewskiej: przedstawiona w ramach przewodu doktorskiego multimedialna
instalacja Pheneuma majgca charakter artistic research oraz rozprawa teoretyczna
Nowe horyzonty wizualno$ci. Estetyka w erze mobile, spetniajg wymagania stawiane
rozprawom doktorskim i w petni uzasadniajg nadanie stopnia doktora w dziedzinie

sztuki.
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