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Streszczenie 
 
Wytwór, jakim jest obraz, istnieje w naszej kulturze od czasów prehistorycznych. Jako ludzie 
posiedliśmy umiejętność widzenia i rozumienia dwuwymiarowych informacji, zapisanych  
w formie punktów, linii i płaszczyzn, zarówno składających się na realistyczne wizerunki jak  
i umowne, abstrakcyjne formy i znaki. 
 
W swojej pracy doktorskiej planuję poddać rozważaniom pojęcie obrazu, zastanowić się, czym on 
w swej istocie jest, również w kontekście rozwoju nowych technologii. Jakie są jego atrybuty? 
Jakie funkcje? Jak definiować go dziś, w hybrydowej rzeczywistości?  
 
W części teoretycznej planuję odpowiedzieć na główne pytanie, jakie sobie stawiam, czyli czym 
jest obraz dziś, posiłkując się metodologiami, teoriami i pojęciami z zakresu historii sztuki, 
filozofii, kognitywistyki i teorii nowych mediów. 
 
Punktem wyjścia będzie przeanalizowanie pojawiającej się się na przestrzeni wieków definicji 
obrazu i próba utworzenia metadefinicji, najtrafniej oddającej istotę obrazu. By osiągnąć ten 
cel planuję m.in. wykorzystać metody i narzędzia z zakresu automatycznej analizy tekstów. 
 
W części artystycznej planuję zwizualizować wyniki teoretycznych poszukiwań i stworzyć 
intermedialną instalację, oddającą istotę obrazu w mojej, autorskiej interpretacji. 
 
Cel pracy 
 
Celem jaki sobie stawiam w tej pracy jest próba zdefiniowania, odkrycia na nowo istoty, esencji 
współczesnego obrazu, a następnie wykorzystanie przeprowadzonych badań i analiz jako 
inspiracji do stworzenia intermedialnej instalacji na temat obraz, jego atrybutów, potencjale 
oddziaływania i granicach we współczesnym, hybrydowym świecie.  

Motywy podjęcia problematyki 

W swojej działalności zawodowej i artystycznej interesuje mnie wzajemne przenikanie się sztuki i 
technologii oraz efekty tej interferencji. W działaniach artystycznych od lat eksperymentuję z 



różnymi mediami i technologiami: animacją, fotografią, grafiką cyfrową, filmem, wirtualną i 
rozszerzoną rzeczywistością, aplikacjami mobilnymi i webowymi czy  
z malarstwem, do którego inspiracje czerpię głównie ze świata cyfrowego.  
 
Centralnym punktem wszystkich tych poszukiwań i eksperymentów jest sam obraz, dlatego 
też w swojej pracy doktorskiej chciałabym zwrócić się ku istocie obrazu i zastanowić się, co ta 
dwuwymiarowa, umowna przestrzeń oznacza dziś, gdy coraz nowsze technologie nieustannie 
zmieniają jej granice. 
 
 
Harmonogram 
 
2019 
 
W pierwszej części pracy nad doktoratem zajmę się opracowywaniem bazy najważniejszych tekstów z 
dziedziny filozofii i historii sztuki, dotyczących obrazu. Przetestuję dostępne narzędzi do 
automatycznej analizy tekstów i wybiorę to, które pomoże w stworzeniu metadefinicji obrazu. 
 
2020 
 
Na podstawie uzyskanej metadefinicji, posiłkując się metodologiami, teoriami i pojęciami z zakresu 
historii sztuki, filozofii, kognitywistyki i teorii nowych mediów planuję rozpocząć prace nad 
częścią teoretyczną rozprawy doktorskiej, której celem będzie odpowiedź na postawione 
pytania: czym jest obraz dziś. 
 
Równolegle planuję rozpocząć opracowywanie koncepcji intermedialnej instalacji, która będzie 
stanowiła autorską interpretację części teoretycznej. 
 
2021 
 
W pierwszym półroczu 2021 roku planuję kontynuować i zakończyć prace nad częścią teoretyczną i 
artystyczną. 
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