POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
¥ TECHNIK KCMPUTEROUWYCH

Wydziat Sztuki Nowych Mediéw — kierunek Grafika

STUDIA STACJONARNE DRUGIEGO STOPNIA -program nauczania realizowany dlarocznika 2024/25

MAP3D1 60
PFAL 60
PMULL 60
PGPR1 60
IPPAL 60
Grafika czasu rzeczywistego 1 (obowiazkowy dla pracowni wiodacej | GRAFCR1 30
MAP3D1)
7 |Grafika Dynamiczna 1 Gbl | o 30 z 3 obieralne
8 |Zajecia technologiczne serigrafia SERI 0 30 z 3 iz
9 ;&cﬂrgfme Nowych Mediéw (obowigzkowy dla pracowni wiodacej TNM 0 30 z 3
10 |Rysunek Specjalistyczny 1M RYSPIM| 0O 30 z 3
11 |Kolor w Przestrzeni Multimedialnej 1 KOL1 0 30 z 3
12 |Kreacja Fotograficzna 1 KFOT1 | O 30 z 3
13 |Jez. Obcy 1 ANGIM/HIS| O 30 z 2
IM/NIMIM
14 |[Historia Sztuki 1M HSTIM | 30 0 E 2
15 |Grafika warsztatowa GWA 0 30 Z 3
16 |Projekiowanie partycypacyjne PROP 0 30 z 4
17 |Zarzadzanie Projeklem ZARZP | 30 0 z 2
Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP 4 0 z 0
MAP3D2| 0 90 z 8
PFA2 0 90 z 8
PMUL2 | O 920 z 8
PGPR2 | O 90 z 8
IPPA2 | O 90 z 8
Rysunek specjalistyczny 2M RYSP2M| 0 30 z 3
25 |Kolor w Przestrzeni Multimedialnej 2 KOL2 0 30 z 3
26 | Tworzenie Gier Komputerowych 1 TGK1 0 30 z 3
27 |Publikacja Cyfrowa 1 PC1 0 30 z 3 obieraine
28 |Grafika czasu rzeczywistego 2 (obowigzkowy dla pracowni wiodacej | GRAFCR| 0 30 z 3 238
MAP3D2) 2
29 |Branding BRA 0 30 4 3
30 |Grafika dynamiczna 2 GRAFD2[ 0 30 z 3
31 |Technologie Nowych Mediéw TNM2 | O 30 z 3
32 |Jezyk Obcy 2 ANG2M/HIS| O 30 z 2
2M/NIM2M
33 [Seminarium Magisterskie 1 wizualizacja/animacja* SEmMmAGL | 30 0 4 2
W/SEMMA
GIA
34 [Metody Badan dla Projektantow 1 MBA1 | 30 30 z 4
35 [Dzwigk 1M DZWIM | 15 15 z 3
36 |Historia Sztuki Wspétczesnej 1M HSWIM | 30 0 B 2
37 |Historia Filmu Animowanego HFA 30 0 E 2
38 | Historia Designu HISD 30 0 E 2
39 MAP3D3| 0 120 z 9
40 PFA3 0 120 z 9
41 PMUL3 | 0O 120 z 9
42 PGPR3| 0O 120 z 9
43 IPPA3 | O 120 z 9
44 |Rzezba 1M RzZBM1| 0 30 z 3
45 |Rysunek Specjalistyczny 3M RYSP3M| 0 30 z 3
46 |Kolor w Przestrzeni Multimedialnej 3 KOL3 0 30 z 3
47 |Dzwigk 2M DzZW2M | 15 15 z 3 obieralne
48 |Tworzenie Gier Komputerowych 2 TGK2 0 30 z 3 gz
49 |Video mapping 1 VMAP1 | 0 30 z 3
50 |Studio Filmowe 1 SF1 0 30 z 3
51 |Grafika czasu rzeczywistego 3 (obowigzkowy dla pracowni wiodacej | GRAFCR3| O 30 z 3
MAP3D3)
52 |Warsztaty 1 MA WARIMA[ O 30 z 3
53 |Kontent cyfrowy (dla Grafikow) KONCYF| 0 30 z 3
54 | Techniki obrazowania na $cianie (mural) MURAL| O 30 z 3
55 |Jezyk Obcy 3 ANG3W/HIS| O 30 z 2
3M/NIM2M
56 [Seminarium Magisterskie 2 wizualizacja/animacja* SEMMAG2[ 30 0 Z 3
WISEMMA|
G2A
57 |Filozofia — Narzedzia do Myslenia FNDM | 30 0 E 2
58 | Laboratorium Badawczo-Rozwojowe 1 LBR1 0 30 z 2
Projekty komercyjne PROK | 15 15 z 2
MAP3D4| 0 120 z 9
PFA4 0 120 z 9
PMS4 | 0O 120 A 9
PGPS4 0 120 z 9
IPPA4 | O 120 z 9
Techniki Prezentacyjne TPZ 0 30 z 3




66 | Antropologia Kultury AK 0 30 z 3
67 |Studio Filmowe 2 SF2 0 30 z 3 .
- - obieralne
68 | Projekiowanie plakatu PLAK 0 30 z 3 227
69 |Kuratorskie projekty wystaw KPW 0 30 z 3
70 |Systemy immersyjne SYSIM 0 30 z 3
71 |Grafiku czasu rzeczywistego 4 (obowigzkowy dla pracowni wiodgcej | GRAFCR4[ O 30 z 3
MAP3D4)
72 |Jezyk Obcy 4 ANG4M/HIS| O 30 z 2
AM/NIMAM
73 | Seminarium Magisterskie 3 wizualizacja/animacja* SEMMAG3| 30 0 z 3
W/SEMMA
G3A
74 |Teksty Akademickie MAAW | 15 0 E 2
75 |Prawo autorskie PAU 15 0 = 2
Suma punktéw ECTS 120
*w zaleznosci od wybranej specjdizagi Animaga/Wizudizaga
ECTS = 188pkt
Przedmioty wymagalne: 120pkt udziat ECTS obieralnych: 50%

W tym przedmioty obieralne: 60pkt




