Zarzadzenie Kanclerza
Polsko — Japonskiej Akademii Technik Komputerowych
zdnia 9.9 2024 1.
W sprawie zmiany zarzadzenia Kanclerza Polsko — Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych z dnia 17 kwietnia 2024 r. w sprawie Regulaminu opfat za studia w Polsko —
Japoniskiej Akademii Technik Komputerowych.

Na podstawie § 20 ust. 2 pkt 2 Statutu Polsko —Japonskiej Akademii Technik Komputerowych,
w zwiagzku z art. 80 ust. 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku — Prawo o szkolnictwie wyzszym
zarzadzam, co nastepuje:

§1

1. W dniu 29 kwietnia 2024 r. Senat Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych
podjat uchwate w sprawie zmiany nazw studiéw podyplomowych.

2. Wdniu 26 czerwca 2024 r. Senat Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych
podjat uchwate w sprawie nowych studidéw podyplomowych.

3. Decyzje, o ktérych mowa w ust. 1 i ust. 2, wymagajg zmiany tabeli opfat za studia
realizowane w Centrum Ksztatcenia Podyplomowego, w zwigzku z powyzszym
Zatacznik nr 1 do zarzadzenia Kanclerza Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych z dnia 17 kwietnia 2024 r. w sprawie Regulaminu opfat za studia w
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych (dalej: Zarzadzenie), zastepuje
sie zatacznikiem do niniejszego zarzadzenia.

§2
W pozostatym zakresie Zarzadzenie pozostaje bez zmian.
§3

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem wydania.

Maciej Rembarz
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LICZBA LICZBA LICZBA
NAZWA
STUDIOW GODZIN GODZIN GODZIN KOSZT ITN
PRZEDMIOT OGOLEM | WYKLADY | CWICZENIA
Wprowadzenie do 15 0 15 1050 2t
bioinformatyki
System kontroli wersji 10 0 10 700 7t
Ubuntu Linux jako
srodowisko pracy 15 0 15 1050z
bioinformatyka
Podstawy
programowania w 15 0 15 1050 zt
jezvku Python
Kf)r.lteneryzaqa w 10 0 10 700 2
bioinformatyce
Relacyjne bazy danych 10 0 10 700 2
g  [Blostatystyka 15 0 15 1050 zt
E wizualizacja
..CE’ Podstawy
=) programowania w 20 0 20 1400 zt
@ jezvku R
Bioinformatyka w
genomice i 20 0 20 1 400 zt
transkryptomice
Bioinformatyka w
. 20 0 20 1 400 zt
proteomice
Zarzadzanie procesami
analizy danych 10 0] 10 700 zt
U.cz.eme maszynowe w 10 0 10 700 7
bioinformatyce
Klastry obliczeniowe i
rozwigzania chmurowe 10 0 10 700 zt
Wprowadz.enle c,io 18 18 0 1500 zt
CyberBezpieczenstwa
Otoczenie .Prawrje 14 10 4 1170 2t
CyberBezpieczenstwa
Normy i st;'andarij w 6 6 0 500 2t
CyberBezpieczenstwie
Technologie
defensywne w 12 12 0 1000 zt
CvberBezpieczenstwie
- Wprowadzenie do
g zarzadzania konfliktem 18 12 6 1500 zt
2
= Negocjacje w praktyce 12 8 4 1000 zt
< - p
z CyberBezpieczenstwo 12 12 0 1000 zt
5 Proaktywne
2 - -
3 Zarzadzz?nle Ryzykiem 18 12 6 1500 7
] operacyjinym w IT
< CyberBezpieczenstwo
O 12 12 0 1000 z

w praktyce




Pozyskiwanie

internetowe

kompetencji 6 6 0 500 zt
organizacyjnych
CyberBe.zple'czenstwo 6 3 3 500 7
w organizacjach
Wp.rowadz.er'ne do 6 5 0 500 7t
socjotechniki
TableTop - 18 0 18 1500 zt
CyberExercise
_ Employ‘er branding - 24 3 16 1560 7t
= strategia
?u Budowanie wizerunku
& pracodawcy wewngtrz 48 8 40 3110zt
i firmy
£ CSRa EB 16 4 12 1040 z
s Budowanie wizerunku
“ pracodawcy w branzy 56 8 48 3630z
Y IT na zewnatrz
o
= Kompleksowa
.E realizacja kampanii i 32 8 24 2080 zt
projektow EB
Grfafllfa artYstyczna: 16 16 330 7t
krotki rys historyczny
© Druk wyp'ukfy: linoryt, 48 48 2630 zt
§ monotypia.
g —
E Rysunek tradycyjny i 32 32 1750 2t
2 cyfrowy
s Druk wklesty:
© 48 48 2630zt
= akwaforta, serigrafia
c Druk cyfrowy w grafice
o . 32 32 1750z
artystycznej
Ani - -
nimacja wigraflce 37 32 1750 #
artystycznej
Prawo autorskie 8 8 550 zt
Rysunek cyfrowy 16 16 1100 zt
fika bi
Grafika bitmapowa 16 16 1100 7
Photoshop
Grafika wektorowa 16 16 1100 2t
o lllustrator
‘_i InDesign 16 16 1100z
= . . .
Komunik |
g unikacja wizualna 16 16 1100 zt
T
k%)
g |Podstawy 16 16 1100 2t
= projektowania Ul
g Systemy komunikacji
) . . 24 24 1640 zt
~ wizualnej
Fotografia cyfrowa i
techniki oswietleniowe 24 24 1640 zt
Grafika Al 16 16 1100 zt
Projektowanie 16 16 1100 zt




- -E 3 |Grafika3d 1 60 30 30 4200 zt
g ::E: s % Teoria grafiki 3d 30 30 0 2100 zt
£ £ £ O[Grafika3a2 60 30 30 4200 7t

(=]
~ E [3d Portfolio Lab 30 0 30 2 100 7t
Rynek pracy dla branzy 4 a 290 7t
T
Marka osobista 20 20 1470zt
= Whystapienia publiczne 0 40 2940 2
2
8 Wizerunek w IT 4 4 290 zt
v
] Organizacja i
S zarzadzanie produkcja 12 12 880 zt
5:: tresci
S P H
= raca z kamera 36 36 2 650 zt
mikrofonem
Pocfst(awy produkcji 36 36 2650 zt
tresci
Dystrybucja tresci 8 8 590 zt
Gramatyka jezyka 16 16 1100 zt
filmowego
Techniki oswietleniowe
w fotografii 24 24 1640zt
DZWI.ek w.systemach 24 24 1640 2t
multimedialnych
1] . R R
S M D
S otl.on esign i efekty 16 16 1100 2t
£ specjalne
2 Multimedia Al 16 16 1100 zt
z Praca z.kamera wideo i 24 24 1640 zt
5 montaz
£ Techniki
E= eksperymentalne w 16 16 1100 zt
2 fotografii
U(.jZWIQkOWIenIe form 16 16 1100 7t
wizualnych
T isj h
ransmisja danyc 16 16 1100 zt
multimedialnych
Zaawansowana
obstuga 16 16 1100 zt
oprogramowania OBS
W =
prowad'zenle do 16 3 8 1140 7t
nauk o mozgu
Neurozarzadzanie -
budowanie 32 16 16 2280zt
skutecznego zespotu
Neurozarzadzanie -
2 |3neazowaniel 32 8 24 2280 2t
8 motywowanie
= pracownikow
E Neurozarzadzanie -
o zwiekszanie 40 16 24 2850 zt
2 efektywnosci zespotu




Neurozarzagdzanie —
organizacja miejsca i
warunkoéw pracy

przyjaznej mézgowi

24

16

1710

Neurozarzgdzanie —
mézg lidera /
menedzera

16

1140 zt

Psychologia gier

Psychologia gier —
wprowadzenie

32

16

16

2070zt

Psychologia gracza -
uzytkownika

16

1040zt

Zastosowanie gier i
grywalizacji

16

1040 zt

Design Thinking

16

12

1040 zt

Neuronauki a
projektowanie
scenariuszy gier

16

1040 z¢

Etyka w projektowaniu
gier

16

1040 zt

Storytelling

16

1040 zt

Warsztat scenarzysty

32

24

2070z

Prawo autorskie i
patentowe

16

1040 zt

Python - Programowanie sztucznej inteligencji

Podstawy systemu
operacyjnego Linux

20

10

10

1330zt

Podstawy
programowania w
jezyku Python

25

25

1660 zt

Obliczenia numeryczne
w Pythonie - biblioteka
NumPy

20

15

1330z

Podstawy Uczenia
Maszynowego -
biblioteka Pandas

20

15

13304zt

Podstawy budowy baz
danych oraz jezyka
zapytan SQL

20

15

1330zt

Wstep do uczenia
maszynowego — pakiet
Scikit-learn

25

10

15

1660 zt

Wstep do uczenia
gtebokiego —pakiet
Keras

20

15

1330z

Zaawansowane
uczenie maszynowe —
akiet Scikit-learn

20

15

1330zt

Zaawansowane
uczenie gtebokie —
pakiet Keras

20

15

1330z

Projektowanie
Multimedidow /
TouchDesigner 1

40

35

2930z




Specjalista TouchDesigner

Srodowiska
multimedialne (2D, 3D)
1

15

10

1100 zt

Sterowanie w
systemach
multimedialnych 1

16

12

1170 zt

Projektowanie dZwieku
1

370 zt

Zarzgdzanie projektem
1

14

14

1030zt

Projektowanie
Multimediéw /
TouchDesigner 2

37

33

2710zt

Srodowiska
multimedialne (2D, 3D)
2

15

11

1100 zt

Sterowanie w
systemach
multimedialnych 2

17

13

1250 zt

Zarzadzanie projektem
2

16

16

1170zt

Projektowanie dzwieku
2

370 zt

Sztuczna Inteligencja w HR

Wprowadzenie do
sztucznej inteligencji

24

16

1560 zt

Sztuczna inteligencja
we wspomaganiu
rocesow HR

24

16

1560 zt

Sztuczna inteligencja w
procesach rekrutacji

24

16

1560 zt

Sztuczna inteligencja w
szkoleniach i rozwoju
pracownikéw 1

520 zt

Sztuczna inteligencja w
szkoleniach i rozwoju
pracownikow 2

16

16

1040 zt

Al w strategicznym
zarzadzaniu kapitatem
ludzkim firmy

32

16

16

2070z

Zagadnienia etyczne i
prawne wykorzystania
Alw HR

16

1040 zt

Projekt zespotowy

32

24

2070 z#

emow IT

Podstawy systemu
operacyjnego Linux

20

10

10

1090 zt

Bezpieczenstwo
systemu operacyjnego
Linux

25

10

15

1360 zt

Komunikacja w sieci

komputerowej

20

15

1090 zt




Bezpieczenstwo w sieci

uzytkownika i
interakcii

e ]
© komputerowej
g =
- Podstawy kryptografii 20 15 1090 zt
o stosowanej
‘I:I, z
8 Podstawy 'testow 25 20 1360 zt
2 penetracyjnych IT
Q
L) Podstawy
2 bezpieczeristwa 20 15 1002
4 aplikacji WWW
3 -
5 Zaawa.nsoyvane ataki 20 15 1 090 zt
[ na aplikacje WWW
Testy bezpieczenstwa 20 15 1090 zt
IT typu black box |
Testy bezpieczenstwa 20 15 1090 zt
IT typu black box Il
Budowanie zespotu 4 4 390 zt
Wprowadzenie do
Human-Computer 4 390 zt
Interaction
UX i Human Centered
Design w réznych
podejsciach do 10 10 980 zt
zarzadzania
produktami i
projekiami
Planowanie Badan UX 12 12 1170 zt
Prowadzenie Badan UX 14 14 1370 zt
Biznesowa 1Wartosc UX 3 8 780 zt
Estetyk.a i uzyte(':znosc a 4 390 zt
w projektowaniu UX
Myslenie wizualne 6 6 590 zt
Moodboard i dyrekcja 4 2 390 z¢
artystyczna
- Modelowanie i
£ s
.g . budowa rozwigzan 20 20 1960 zt
o interaktywnych oparte
§ na badaniach
_g Analiza trenddw UX & 2 2 200 zt
2 ul
x ra
w Twdércze
= . .
3 prOJekt'cfv.vanu?, ' 2 2 200 zt
kreatywnos$¢ i myslenie
krvtyczne
Feedback i
komunikacja w zespole 2 2 200 zt
Marketmg,.Brandung, 2 b 200 zt
Design
Prototypowanie
interfejsow 30 30 2930zt




Prototypowanie z
uzyciem narzedzi no-
code

390 zt

Testowanie
uzytecznosci i
ewaluacja User
Experience

40

40

3910z

Biznesowa wartos$¢ UX
2

200 zt

Sztuka prezentowania
projektéw UX

200 zt




