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RECENZJA W POSTEPOWANIU W SPRAWIE NADANIA

PANI MGR AGACIE MORYTO STOPNIA DOKTORA SZTUKI

W DZIEDZINIE SZTUKI W DYSCYPLINIE SZTUKI PLASTYCZNE
| KONSERWACJA DZIEL SZTUKI

Recenzja rozprawy doktorskiej Pani mgr Agaty Moryto pt. Soundu - multimedialny przewodnik po podstawach

teorii muzyki dla uczniéw szkét muzycznych i nie tylko przygotowanej pod opieka promotorska Pana Profesora
prof. dr hab. Piotra Welk, sporzadzona w zwigzku ze wszczeciem przez Rade Naukowa Dyscypliny Sztuki

Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych w Warszawie

przewodu doktorskiego w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Pismem przewodnim z dnia 15 grudnia 2023 r. zostalem poinformowany przez Przewodniczaca Rady Naukowej
Dyscypliny Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych w Warszawie
Panig Dziekan dr hab. Ewe Satelecka, prof. PJATK, iz dnia 26 czerwca 2023 r. zostalem wyznaczony przez Rad¢ Naukowa

Dyscypliny SPiKDS* PJATK? na recenzenta w postepowaniu o nadanie stopnia doktora sztuki Pani mgr Agacie Moryto,
ktorej przewdd doktorski zostal wszczety w dniu 28 wrzeénia 2018 r.

PODSTAWY PRAWNE:

Art. 186 i 187 Ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (tekst jednolity
Dz. U.z2022r., poz. 574, z pdzn. zm.).

Art. 13 ust. 1 Ustawy z dnia 14 marca 2003 roku o stopniach naukowych i tytule naukowym

oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. z 2003 r., nr 65, poz. 595 z p6zn. zm.).

Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie
szczegbtowego trybu i warunkow przeprowadzania czynno$ci w przewodzie doktorskim,

w postepowaniu habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie tytulu profesora (Dz. U. z 2018 r.,
poz. 261).

Ustawa z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajace ustawe — Prawo o szkolnictwie wyzszym
inauce (Dz. U. 2 30.08.2018 r. poz. 1669 z pdozni. zm.).

TYTUL ROZPRAWY DOKTORSKIEJ:

Soundu - multimedialny przewodnik po podstawach teorii muzyki dla uczniow
szkot muzycznych i nie tylko.

W przewocd ie
doktorskim
Pani mgr
Agaty Moryto
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WPROWADZENIE

Zgodnie z aktualnie obowigzujacymi wymaganiami stawianymi recenzentom w postepowaniach o nadanie
stopnia doktora — w niniejszej recenzji koncentruje swoja uwage na analizie i ocenie rozprawy/pracy doktorskiej,
wychodzac przy tym z zalozenia, ze ocena i uznanie dotychczasowych osiagnie¢ naukowo-artystycznych
Kandydatki do awansu naukowego na stopien doktora sztuki jest kompetencjg Komisji Doktorskiej powolanej
przez Jednostke wszczynajacg postepowanie awansowe — Rade Naukowg Dyscypliny Sztuki Plastyczne

i Konserwacja Dziet Sztuki Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych w Warszawie.

SYLWETKA DOKTORANTKI

Pani mgr Agata Moryto jest absolwentka Wydziatu Grafiki Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie.

Dyplom ukonczenia studiéw magisterskich uzyskala w Miedzywydzialowej Pracowni Mulitimedialnej
Kreacji Artystycznej pod kierunkiem Pana Profesora Stanistawa Wieczorka (w 2008 r.). W latach 2001-2002
Pani mgr Moryto studiowata Filologie Klasyczna na Wydziale Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego.

Od 2008 r. zatrudniona jest na Wydziale Sztuki Nowych Mediéw w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych w Warszawie, gdzie pracuje na stanowisku asystentki w Pracowni Podstaw Grafiki Projektowej
prowadzonej przez Pana Doktora Piotra Michalaka. Od 2015 roku Kandydatka wspolpracuje ze Spoteczna
Akademia Nauk w Lodzi na kierunku Grafika, gdzie prowadzi zajecia z zakresu Propedeutyki Animacji

i Wprowadzenia do Multimedidéw. Pani mgr Agata Moryto — (prawdopodobnie) — prowadzi takze zajecia

na kierunku Wzornictwo, jak réwniez Film i Fotografia Wyzszej Szkoly Sztuki i Projektowania w Lodzi,

na co wskazuje Profil Pani Magister zamieszczomny w zaktadce wyktadowcy na stronie interetowej WSSiP°.
W latach 2013-2015 Doktorantka prowadzila samodzielnie zajecia Foundations of Graphic Design w ramach
studiow anglojezycznych w PJATK. W latach 2011-2013 pelnila funkcje asystentki Pana prof. Daniela
Szczechury w Pracowmi Animacji Klasyczne;j.

Pani Agata Moryto zajmuje sie przede wszystkim projektowaniem graficznym, ilustracja, animacja, grafika
wydawniczg, kreacjg multimedialng i filmem animowanym. Artystka uczestniczyla w realizacji wielu filmow
animowanych i prezentacji multimedialnych.

Pani Moryto jest autorkg opracowan graficznych ksigzek, podrecznikow i programoéw edukacyjnych dla dzieci.
Wspotpracuje jako autorka projektéw graficznych, oktadek i sktadu ksigzek z Chopin University Press
(wezesniej Wydawnictwem Uniwersytetu Muzycznego Fryderyka Chopina w Warszawie) jak rowniez

z Wydawnictwem Triangiel (w zakresie opracowan graficznych serii programow komputerowych Amabile

do ksztalcenia stuchu dla szk6l muzycznych i podrecznika do ksztalcenia stuchu dla najmtodszych).

Pani Moryto jest autorka oprawy graficznej wystaw organizowanych przez instytucje artystyczne, m.in.
Muzeum Palac w Wilanowie. Jest rowniez autorka ilustracji i oprawy graficznej podrecznika dla dzieci
Elementarz solfezowy.

Doktorantka prowadzita warsztaty graficzne w Anglii (2015, 2014), Walii (2014), Hiszpanii (2017, 2015)

i Portugalii (2016).

Wryksztalcenie muzyczne Pani Moryto uzyskata w klasie skrzypiec w Panstwowej Szkole Muzycznej I stopnia
im. J. Zarebskiego i Panstwowej Szkole Muzycznej II stopnia im. J. Elsnera w Warszawie (1989-1998).

Do czasu wszczecia przewodu doktorskiego (we wrzeéniu 2018 r.) Pani mgr Agata Moryto — w ramach wykazu
swoich osiggnie¢ (dorobku artystycznego) nie wykazuje udziatu w ani jednej wystawie — czy to indywidualne;j
czy zbiorowej (cho¢by o zasiegu lokalnym).

W portfolio Doktorantki mozna odnalez¢ wiele interesujacych opracowan graficznych, przede wszystkim

z zakresu ilustracji wydawniczej i grafiki ksigzki. Dziatalnos¢ projektowa Pani mgr Agaty Moryto

na potrzeby nauki, rynku kultury i sztuki - zastuguje w mojej opinii na uznanie.

WSSIP - skrét od: Wyzsza Szkota Sztuki i Projektowania w todzi.
w przewodzie
doktorskim
Pani mgr
Agaty Moryto

Strona2z7



MERYTORYCZNA OCENA ROZPRAWY DOKTORSKIE)J

Rozprawa doktorska Pani mgr Agaty Moryto stanowi interesujgce opracowanie z zakresu kreacji
multimedialnej, ktére pozycjonuje sie na pograniczu projektowania graficznego/grafiki projektowej
(uzytkowej), komunikacji (audio)-wizualnej, multimediéw i edukacji w zakresie teorii muzyki.
Problematyka rozprawy ulokowana jest na poligonie edukacji muzycznej i poswigcona jest nauczaniu
podstaw teorii muzyki dla uczniéow szkoét srednich (i nie tylko).

Obrana przez Panig Agate Moryto tematyka rozprawy doktorskiej wynika z jednej strony z zamilowania
Doktorantki do muzyki i dydaktyki, z drugiej zas strony - jest konsekwencja wczesniejszych doswiadczen
Autorki w zakresie pracy nad podobnymi projektami o charakterze edukacyjnym.

Temat rozprawy ma bowiem swoja geneze we wczesniejszych doswiadczeniach Pani Agaty Moryto przy
tworzeniu podobnych narzedzi edukacyjnych. Autorka miata okazje pracowa¢ wczeéniej m.in. nad
programem komputerowym do ksztalcenia stuchu dla dzieci z podstawowej szkoty muzycznej*.

Nie bez znaczenia dla wyboru takiego ksztaltu tematu rozprawy doktorskiej pozostajg takze rodzinne

tradycje muzyczne Doktorantki, jak rowniez osobiste do§wiadczenia Autorki w zakresie edukacji muzyczne;.

Rozprawa doktorska Pani Agaty Moryto pt. Soundu - multimedialny przewodnik po podstawach teorii muzyki
dla uczniow szkot muzycznych i nie tylko sklada sie z pieciu rozdzialow: 1.Wstep, 2.Muzyczne drogi i rozstaje,
3.Edukacja artystyczna w Polsce, 4.0brazowanie dzwigku, 5.Doswiadczenie i wnioski. Strukture dysertacji
dopetniaja: Podsumowanie, Abstrakt w dwdch wersjach jezykowych (PL i EN) i Bilbliografia, ktéra liczy
dziewigtnascie tradycyjnych pozycji ksigzkowych.

W czegéci teoretycznej rozprawy Autorka przedstawita na wybranych przykladach interesujaca historie

obrazowania dzwigeku - od pradziejéw do czaséw wspolczesnych. To ambitna i wartosciowa rozprawa,

na stronach ktdrej sztuki muzyczne i wizualne wzajemnie si¢ przenikaja.

Dysertacja poswiecona jest przede wszystkim relacjom dzwigku i obrazu ze szczegdlnym uwzglednieniem

wizualizacji dzwigku.

W pierwszej czesci dysertacji Doktorantka przedstawita gtowne zatozenia pracy doktorskiej, wskazujac

przy tym na podandaczosowe priorytety projektowowe takie jak m.in. prostota, logika czy przejrzystosc.

Pani Moryto przywoluje w rozprawie rodzinne tradycje muzyczne, jak réwniez osobiste do§wiadczenia

z czasow edukacji w szkole muzycznej 1111 stopnia. Przytacza m.in. przestarzate w formie podreczniki

a takze przetomowe doswiadczenia, ktdre sklonity dzisiejszg Doktorantke do ,,rozwodu ze skrzypcami”.

W dalszej czedci rozprawy Autorka wskazuje na potrzebe ksztalcenia muzycznego na wszystkich poziomach

edukacji, w tym w szczegonosci w ogolnoksztatcgcych szkotach $rednich. Ociera si¢ o problematyke cyfrowej

demencji - ktora dotyczy nie tylko najmlodszych/nastoletnich przedstawicieli naszego spoleczenstwa.

Doktorantka przywotuje przepickne w swojej formie wizualnej, niezwykle inspirujace przyklady graficznego

zapisu dzwigkdw, rozmaitych notacji muzycznych i partytur-obrazéw.

W ostatniej cze$ci rozprawy teoterycznej, ktora poprzedza prezntacje projektu Soundu, Pani mgr Moryto

przytacza pojecia zwigzane ze ,,styszeniem barw”, omawia zjawisko vieoclipu jak réwniez prezentuje niezwykle

wynalazki do tworzenia ,wizualnej muzyki”. Prezentacje projektu Soundu poprzedza krétki rys ,nowej”

formy sztuk wizualnych jaka sa multimedia.

Cze$¢ teoretyczna rozprawy stanowi interesujacy esej o niewatpliwej wartosci naukowej.

Doktorantka zastosowala w rozprawie przede wszystkim metode opisowa.

Dysertacja liczy w przyblizeniu 110 tysiecy znakow (ze spacjami) i mie$ci sie na 118 stronach,

z uwzglednieniem ponad dwudziestu wakatéw, pieciu stron dziatowych, jak réwniez skromnej dokumentaciji,

prezentacji projektu i kréotkiego opisu czesci projektowej.

https://triangiel.com/o-nas/nasi-autorzy/moryto-agata/ (dostep: 17.03.2024). _
doktorskim

Pani mgr
Agaty Moryto
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W pracy wystepuja liczne bledy literowe. Autorka czesto stosuje w skladzie faczniki (dywizy) zamiast
pétpauz, co odnosi sie zaréwno do sktadu dysertacji jak i definicji/poje¢ w animowanej prezentacji Soundu.
Rozprawa zostata opracowana (zaprojektowana i ztozona) poprawnie zas percepcja wersji elektronicznej

(w PDF) nie nasterecza czytelnikowi trudnosci, co potwierdza, iz Pani mgr Moryto posiada doswiadczenie
projektowe w zakresie grafiki wydawniczej. Niestety w odniesieniu do egzemplarza drukowanej wersji
dysertacji, ktory otrzymatem do recenzji — zastosowany w sktadzie kréj/stopien pisma w polaczeniu

z rozdzielczoscig drukarki spowodaly, ze tekst ciagly stracit nieco na swojej czytelnosci.

Rozprawa teoretyczna pt. Soundu — multimedialny przewodnik po podstawach teorii muzyki dla uczniéw szkot

muzycznych i nie tylko stanowi interesujace, watosciowe i uzasadnione wprowadzenie do pracy projektowe;.

CZESC PRAKTYCZNA — ARTYSTYCZNA/PROJEKTOWA

W ramach czeéci artystycznej Pani mgr Agata Moryto opracowata wstepny projekt narzedzia edukacyjnego
(w zalozeniu/docelowo programu komputerowego) o charakterze przewodnika wspierajacego zdobywanie
elementarnej wiedzy z zakresu podstaw teorii muzyki, ktory dedykowany jest przede wszystkim uczniom
szkol muzycznych. Program/prezentacja adresowany jest przy tym do grupy nastolatkéw i nieco starszych
odbiorcéw — dorostych amatoréw.

Na czes$¢ projektows pracy doktorskiej Pani mgr Moryto klada si¢ projekt logo aplikacji, szesnastu ikon
interfejsu uzytkownika, opracowanie analogicznej ilo$ci animacji, layout prezentacji (programu edukacyjnego)
i animacja logo o charakterze intro/preloadera. Zakres prac obejmuje opracowanie koncepcji, projekt graficzny
jak réwniez realizacje animacji i prezentacji multimedialne;.

Geneza nazwy programu Soundu - zgodnie z jego przeznaczeniem — wynika z polaczenia stow sound i edu®.
W zalozeniu Autorki program ma spetnial funkcje uczenia sig ,przez przypadek”, ,mimochodem”, zgodnie

ze starg zasadg ,,uczy¢ bawigc, bawié uczgc”®

Gléwnym zalozeniem projektu Soundu jest wizualne przedstawienie réznych zjawisk, definicji i poje¢

muzycznych w formie statycznej (ikony i definicje) i przede wszystkim dynamicznej — animowane;j.

Jednym z nadrzednych priorytetéw Doktorantki jest prostota, co dotyczy zaréwno architektury/struktury
informacji narzedzia edukacyjnego, jego treéci, formy jezykowej i przede wszystkim formy graficznej.
Autorka stosuje w projekcie/layoucie programu Soundu ograniczona palete srodkéw graficznego wyrazu.
Projekt Soundu (na swoim poczatkowym/aktualnym etapie) ma charakter animowanej prezentacji.
Poszczegolne elementy interfejsu uzytkownika nie sa jeszcze klikalne na tym etapie projektu przewodnika.

Projekt logo Soundu ma charakter czysto geometryczny i abstrakcyjny. W swojej formie graficznej nawiazuje
do ludzkiego oka, ktore reprezentowane jest poprzez okregi; na kompozycje sygnetu sktadaja sie takze dwa
lustrzanie odbite wzgledem siebie trojkaty, ktore nawiazujag do funkeji play forward / backward.

Typografia znaku/opracowania jest prosta, linearna, geometryczna i ma charakter jednoelementowej
antykwy bezszeryfowej (grotesku). Cecha charakterystyczna sposobu zakomponowania liter

w tytylowym slowie Soundu jest kapitalikowa litera ,D”, ktéra miesci sie w wysokosci ,,x” tytutowego stowa
stanowigcego nazwe programu. Analogiczny zabieg graficzny zastosowany zostal przez Autorke

w napisach konicowych na koncu prezentacji.

Agato Moryto, Soundu - multimedialny przewodnik po podstawach teorii muzyki dla uczniéw szkét muzycznych i nie tylko.

(praca doktorska), Polsko-Japoriska Akademia Technik Komputerowych, Wydziat Sztuki Nowych Mediéw, J ‘Lrtze"/li’_dz"e
oktorskim
Warszawa 2023, s. 107 (materiat niepublikowany naktadem). Pani mgr
6 Tamze,s. 7. Agaty Moryto
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W pierwszym kontakcie z layoutem opracowanej przez Autorke szaty graficznej programu edukacyjnego
Soundu, w moim odczuciu moze on przywodzi¢ na mysél estetyke projektéw multimedialnych projektowanych
w latach 90-tych minionego stulecia - z zastosowaniem 6wczesnych mozliwosci/technologii komputerowych.
Podczas glebszej analizy projektu Soundu dostrzegam jednak jak réwniez doceniam decyzje projektowe,
ktére przys$wiecaly Projektantce.

W layoucie podrecznika dominuje estetyka charakterystyczna dla grafiki wektorowej. Odnosze przy tym
wrazenie jakby Autorka - pomimo deklarowanego priorytetu syntezy - momentami ulegla jednak pokusie
dekoracji/ilustracyjnosci, co bynajmniej nie stanowi zarzutu i pozostaje w zwiazku z zamilowaniem

Artystki do ilustracji.

Prezentacja przewodnika Soundu bazuje na lapidarnej strukturze informacji, co jest jej ewidentnym atutem.
Nawigacja/interface uzytkownika zostal oparty na formie kota. Niestety menu jest statyczne i ,,nieklikalne”.
Ikony interfejsu sg linearne i geometryczne, wigkszos¢ z nich — pomimo swojej syntetycznosci — ma charakter
nieco ilustracyjny. Jedne ikony sg prostsze w swojej graficznej formie, inne za$ przybieraja posta¢ bardziej
ztozonych form piktograficznych. Niektore ikony majg charakter nieco dostowny i wywodzg si¢ ze swiata
realnego, bazujac na koncepcji (od)figuratywnej i co za tym idzie cechuja si¢ przedstawiajacym charakterem
zastosowanych reprezentacji graficznych (jak np. motyw/ikonka gamy, tempa, dynamiki, barwy, styszenia, etc).
Inne projekty ikon nawigacji reprezentujg zas poszczegolne terminy/definicje w ujeciu abstrakcyjnym

i pozycjonuja si¢ z dala od figuracji (jak np. ikony reprezentujace dzwiek, alikwoty, czy historie).

Autorka wykorzystuje w opracowaniu graficznym podstawowe formy geometryczne, m.in. figure kola, trojkata
i kwadratu. Ikony nawigacji skonstruowane zostaly na siatce z zastosowaniem linii prostych, punktéw,
okregow, tukow, krzywizn, etc. — z ktorych Autorka konsekwentnie konstruuje niekiedy lapidarne ksztalty,
innym razem nieco bardziej zlozone rozwigzania formalne skladajace si¢ na system ikon nawigacji.

Niektdre znaki (ikony interfejsu uztkownika) wykorzystujg oblos¢, inne sg radykalnie proste/kanciaste.
Opracowany system ikon echuje sie spéjnoscia pod wzgledem zastosowanych $rodkéw graficznego wyrazu.
Zaprojektowane przez Autorke ikony wystepuja w opracowaniu w kilku wersjach - te zamieszczone

w ,opisie dziela” sa wektorowe i linearne/konturowe, w prezentacji (projekcie programu) Pani Moryto
wprowadza odmiany grubsze jak rdwniez stosuje ich wersje kolorystyczne, co sprawia, ze ikony przybieraja
nieco na swojej dekoracyjnosci i zaczynaja dziata¢ bardziej ilustracyjnie.

Ikona reprezentujgca pojecie barwy (trabka) podpisana zostata w dokumentacji jako klucz wiolinowy”.
Kolorystyka opracowania oscyluje w odcieniach turkusu. Autorka stosuje w projekcie zaréwno delikatne,
wyszukane, subtelne przejscia tonalne jak i (momentami) stanowcze i nieco bardziej radykalne gradienty.
Animacje przestawiajace poszczegdlne definicje sa lapidarne/syntetyczne, co sprawia, ze pozostaja one
czytelne dla odbiorcy. Tempo animacji dobrze koresponduje z odpowiednim tempem odczytywanych

przez lektorke definicji®.

Znakomicie dobrane przez Doktorantke efekty dzwiekowe pochodzg ze strony internetowej: freesound.org

Layout ma swoje okre$lone proporcje (rozdzielczo$¢) i niestety na aktualnym etapie nie jest responsywny.

Za wyjatkiem animacji po$wigconej tonacji — co odnosi si¢ do hierarchii nawigacji drugiego stopnia — niestey
jako uzytkownicy/odbiorcy mozemy nie mie¢ pewnosci, ktérego pojecia dotyczy dana animacja.

Autorka opracowania nie zadbata bowiem (na etapie layoutu) o zaprojektowanie standéw przyciskéw/ikon

nawigacji — w stanie normalnym, po najechaniu kursorem/myszka, i akcje po kliknieciu/wyborze.

Poszczegolne elementy graficzne skladajace si¢ na cato$ciowe opracowanie cechuje przede wszystkim oszczedna
linearna forma graficzna, ograniczona paleta koloréw (zredukowana do odcieni turkusu), wysoka precyzja

wykreslenia wszystkich elementdw graficznych i prosta, jednoelementowa typografia.

Tamze, s. 108.
W role lektorki wcielita sie Pani Doktor Emilia Dudkiewicz z Uniwersytetu Muzycznego Fryderyka Chopina. J ;Lrtz:—':x/:.rizie
oktorskim
Pani mgr
Agaty Moryto

Strona5z7



Zardéwno zestaw ikon jak i animacji cechuje wspolna estetyka, oszczedna forma wizualna, funkcjonalno$é

i synteza mysli, ktdra pozostaje czytelna i dobrze koreluje z uproszczong forma graficzng.

Wszystkie elementy layoutu zachowuja spojnoé¢ pod wzgledem zastosowanych $rodkow graficznej ekspresji.
Przekaz zawarty zaréwno w ikonach jak i animacjach przedstawiajacych poszczegolne definicje pozostaje

klarowny i jest czytelny dla odbiorcy.

Przedstawione do oceny opracowanie multimedialne autorstwa Pani mgr Agaty Moryto jawi si¢ w moim
odbiorze jako praca artysty-inzyniera, co bynajmniej nie stanowi zarzutu.
Autorka z powodzeniem korzysta przy tym z estetyki grafiki wektorowej i multimedialnej lat minionych.

UWAGI O CHARAKTERZE KRYTYCZNYM

W moim odczuciu w opracowaniu ewidentnie zabraklo analizy funkcjonujgcych na rynku podobnych
realizacji tego typu. Wprawdzie Autorka przywotuje jedynie nazwy istniejacych na rynku programéw
takich jak np. Meludia, Musicca czy MuzykotekaSzkolna - jednak niestety ich nie analizuje ani tym bardziej
nie wyciaga wnioskow z dos§wiadczenia realizacji tego typu.

Nawiasem mowigc szkoda, Ze Pani mgr Moryto nie pokusita si¢ w swojej rozprawie doktorskiej o analize
podobnych projektéw/narzedzi edukacyjnych, jak réwniez o wigkszy nacisk na ich prezentacje w dysertacji.
W moim odczuciu bytoby dobrze gdyby osiagniety efekt konicowy projektu zostat przez Autorke
przetestowany na odbiorcach - okreslonej grupie docelowej, czyli m.in. na uczniach szkél muzycznych.

Niestety w opracowaniu nie doszukalem si¢ informacji dot. badan/testéw na uzytkownikach koncowych.

Projekt przewodnika autorstwa Pani Agaty Moryto nie jest interaktywny, responsywny ani klikalny.

Autorka zaprojektowata wstepna koncepcje prezentacji multimedialnej z my$la o jej wersji desktopowe;.
Odnosze przy tym wrazenie jakby Projektantka nie brala pod uwage specyfiki wspoétczesnych smartphone’ow
z ich multimedialnymi mozliwosciami jak i ograniczeniami jakie narzuca chocby skala percepcji tresci

prezentowanych na tego typu urzadzeniu.

Powyzsze uwagi maja w mojej intencji charakter konstruktywny i pozostaja bez istotnego wplywu
na pozytywny odbior starannie i konsekwentnie opracowanej calosci.

PODSUMOWANIE

Pani Agata Morytko jest wnikliwg obserwatorka badan nad wychowaniem i kulturg muzyczna w Polsce.
Poprzez swoja rozprawe doktorska pt. Soundu - multimedialny przewodnik po podstawach teorii muzyki
dla uczniow szkét muzycznych i nie tylko pielegnuje priorytet edukacji muzycznej przede wszystkim

w odniesieniu do edukacji na poziomie szkoét §rednich ogélnoksztalcacych.

W trosce o edukacje kulturalng spotczenstwa Autorka dostrzega potrzebe powszechnego ksztatcenia

w zakresie muzyki i sztuk plastycznych/wizualych, ktére stawia na réwni.

Poprzez rozprawe doktorskg Pani mgr Agaty Moryto przejawia si¢ misja i pasja edukatorki, co w moim
odbiorze pozycjonuje si¢ jako szczegdlnie wartosciowe.
Kandydatka wykazuje si¢ w rozprawie specjalistyczng wiedzg teoretyczna z zakresu sztuk muzycznych

i z powodzeniem przektada ja na jezyk wizualny w przedmiotowym projekcie multimedialnym.

By¢ moze autorski projekt Soundu stanowi poniekad swoiste ,,rozliczenie” Autorki opracowania

z osobistymi (dawnymi) zmaganiami dzisiejszej Doktorantki na poligonie edukacji muzyczne;.

w przewodzie
doktorskim
Pani mgr
Agaty Moryto
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Bez watpienia koncepcja i kreacja edukacyjnego projektu multimedialnego Soundu opracowana przez
Doktorantke w ramach cze¢éci artystycznej rozprawy doktorskiej, moze w przyszlosci stanowi¢ ambitna
alternatywe dla wielu tradycyjnych podrecznikéw ksigzkowych wydanych drukiem.

Projekt multimedialnego przewodnika Soundu jest w mojej ocenie niezwykle warto$ciowy, ze wzgledu

na swoje niewatpliwe walory edukacyjne. Bez watpienia jest przy tym projektem o charakterze rozwojowym.
Autorka podkreéla, ze jego ew. realizcja w przyszlosci (czy to w formie aplikacji czy programu online)
wigzalaby sie z niematym nakladem finansowym jak réwniez z konieczno$cig zaangazowania specjalistow

z réznych obszaréw — m.in. grafikéw-projektantow, informatykéw-programistow i metodykow edukaciji

artystycznej/muzyczne;j.

Mam nadzieje, ze projekt doktorski Soundu autorstwa Pani mgr Agaty Moryto doczeka si¢ w przysztosci
rozbudowy i przede wszystkim realizacji z uwzglednieniem zasad jakimi rzadzi si¢ wspdlczesnie web design
z zastosowaniem najnowszych technologii cyfrowych, przez co z pewno$cia wzbogacitby mozliwosci
zdobywania wiedzy z zakresu podstaw teorii muzyki nie tylko przez uczniéw szkét muzycznych.

KONKLUZJA

Na podstawie analizy rozprawy doktorskiej Pani mgr Agaty Moryto pt. Soundu - multimedialny przewodnik
po podstawach teorii muzyki dla uczniéow szkot muzycznych i nie tylko, biorac pod uwage zaréwno warto$é
merytoryczng dysertacji, jak rowniez poziom projektowy i edukacyjny charakter czesci praktycznej

stwierdzam, Ze przygotowane przez Doktorantke opracowanie stanowi oryginalne dokonanie artystyczne.

Pani Moryto posiada w swoim dorobku dzieta artystyczno-projektowe o istotnym znaczeniu dla kultury,
za$ przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska prezentuje ogolna wiedze teoretyczng Kandydatki

w zakresie dyscypliny Sztuk Plastycznych i Konserwacji Dziet Sztuki oraz umiejetno$¢ samodzielnego
prowadzenia pracy artystyczne;.

W mojej ocenie przedtozona do recenzji rozprawa doktorska pt. Soundu - multimedialny przewodnik

po podstawach teorii muzyki dla uczniéw szkot muzycznych i nie tylko uzasadnia awans naukowy

Pani mgr Agaty Moryto na stopien doktora sztuki w dziedzinie sztuki, w zakresie dyscypliny artystycznej
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Pani mgr Agata Moryto spelnia bowiem wymogi ustawowe stawiane kandydatom do stopnia doktora
okreslone w Art. 187 Ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (tekst jedn.
Dz.U. 22022 r., poz. 574, z pdzn. zm.).

W zwigzku z powyzszym popieram wniosek o przyznanie Pani mgr Agacie Moryto stopnia doktora
sztuki w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Szczecin/Lodz, dn. 30.06.2024 1. Ehhes: Mi"“’*‘"""’e"""‘j prof. AS

Wszelkie cytaty wykorzystane w niniejszej recenzji (ktore nie zostaty ujete w cydzystow) zostaty zaczerpniete

z dostarczonych do recenzji materiatow. W WZH'/\"J_I'UP
doktorskim
Pani mgr
Agaty Moryto
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