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7 NAZWA PRZEDMIOTU symbol Wyk. Cw. Forma zaliczenia/
NAZWA PRZEDMIOTU W JEZYKU | (Warsztaty)
przedm. Online w czasie pkt ECTS
ANGIELSKIM rzeczywistym /
\ Stacjonarnie
/ | semestr
Budowanie zespotu Team building BZ 4 Z/1
Wprowadzenie do Introduction to WHCI 4 Z/1
) Human-Computer Human-Computer
]\ Interaction Interaction
UX i Human Centered UX and Human ZPP 10 Z/2
Design w réznych Centered Design in
podejsciach do different approaches
zarzgdzania produktami | to product and project
i projektami management
Planowanie Badan UX Planning UX research PBUX1 12 Z/2
$ Prowadzenie Badar UX Conducting UX PBUX2 14 Z/3
Research
Biznesowa warto$s¢ UX 1 | The business value of BWUX1 8 Z/1
UXx1
‘F Estetyka i uzytecznos¢ w Aesthetics and EST 4 Z/1
ﬁ projektowaniu UX usability in UX design
Myslenie wizualne Visual Thinking MWIZ 6 Z/1
Moodboard i dyrekcja Moodboard and art DYR 2 2 Z/1
ﬁ artystyczna direction
Modelowanie i budowa Research-based MOD 20 Z/3
rozwigzan modeling and
I interaktywnych oparte construction of
na badaniach interactive solutions
razem 6 80 16
N Il semestr
ﬂ Analiza trendéw UX & UX & Ul trend analysis ATUX 2 Z/1
ul
Twoércze projektowanie, Creative design, TPKM 2 Z/1
' : kreatywnosc i myslenie | creativity and critical
krytyczne thinking
Feedback i komunikacja Feedback and team FKZ 2 Z/1
w zespole communication
'_\_\_4 Marketing, Branding, | Marketing, Branding, MBD 2 Z/1
?‘ Design Design
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Prototypowanie Prototyping user PIUI 30 Z/3
interfejséw uzytkownika interfaces and
i interakcji interactions
Prototypowanie z Prototyping with no- PUN 4 Z/1
uzyciem narzedzi no- code tools
code
Testowanie Usability testing and TUX 30 /4
uzytecznosci i ewaluacja User Experience
User Experience evaluation
Biznesowa wartos¢ UX 2 | The business value of BWUX2 2 Z/1
UX 2
Sztuka prezentowania The art of UX design SPUX 2 Z/1
projektéw UX presentation
razem 76 14
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