Abstrakt PL

Soundu to narzedzie edukacyjne, wspomagajgce uzupetnianie wiedzy z zakresu teorii muzyki. Przeznaczone jest
dla uczniéw, zwiaszcza szkot érednich muzyeznych, ale nie tylko. W zatozeniu ma stuzyé jako przyjemna, choé
profesjonalna zabawka edukacyjna. Na podstawie wiasnych dogwiadczed nabytych w toku nauczania

w szkofach muzycznych, a takze obserwaci 1 badari nad wychowaniem 1 kulturg muzyczng w Polsce, powstat
projekt programu, ktory ma rozwijaé przede wszystkim ciekawodé do dalszej eksploragi prezentowanego
tematu.

W pracy przedstawiona zostafa historia obrazowania dzwieku od pradzejow do czasoéw wspofezesnych. Historia
ta stale jest uzupetniania przez badaczy, a z kolei arty§ci-inzynierowie znajdujg coraz nowsze sposoby na
wizualizowanie dzwieku. Historia relagi dzwieku 1 obrazu jest fascynujgca ze wzgledu na przekraczanie granic
swoich dziedzin 1 tworzenie zupetnie nowych form wypowiedz artystycznej.

W rozprawie prezentowane sg réwniez badania, ktore wskazujg na potrzebe ksztatcenia muzycznego

w szkofach ogolnoksztatcgeych, jak rowniez na innych etapach rozwoju cztowieka. Jest to istotne ze wzgledu na
dbatoé¢ o kulture, jak rowniez, i co moze nawet wazniejsze, jako forma profilaktyki cyfrowej demengji, na ktorg
wszyscy jesteémy narazeni. Badania ostatnich lat sugerujg, ze konsumpceyjne podejscie do mediow

1 cyfrowego $wiata obniza poziom inteligencji. Zaleca sie wigkszg aktywnoéé w dziedzinach, ktére aktywujg

1 rozwijajg wyobraznie, w tym stuch. Byé moze edukaga muzyczna wzmocnitaby pamieé stuchowsy, ktora

w tym momencie przegrywa z zalewem wzrokowych bodzcow w kulturze obrazkowe), w jakiej przyszto nam
obecnie zy¢. Wyobraznia jest bezpoérednio zwigzana z inteligencjg, poniewaz pomaga rozpoznawaé zwigzki
przyczynowo-skutkowe oraz znajdowa¢é 1 tworzy¢ rozwigzania dla istniejgcych problemoéw.

Soundu ma byé¢ przyjemny 1 mie¢ lekki charakter, aby nie zniechecié potengalnego amatora skomplikowanym
tematem. Program ma spetniaé funkce uczenia sie ,przez przypadek”,
,mimochodem”, zgodnie ze starg zasadg ,uczyé bawigc, bawié uczac”.

Abstract EN

Soundu is an educational tool that helps you expand your knowledge of music theory. It is intended for
students, especially secondary music schools, but not only. It is intended to serve as a pleasant, though
professional, educational toy. On the basis of my own experience gained in the course of learning in music
schools, my observations and science research that I studied I developted an idea of the programm supporting
musical education. Project was designed to increase curiosity of student and grown amatours

for further exploration of the presented topic.

The work presents the history of sound imaging from prehistory to modern times. This history is
constantlybeing supplemented by researchers, while artist-engineers are finding newer and newer ways to
visualize sound. The history of the relationship between sound and image 1s fascinating because of its tendency
to cross the boundaries of their fields and creating completely new forms of artistic expression.

The dissertation also presents research that indicates the need for music education at all levels, including general
schools, due to care for the culture, but also, what 1s perhaps even more important, to stop the digital dementia
to which we are exposed. Research in recent years suggest that the consumer approach to the media and the
digital world 1s lowering the level of intelligence. It is recommended to be more active in areas that activate and
develop imagination, including hearing. Perhaps music education would strengthen the auditory memory, which
at the moment loses to the flood of visual stimuli in the pictorial culture in which we live today. Imagination is
directly related to intelligence because it helps to recognize cause and effect relationships and to find and create
solutions to existing problems.

Soundu 1s supposed to be pleasant and light in nature so as not to discourage a potential amateur with
a complicated topic. The program is supposed to fulfill the function of learning ,by chance”, ,incidentally”, n
accordance with the old principle of ,learning by playing, having fun while learning”.



