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Instytut Sztuki i Designu

Wydziat Sztuki

Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej

w Krakowie

Recenzja pracy doktorskiej mgr Michala Mazura pt. ,Malowaé
malowanie”, zrealizowanej pod opieka promotora prof. Jacka
Staszewskiego oraz promotorki pomocniczej dr Zuzanny Sadowej,
sporzadzona w zwigzku z postepowaniem o nadanie stopnia doktora
w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki, wszczetym
przez Rade Dyscypliny Polsko-Japonskiej Akademii Technik

Komputerowych w Warszawie

DANE PERSONALNE, KARIERA ZAWODOWA

Mgr Michal Mazur jest absolwentem Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie —
studiow magisterskich oraz doktoranckich na Wydziale Sztuki Mediow. Obecnie jest
zatrudniony na stanowisku dydaktycznym w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych w Katedrze Multimediow.

W swojej praktyce artystycznej i zawodowej zajmuje sie filmem, produkcja
filmowa, rezyserig, montazem oraz postprodukcja obrazu filmowego. Posiada takze
do$wiadczenie jako projektant graficzny.

Mgr Michal Mazur pehit takze funkcje kuratora Galerii Pracownia w Perunie

w Warszawie.

DOROBEK DYDAKTYCZNY I ARTYSTYCZNY

W swojej pracy dydaktycznej w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych przekazuje studentom swoje doS§wiadczenia zawodowo-artystyczne,
wspierajac w procesie tworzenia filmoéw. To istotne, iz mgr Michal Mazur funkcjonuje
na aktualnym rynku pracy w branzy, posiada bieglg znajomos$¢é nowoczesnych narzedzi

oraz oprogramowania, ale takze laczy je z artystyczna wrazliwoscia.



Obszarem badawczym, w ktérym porusza sie mgr Michal Mazur sg multimedia
i dzialania intermedialne.

Na swoim koncie posiada realizacje filméw dokumentalnych, edukacyjnych oraz
artystycznych, projekty graficzne oraz realizacje w przestrzeni publiczne;.
Wspolpracowal m.in. przy takich filmach jak: ,W Kroélestwie Wielkiego Suma” — film
animowany do kina 3D z ekranem 360° dla Multimedialnego Centrum Natura
w Ostrolece, 2016 r., ,Tak daleko, tak blisko”, koordynacja produkcyjna, 2015 r.,
»W 526 dni dookota Polski”, dla Muzeum Historii Polski, 2011 r. Pracowal takze przy
projektowaniu oraz produkcji materialow filmowych dokumentalnych i fabularnych,
rozwigzan video-instalacyjnych do wystawy w Bibliotece Uniwersytetu Warszawskiego
dla Muzeum Historii Polski ,,Zaczelo sie w Polsce” w 2009 r. Wykonal projekt video-
instalacji przestrzennej przed metrem centrum w Warszawie dla Narodowego Centrum
Kultury Grafika, zaprojektowat i wykonal produkcje filmowa materialow filmowych do
instalacji IBIS — Interdyscyplinarna Bez Barier Interaktywna Szkola projekty, wykonat
grafiki 3d do gry edukacyjnej dla fundacji Drabina Rozwoju, 2014 r., projekty graficzne
do wystawy ,NATO vs Uklad” dla Muzeum Lotnictwa w Krakowie, 2009 r. i wiele
innych. Interesujacym do$wiadczeniem na liscie osiagnie¢ mgr Michala Mazura jest
postprodukcja obrazu do opery Czajkowskiego ,Jolanta” w rezyserii Mariusza
Trelinskiego, 2010 r.

Zajmuje sie takze malarstwem i rysunkiem, laczac doswiadczenie w pracy
z obrazem video z obrazem analogowym, na plotnie. Prowadzona przez niego
Pracownia w Perunie, byla wpisana w program Nocy Muze6éw i inne wydarzenia

kulturalne Warszawy.

OCENA PRACY DOKTORSKIEJ

Praca doktorska mgr Michala Mazura pt. ,Malowa¢ malowanie” jest dzielem
intermedialnym. W jej sklad wchodzi cykl obrazéw wielkoformatowych na plétnie:
,Niebieski 2020”7, ,Czerwony 2020”7, ,Brazowo-zielony 2021”, Czerwony 20217,
»,Czerwono-réozowy 20207, ,Zielono-zélty 20217, ,,R6zowo-niebieski 20207, ,Brazowy
2022”, oraz ,Zielono-blekitny 2022”. Formaty obrazéw wahaja sie pomiedzy 150 x 210 cm,
a 90 x 100 cm. Dopelnieniem jest performans na otwarciu wystawy - ,,Bialy” i ,,Czerwony”
oraz ,,Skupiska przedmiotow: czerwony, zielony, niebieski”, czyli instalacje ztozone z grup

przedmiotéw codziennego uzytku oraz elementéw w trzech kolorach, a takze obszerne



cykle monochromatycznych rysunkoéw na kartkach oraz w szkicownikach. Wymienionych
prac nie nalezy rozpatrywac osobno, lecz jako calo$¢, instalacje site-specific, zwiazang
z miejscem ekspozycji — pracownia w budynku postprzemystowym przedwojennej fabryki
Perun w Warszawie. Ten kontekst jest szczeg6lnie istotny i to on ukonstytuowal forme
pracy doktorskie;j.

Doktorant szczeg6lowo opisuje historie pracowni w Perunie, z ktorej korzystal od
2005 roku. Byla dla niego miejscem pracy tworczej, w ktorym malowal, ale takze miejscem
artystycznych spotkan, goScil w niej znanych artystow i otwierat ja dla zwiedzajacych, m.in.
podczas Nocy Muzebow. Przez lata mgr Michat Mazur obserwowat zalezno$¢ miejsca, ludzi
i sztuki. Mozna powiedzie¢, ze pracownia w Perunie stala sie dla niego dlugofalowym
eksperymentem i do§wiadczeniem artystycznym.

Doktorant zaznacza w pracy pisemnej, iz zorganizowana przez niego wystawa byla
podsumowaniem dzialan w pracowni i swoistym pozegnaniem miejsca, z ktorym byl
zwigzany wiele lat. Budynki fabryki zostaly przeznaczone do rozbiorki i wystawa jego pracy
doktorskiej wpisywala sie w towarzyszacy demontazowi budynku nietad oraz dekadencka
atmosfere. Swoim dzialaniem zamierzal upamietni¢ historie pracowni-galerii
i odwiedzajacych ja ludzi.

Mgr Michal Mazur zaznaczyt w pracy pisemnej ,Moje dzialanie ma charakter
performatywny, interweniujacy, poszukujacy, gdyz praca z obrazem jest dla mnie
do$wiadczeniem wielowymiarowym, wykraczajacym dalece poza plétno malarskie, poza
prace z materialnym no$nikiem obrazu”. Tym samym akcentujac konceptualng warstwe
dziela doktorskiego.

Aranzacje wystawy i performans mgr Michal Mazur tworzyl niejako tak jak obraz
filmowy lub scenografie. Jego zawodowe do$wiadczenie w pracy nad filmem umozliwilo
spojrzenie z innego punktu widzenia. Jak wyjasnia w dysertacji ,,Swobodnie przechodze
pomiedzy obrazem malarskim a obrazem wideo poszukujac tego samego koloru ,tu”i ,,tu”.
Kamerg, badz przy pomocy farby, anektuje przer6zne do$wiadczenia. (...)”. Doktorant
wykorzystal specyficzne przestrzenie dawnej fabryki, ich naznaczone przemijaniem
materie zestawiajac je z obrazami na plotnie. Kluczowa role pelnia kolory, za$ artystyczna
wizja autora, przelamujac stereotypy, laczy pozornie nieprzystajace do siebie Swiaty,
z wrazliwoScia wydobywajac niezwykle subtelne aspekty obrazu. Pospolite przedmioty
i motywy, zostaly przez autora podniesione do rangi sztuki, dzieki niemu widz moze

odkry¢ w nich zrédlo wyrafinowanych doznan wizualnych. Plastikowe butelki, tasmy



Kklejace, czy $cinki plyt wspottworza w instalacjach szlachetne barwy i ciesza subtelnymi
niuansami koloru oraz materii.

Obrazy nie sa figuratywne, kazdy z nich posiada zgodng z tytutem, waska game
kolorystyczna. Buduja je gléwnie plamy i tonalne przejécia, a przedstawione na nich formy
wchodza w interakcje ze znajdujacymi sie w pomieszczeniach brytami przedmiotéw, m.in.
z drewnianymi skrzyniami. Duzy format obrazéw pozwala lepiej zintegrowaé obrazy

z otoczeniem, wpisac z zastang architekture.

Oprocz kolorow w obrazach istotng role pelni gest. Widoczne sa $lady pedzla,
szerokie, pelne ekspresji Slady odnotowuja ulotny ruch artysty, tak, jak calo$¢ pracy
zapisuje $lad obecno$ci ludzi w przeznaczonym do wyburzenia budynku.

W rysunkach pojawia sie figuracja, grupy postaci, a takze odreczny tekst. Czasem
uzyte jest pojedyncze haslo, a czasem rozwiniety watek, w ktérym litery buduja rytmiczne
materie. Dominujg rozwigzania linearne, jednak rysunki, podobnie jak obrazy, buduje
gest, §lad narzedzia i wynikajaca z nich ekspresja.

Intrygujacym i oryginalnym watkiem, odkrytym przez mgr Michala Mazura jest
zdefiniowana przez niego rola obrazu i sztuki w konteksécie przemijania. Wydaje sie, iz
paradoksalnie wanitatywny kontekst w jakim powstawala praca doktorska, naznaczone
zniszczeniem wnetrza fabryki, nie skierowaly autora jedynie ku nostalgii i metafizycznym
lekom. Obrazy zbudowane z rozpadajacych sie materii wydaja sie by¢ witalne i pelne
energii, tym samym wskazujac ich ponadczasowe wlasnosci.

Tu upatruje nowatorski aspekt pracy doktorskiej i autorska interpretacje,
odmienng niz w analogicznych, wspdlczesnych poszukiwaniach artystycznych.
Mgr Michal Mazur wypracowal autorskie ujecie podjetego problemu artystycznego;
jego praca laczaca rozne media funkcjonuje nie tylko w warstwie estetycznej, ale takze
pelni istotng role w warstwie spolecznej i historycznej - wykonal artystyczna
dokumentacje miejsca oraz zjawisk, jakie mialy na nie wplyw.

W zalaczonej dokumentacji przedstawione zostaly obrazy wchodzace w sklad dziela
doktorskiego, a takze caly kontekst pracowni oraz budynek, w ktérym odbyta sie wystawa.
Projekt graficzny jest estetyczny i funkcjonalny. Zamieszczone reprodukcje pozwalaja
zapozna¢ sie z materig instalacji, obrazow oraz ich detalami, jak i wnetrzami,
w ktorych zostaly zaprezentowane.

W dokumentacjo znajduja sie takze wczeSniejsze prace doktoranta, a w pracy
pisemnej pojawia sie obszerny opis metod uprzednich dzialan, zwigzanych z pracownia,

co jest kluczowe dla wyja$nienia podjetej przez mgr Michala Mazura strategii artystyczne;j.



Tytul pracy doktorskiej ,Malowa¢ malowanie” wydaje sie niezwykle celnie
i syntetycznie ujmowac zalozenia doktoranta. Celem zapetlenia procesu tworczego jest
pokonanie granic pomiedzy mediami, utworzenie dziela intermedialnego funkcjonujacego
na wielu plaszczyznach i angazujacego odbiorce. Mgr Michal Mazur w komentarzu
podkresla wielowymiarowo$¢ swojej pracy artystycznej, wykraczajacej poza ,,materialny
nos$nik obrazu”. Wazny jest dla niego aspekt psychologiczny i mentalny dziela. Jego praca
nad obrazem jest w pelni §wiadoma, a ,,malowanie” i ,do§wiadczanie malowania” rownie
istotne i nierozerwalnie ze sobg zwigzane. Proces tworczy wydaje sie by¢ tak samo wazny
jak efekt koncowy, czy wrecz jego dosSwiadczanie moze by¢ uznane jako cel.

W dysertacji mgr Michat Mazur klarownie zakresla obszar badawczy, w ktérym sie
porusza. Umieszcza niezbedne odniesienia do poruszanych pojeé i zjawisk, przytacza
nazwiska artystow podejmujacych w swoich dzielach opisywane zagadnienia, cho¢ ich
objasnienia sa moze zbyt lapidarne. Tekst stanowi gléwnie opis wtasnych metod pracy nad
dzielami wchodzacymi w sklad doktoratu. Nalezy jednak zauwazy¢, ze jest on niezwykle
szczegOlowy, analityczny, ponadto Swiadczacy o wysokiej $wiadomosci, czy dojrzaloSci

artystycznej, a takze znajomosci kontekstu kulturowego.

KONKLUZJA

Po zapoznaniu z praca doktorska mgr Michala Mazura pt. ,Malowa¢ malowanie”,
zrealizowanej pod opieka promotora prof. Jacka Staszewskiego oraz promotorki
pomocniczej dr Zuzanny Sadowej, oceniam jg pozytywnie.

Dzielo zrealizowane zostalo na wysokim poziomie artystycznym, oparte zostato
o bieglo$¢ wykorzystanego warsztatu intermedialnego. Mgr Michal Mazur wypracowat
autorskie ujecie podjetego problemu artystycznego; jego praca laczaca rézne media
funkcjonuje nie tylko w warstwie estetycznej, ale takze pekni istotna role w warstwie
spolecznej i historycznej. W tym kontekscie stanowi istotny wklad w rozwoj dyscypliny.
Mgr Michal Mazur wykonal artystyczng dokumentacje i analize miejsca oraz zjawisk,
jakie mialy na nie wplyw. Doktorant posiada takze niezbedna wiedze teoretyczna
dotyczaca poruszanego obszaru badawczego.

Na szczegdlng uwage zasluguje charakter dziela doktorskiego, jego

wielowymiarowo$¢. Bazowalo ono na dlugofalowym eksperymencie artystycznym



zwigzanym z dzialalno$cig pracowni artystycznej i galerii w budynku przedwojennej
fabryki Perun, historii ludzi i miejsca.

Biorac pod uwage wszystkie wymienione powyzej uwagi potwierdzam, iz praca
doktorska mgr Michala Mazura spelnia wymogi i jest zgodna z § 6 pkt 3 i pkt 4
Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r.
w sprawie szczegdltowego trybu i warunkéw przeprowadzenia czynno$ci w przewodzie
doktorskim (Dz.U. z 2018 poz.261). Popieram wniosek o nadanie mu stopnia doktora
w dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, a takze

wnosze o jego dalsze procedowanie.

dr hab. Agnieszka Lukaszewska, prof. UKEN



