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POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

REGULAMIN KONKURSU
Minecraft ,Ninjacraft — Hack and slash” NINJA PJATK*

POSTANOWIENIA OGOLNE

. Konkurs ,Ninjacraft — Hack and slash” (zwany dalej Konkursem)

organizowany jest przez Polsko-Japoriskg Akademie  Technik
Komputerowych, w ramach NINJA PJATK* (dalej: Organizator).

. Regulamin okre$la zasady udzialu w Konkursie i zawiera warunki

uczestnictwa, ktére uczestnik akceptuje w chwili przystgpienia do Konkursu.

. Przed wzieciem udzialu w Konkursie Uczestnik zobowigzany jest do

zapoznania sie z niniejszym regulaminem.

. Konkurs skierowany jest do studentek i studentow wszystkich wydziatow

Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

. Konkurs trwa od 13 kwietnia 2024 roku do 27 kwietnia 2024 roku.

*NINJA PJATK stanowi zastrzezony znak towarowy m.in. w zakresie
organizowania zawodow e-sportowych.

CELE KONKURSU

Gtowne cele Konkursu obejmuija:

. wytonienie na podstawie zdobytej punktacji trzech (3) najlepszych druzyn w

grze Minecraft i nagrodzenie ich miejscami I-llI;

. zaangazowanie studentek i studentéw w zycie Uczelni oraz integracje

poprzez rywalizacje z innymi uczestnikami.

OPIS KONKURSU

Hoor BHE

Zapewne wiekszoS¢ z Was miata juz przyjemnoSc¢ eksplorowac wspaniaty Swiat
Minecrafta. Pragniemy Was poinformowac, ze czas spedzony w tej grze z
pewnoscig nie byt stracony! Teraz nadchodzi doskonata okazja, abyscie mogli
sprawdzi¢ swoje umiejetnosci i wzigc udziat w emocjonujgcym konkursie Minecraft
»,Ninjacraft — Hack and slash"” organizowanym przez NINJA PJATK. Zasady sg
proste — Waszym zadaniem bedzie zebranie jak najwiekszej liczby punktow
poprzez pokonywanie roznorodnych przeciwnikow.

ul. Koszykowa 8k~ 02-00& Warszawa | www.pja-edu-pl
tel: (+44) 22 56 44 500 | e=-mail: pjatkapja.edu.pl



Q3AT,

2 *
* 1
7

B xR

UNE— %

%

/

P

T

Hoor BHE

9.

POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
-~ TECHNIK KOMPUTEROWYCH

PRZEBIEG KONKURSU

. Aby wzig¢ udziat w konkursie nalezy byc¢ studentkg Ilub studentem

Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.
Do konkursu mozna zgtosic¢ sie w druzynach dwu- lub trzyosobowych.

W momencie zgtoszenia druzyny dwuosobowej, uczestnicy zgtaszanej
druzyny akceptujg przewage zgtoszonych druzyn trzyosobowych i tym
samym odstepujg od mozliwosci ztozenia zazalen zwigzanych z
przewagg tych druzyn.

Kazda z druzyn wyznacza Kapitana odpowiedzialnego za komunikacje z
administracjg serwera i Organizatorami Konkursu.

. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, osoba wyznaczona na stanowisko Kapitana

zgtasza swojg druzyne poprzez formularz zgtoszeniowy.

Kazdy student moze zgtosi¢ swoje uczestnictwo tylko w jednej druzynie.
Nazwa druzyny nie moze zawiera¢ wulgaryzmow.

Nie ma mozliwosci zmiany zgtoszonych zawodnikow, niedozwolone sg
transfery do innych druzyn oraz udostepnianie konta osobom trzecim.

W przypadku wystgpienia btedu przy wpisywaniu danych zawodnika, nalezy
skontaktowac¢ sie z Organizatorami Konkursu.

Wszelkie pytania dotyczgce przebiegu Konkursu lub rejestracji, nalezy
kierowa¢ na serwer Discord: discord.gq/CjcvMyngaH

10.Serwer posiada whiteliste. W celu zweryfikowania swojego konta za

pomocg indywidualnego numeru studenta, nalezy dotgczy¢ na serwer
Discord i poprosi¢ jednego z administratorbw serwera o pomoc przy
zweryfikowaniu konta.

e Weryfikacja rozpoczyna sie od procesu otrzymania na serwerze
Discord roli ,,Minecraft” poprzez pozostawienie reakcji pod
wiadomoscig informujgcg o konkursie na kanale — role.

e Kolejnym krokiem jest napisanie informacji o graczu w formacie:
INDEKS STUDENTA - NICK - TAG DRUZYNY. Tag druzyny musi
zawierac 5 znakow.

Przyktadowa poprawna wiadomos¢ wyglada nastepujgco:
99293 - MrKrzychuMix - B2PHG
83245 - KAVVALI - B2PHG

Wiadomosé ta musi zosta¢ wystana na odpowiednim kanale —
weryfikacja-verify.

ul. Koszykowa 8k~ 02-00& Warszawa | www.pja-edu-pl
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POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

e Po przeprowadzeniu weryfikacji przez Organizatora Konkursu,
zostanie mu przydzielony dostep. Gdy proces nadawania dostepu
zakonczy sie pozytywnie, uzytkownik otrzyma specjalng emotke pod
Swojg wiadomoscia.

e Weryfikacja moze sie nie powies¢ w kilku przypadkach:

indeks studenta bedzie nieprawidtowy,

TAG druzyny bedzie przekraczat 5 znakow,

TAG druzyny jest juz uzywany,

TAG druzyny jest nieodpowiedni,

wiadomos¢ zostata wystana w innym formacie niz podany,

druzyna posiada juz limit graczy.

o

o O O O O

W przypadku niepowodzenia weryfikacji Kapitan druzyny
odpowiedzialny za zgloszenie zespotu do udziatlu w Konkursie,
zostanie poinformowany przez jednego z Organizatorow Konkursu i
bedzie miat mozliwos$é ponowienia préoby dofgczenia.

MODYFIKACJE | PROGRAMY WSPOMAGAJACE

. Zabronione jest uzycie kazdego rodzaju modyfikacji*. W przypadku jej

uzycia przez jednego z czionkdw zespotu, cata druzyna zostaje
zdyskwalifikowana.

*do modyfikacji zaliczajg sie:
— texturepack wspomagajgcy rozgrywke (np. XRay)
— klient gry/mody z cheatami (np. WURST)

. W przypadku niepewnosci lub pytan zwigzanych z wykorzystywaniem przez

uczestnika wprowadzonych do gry zmian nalezy skontaktowaé sie z
Organizatorami Konkursu poprzez serwer Discord.

NIEDOZWOLONE ZACHOWANIE

. Na serwerze Minecraft obowigzuje zakaz wulgaryzmu oraz mowy

nienawisci.

. W przypadku stosowania wulgaryzmow lub tez mowy nienawisci przez

jednego z uczestnikdbw konkursu zostanie on pociggniety do
odpowiedzialno$ci, a cata druzyna, do ktérej nalezy zostanie
zdyskwalifikowana z udziatu w konkursie bez mozliwosci powrotu.

. Wszelkie udokumentowane wykroczenia prosimy kierowa¢ na adres

mailowy w formie zrzutu ekranu ninja@pjwstk.edu.pl.
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POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

. Wykorzystywanie btedéw gry dla wiasnej korzysci skutkuje wykluczeniem

catej druzyny z rywalizacji w Konkursie.

. Wszelkie udokumentowane btedy gry prosimy kierowaé na adres mailowy

ninja@pjwstk.edu.pl.

KRYTERIA WYBORU ZWYCIEZCOW

. Tryb "Ninjacraft — Hack and slash” na serwerze Minecraft zostanie

wytgczony dnia 27 kwietnia 2024 r.

. Nagrodzone zostang trzy druzyny z najwiekszg liczbg punktéw uzyskang w

momencie zakonczenia konkursu w dniu 27 kwietnia.

. Punktacja kazdego z przeciwnikdw oraz wyjasnienie systemu punktaciji

znajduje sie w zatgczniku do Regulaminu.

WYNIKI

. Wyniki zostang ogtoszone 6 maja 2024 roku w mediach spoteczno$ciowych

Organizatora (Facebook, Instagram @polskojaponska).

NAGRODY

. Fundatorem nagrod przyznawanych w Konkursie jest PJATK.
. Kazdy z uczestnikdw zwycieskiej druzyny zajmujgcej miejsce od | do Il

zostanie nagrodzony:

I miejsce - Klawiatura Steelseries Apex 9 TKL, Zestaw klockow Lego
Minecraft 21241, Koszulka Ninja PJATK

Il miejsce - Myszka Steelseries Aerox 3, Zestaw klockéw Lego Minecraft
21241, Koszulka Ninja PJATK

lll miejsce - Zestaw klockéw Lego Minecraft 21241, Koszulka Ninja PJATK

. Nagrody zostang przekazane zwyciezcom osobiscie po ogtoszeniu

wynikéw w Dziale Promocji PJATK przez koordynatoréw NINJA PJATK.
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POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
TECHNIK KOMPUTEROWYCH

INNE POSTANOWIENIA

. Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani

loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie
losowania) w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie

przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny i inne przepisy
prawa polskiego.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu w kazdym

czasie.

. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu nawet w

trakcie jego trwania, o ile zmiany te nie wptyng na pogorszenie warunkow
uczestnictwa w Konkursie. Informacja o zmianach bedzie umieszczona w
miejscu publikacji niniejszego regulaminu.

. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje

Organizator.

. W razie pytan prosimy o kontakt mailowy na adres: ninja@pjwstk.edu.pl.
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