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Przedstawiona ,Strategia rozwoju badanh artystyczno-naukowych w dyscyplinie Sztuki Piekne i
Konserwacja Dziet Sztuki dla Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw PJATK” wytycza ogdlne kierunki
dziatarh majgcych na celu rozwéj Wydziatu w najbliZzszych latach.

Dokument ten jest zgodny z wewnetrznymi dokumentami Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych.
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1 Profil WSNM - kierunek Grafika PJATK
Wydziat Sztuki Nowych Mediéw prowadzi studia | i Il stopnia na kierunku Grafika oraz
| stopnia na kierunku Architektura Wnetrz. Od 2013 roku Uczelnia prowadzi $ciezke studidw
w jezyku angielskim na studiach stacjonarnych Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw — kierunek
Grafika. Studia te sg réwnowazne studiom w jezyku polskim, kadre stanowig dydaktycy PJATK,
a takze zaproszeni goScie (visiting professors) ze wspotpracujgcych z PJATK uczelni artystycznych
z catego Swiata. Wydziat ksztatci studentéw w zakresie nowoczesnego projektowania informacji
multimedialnej, z zastosowaniem nowych technologii komputerowych, w oparciu o tradycyjne
wartoSci artystyczne i estetyczne wypracowane w rozwoju polskiej kultury. Staty kontakt
z kulturg i sztukg japonska, umiedzynarodowienie studiéw oraz dostep do wysokich technologii
pozwalajg poszerzy¢ wiedze i rozwingC umiejetno$¢ komunikacji miedzykulturowej, a takze
zdoby¢ kompetencje w zakresie interakcji spoteczne;j.

1.1. Dziatalno$¢ dydaktyczna
1.1.1. Studenci i absolwenci

Liczba studentow kierunku Grafika WSNM PJATK — stan na 20.03.2020 .

Forma ksztatcenia Liczba studentow
Studia stacjonarne 530
Studia niestacjonarne 232
Razem 762

Rozwoj oferty edukacyjnej bezpoSrednio wptyngt na wzrost liczby studentéw. Obecnie na
kierunku Grafika PJATK studiujg ogétem 762 osoby (w ciggu 4 lat liczba studentéw wzrosta o ok.
40%). Na studiach stacjonarnych uczy sie obecnie (marzec 2020) 530 osdb, a na studiach
niestacjonarnych 232.

Liczba absolwentéw konczgcych Wydziat Sztuki Nowych Mediéw wynosi obecnie (marzec 2020)
1518 (w tym 1370 absolwentéw st. | i Il stopnia i 148 absolwentéw kurséw certyfikowanych).
Zgodnie z zadaniami wytyczonymi statutem PJATK (paragraf 3), Wydziat planuje kontynuowac
dotychczasowy program rozwoju i umiedzynarodowienia.

1.1.2. Ksztatcenie na Wydziale Sztuki Nowych Mediéw

Studia | i Il stopnia na kierunku Grafika tgczg gruntowng wiedze teoretyczng i praktyczng z
wybranych obszaréw ksztatcenia artystycznego, humanistycznego

i technicznego z zastosowaniem technik komputerowych. W trakcie zaje¢ na kierunku Grafika,
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w toku wyktadow, seminariow, dialogu zespotowego i indywidualnego oraz Cwiczen
praktycznych, student uzyskuje wiedze i umiejetnoSci w dziedzinie grafiki artystycznej

i uzytkowej, a takze filmu animowanego, z zastosowaniem nowych mediéw dynamicznych

i narzedzi informatycznych w realizacji dzieta. Zaproponowane w programie nauczania
przedmioty informatyczne ksztattujg wiedze

i umiejetnosci (poprzez wyktady i Ewiczenia laboratoryjne), znajdujgc zastosowanie w grafice
multimedialnej, grafice internetowej; rozwijajg techniki prezentacji multimedialnej, tworzenie
animacji komputerowej (2D i 3D), modelowanie tréjwymiarowe. Studenci uczg sie wigczac
muzyke i dZwiek do prezentacji multimedialnych, poznajg metody projektowania efektow
specjalnych, potgczone z elementami programowania

i tworzenia indywidualnych narzedzi projektowych. Wiedza teoretyczna i praktyczna jest
uzupetniana kompetentnym stosowaniem nabytych umiejetnoSci w trakcie praktyk i prac
zespotowych, w specjalistycznych laboratoriach informatycznych oraz studiach artystycznych,
z wigczeniem obserwacji natury i modela.

Wydziat oferuje unikalne, interdyscyplinarne potgczenie komponentéw: artystycznego (dziatania
artystyczne i projektowo-uzytkowe), teoretycznego (nauki humanistyczne, wiedza o sztuce i
kulturze) i inzynieryjnego (wprowadzenie do przedmiotéw informatycznych).

Duzg wage przywigzuje sie do przekazania studentom gruntownej wiedzy, pozwalajgcej na
podejmowanie samodzielnych, twérczych dziatan. Poprzez ¢wiczenia i dialog w zespole oraz
indywidualne rozmowy z prowadzgcymi zajecia nauczycielami akademickimi studenci rozwijajg
swojg wiedze i umiejetnoSci w zakresie rysunku i kompozycji, malarstwa i form ekspresji,
struktur wizualnych, projektowania graficznego, grafiki warsztatowej i uzytkowej, projektowania
alternatywnego, fotografii i sztuki reklamy. Program nauczania bazuje na przekazywaniu

i utrwalaniu wiedzy oraz umiejetnosSci stosowania mechanizmdw percepcji wzrokowej,
wystepujacych zaréwno w procesie tworzenia obrazéw (wszelkich dziatan artystycznych

w zakresie komunikacji wizualnej jak: rysunek, malarstwo sztalugowe, grafika tradycyjna

i komputerowa, projektowanie graficzne, techniki multimedialne — film, video, animacje,
dzwiek), jak i ich odbioru przez obserwatora.

Zajecia odbywajg sie w matych grupach, przy wykorzystaniu bogatej bazy sprzetowe;j

i najnowszych produktéw softwarowych Uczelni. Wyrézniajgcg Wydziat dobrg praktykg jest
prowadzenie dyplomow przez zespoty mentorskie, ztoZone z przedstawiciela nauk
humanistycznych, inzyniera i artysty, ktorzy wspdlnie wspierajg studenta w tworzeniu projektu
dyplomowego.

Obecnie oferowanych jest kilka specjalizacji, w tym:
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® Animacja w j. polskim

e Wizualizacja w j. polskim

e Komunikacja multimedialna w j. angielskim
Wydziat Sztuki Nowych Mediéw PJATK w Warszawie ma na celu wykwalifikowanie
artystow-grafikdw, ktérych rolg bedzie podejmowanie pracy twoérczej w dyscyplinie sztuka i
konserwacja dziet sztuki, w dziedzinie grafika projektowa lub artystyczna z naciskiem na
komponent multimedialny, w ramach uwarunkowan wspoéfczesnego rynku pracy. Program
nauczania jest aktualizowany wedtug zalecen Konstytucji dla Nauki i zawiera treSci zgodne z
tymi, ktore widniejg w Krajowych Ramach Kwalifikacyjnych oraz statucie Uczelni.

Absolwenci studiéw | stopnia posiadajg kwalifikacje i umiejetnoSci w zakresie projektowania
graficznego i szeroko pojetych multimediow. Sg wszechstronnie przygotowani zawodowo,
posiadajg umiejetnosSc¢ i kompetencje pracy w zespofach interdyscyplinarnych i sg zdolni do
podjecia wlasnej dziatalnos$ci artystycznej. Odbyte studia przygotowujg ich do dalszego
samo-ksztatcenia i podejmowania nauki oraz adaptacji do zmiennych warunkéw koniunktury
rynkowej.

Absolwenci studiow Il stopnia sg w petni przygotowani do podejmowania samodzielnych,
indywidualnych dziatanh i zadanh kreacyjnych oraz udziatu w interdyscyplinarnych zespotach
badawczych i projektowych. Wyréznia ich Swiadomos$¢ artystyczna oraz umiejetnosc¢
poszukiwania oryginalnych rozwigzan. Sg zdolni zaréwno do podejmowania wiodgcej roli

w realizacji zadan zespotowych, jak i samodzielnej pracy zawodowo-artystycznej (samodzielna
dziatalnoS¢ gospodarcza). W oparciu o uzyskane narzedzia intelektualne i kreatywne, posiadajgc
wysokie kwalifikacje specjalistyczne, umiejetnie planujg wtasng kariere zawodowa.

Sg przygotowani do podjecia dalszego ksztatcenia w szkotach doktorskich w Polsce i za granicg
oraz ksztatcenia sie i rozwoju przez cate Zycie, w zaleznosci od dynamiki rynku pracy.

Wydziat planuje w latach 2020-2024 potozy¢ szczegdlny nacisk na rozwéj dziatah
interdyscyplinarnych i miedzynarodowych oraz rozwija¢ wiedze i techniki komunikacji
miedzykulturowej. Bedziemy kontynuowacC badania zwigzane z komunikacjg tekstem i obrazem
oraz badania dotyczgce projektowania spotecznie odpowiedzialnego i zaangaZzowanego.

Szczegdlnie wytezonej pracy wymagac bedzie unowoczeSnienie programu ksztatcenia w ramach
kierunku Architektura Wnetrz.

Konieczne jest takze wypracowanie interdyscyplinarnego programu studidw magisterskich.
Wydziat planuje petne umiedzynarodowienie programu magisterskiego i dwie réwnolegte
Sciezki badawcze: artystyczno-naukowg, gdzie do konkluzji dochodzimy poprzez kreacje dzieta
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i naukowo-artystyczng — gdzie do dzieta dochodzimy poprzez badanie naukowe.

1.1.3 Wspotpraca miedzynarodowa

Zarowno spotecznosSc¢ studencka, jak i kadra wykladowcdéw sg w petni miedzynarodowe.
Studenci Wydziatu majg mozliwos$¢ uczestniczenia w zajeciach i wyktadach prowadzonych przez
nauczycieli reprezentujgcych uczelnie wyZsze z catego Swiata.

Wydziat w petni wykorzystuje mozliwosSci stwarzane przez program Erasmus+ oraz partnerstwa
ELIA i Cumulus. Od roku 2013, w ramach programu badan i dziatan artystycznych w obszarze
komunikacji tekstem, Wydziat zainicjowat i wspottworzy Swiatowy festiwal ruchomej typografii
MOTYF, ktéry bedzie rozwijaC w kolejnych latach, jako innowacyjne dziatanie o zasiegu
Swiatowym. W roku 2016 z inicjatywy Wydziatu odbyt sie¢ w Warszawie ogdlnoSwiatowy kongres
typograficzny ATypl. Komitetowi organizacyjnemu przewodniczyta obecna dziekan Wydziatu. Od
tej pory Wydziat rozwija wspétprace z miedzynarodowym Srodowiskiem projektowo-badawczym
w obszarze komunikacji tekstem. Te dziatania bedg kontynuowane

w latach 2020-2024. Studenci PJATK tworzg staty zespot wolontariacki, wspéttworzgcy

i wspotprowadzgcy kolejne kongresy ATypl. Wspotpracujgca z Wydziatem, odpowiedzialna za
kursy przygotowawcze Marta Myszewska wspétprowadzi sekretariat ATypl i odpowiada za grupe
wolontariuszy PJATK dziatajgcych na rzecz tego stowarzyszenia.

Od roku 2014 Wydziat prowadzi unikalny program dziatan artystycznych i badawczych

w zakresie projektowania spotecznie odpowiedzialnego — Social Design. W tym obszarze
wspdtorganizuje ze Stowarzyszeniem Reprezentantdw Instytucji Kultury Europejskiej

w Warszawie — EUNIC i placdwkami nauki i kultury (CNK, NInA, FINA, miasto Warszawa) otwarte,
miedzynarodowe sympozja i konferencje po$swiecone badaniom w komunikacji multimedialnej
(Think(in)Visual Communication 2014, Laughter 2016, Independence/Thresholds 2018, If — Social
Design for Sustainable Cities 2020).

Zapraszajgc wiodgcych projektantéow i naukowcéw w obszarze komunikacji multimedialnej do
Polski Wydziat udostepnia ich wiedze i osiggniecia polskiej kadrze akademickiej i studentom
oraz szerokiej publicznosci. Wyniki badan publikowane sg na stronach internetowych i w postaci
ksigzkowej. Wydziat bedzie kontynuowat te dziatania.

Z inicjatywy Wydziatu SNM PJATK w latach 2017-2020 prowadzone byty dwa duze,
interdyscyplinarne projekty naukowo-artystyczne: 2017-2019 ALIEN i 2018-2020 FutureText,
rozwijajgce ww. kierunki badawcze. Oba bardzo wysoko ocenione w rankingach ewaluacyjnych,
przyczynity sie do powstania baz materiatéw edukacyjnych, poszerzenia miedzynarodowej sieci
wspotpracowej i wsparcia projektéw dyplomowych licencjackich i magisterskich oraz
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zainicjowaty doktorskie i post-doktorskie projekty badawcze. Wydziat bedzie zabiegat o kolejne
granty na tego typu badania.

W latach 2017-2019 Wydziat (jako partner) wspoéttworzyt Swiatowe projekty
artystyczno-badawcze: Civic City (Places in Relations 2017 i Inscriptions 2019) oraz Type Unite i
Type and Text. Projekty te umozliwity prezentacje dorobku wyktadowcow i studentow w
prestizowych galeriach (m.in. Pompidou Center) — Wydziat zamierza nadal uczestniczy¢ w
miedzynarodowych zespotach artystyczno-badawczych dziatajgcych w obszarze komunikacji
tekstem i projektowania spotecznie odpowiedzialnego, rozwijajgc wspotprace o zakresie
ogolnoSwiatowym.

W latach 2019-2020 Wydziat wspdtkandyduje, jako zaproszony partner, do pozyskania
miedzynarodowych grantéw artystyczno-badawczych:
e wspodlnie z ELISAVA, Barcelona (COST Action — Speculative Urban Futures)

e wspodlnie z Angewandte Akademie, Wieden (Erasmus+ — University for New
Interdisciplinary Education and Qualification UNIQUE).
W latach 2020-2024 chcieliby$Smy uruchomi¢ miedzynarodowe interdyscyplinarne programy
akademickie, ktére zmierzaC bedg w kierunku rozwoju wiezi partnerskich i utworzenia
Uniwersytetu Europejskiego — UNIQUE. Wydziat prowadzi i zamierza rozwijaC polityke
miedzynarodowego, miedzykulturowego ksztatcenia interdyscyplinarnego. MobilnoSc¢ opiera sie
zaréowno o tradycyjne formy wymiany miedzyuczelnianej, jak i kontakty poprzez wykfady i zajecia
internetowe. Obecnie prowadzimy w programie Erasmus statg wspotprace z nastepujgcymi
Uczelniami:
Wielka Brytania:
GlyndwWr University, Wrexham
Sheffield-Hallam University
Irlandia:
IADT DuUn Laoghaire Institute of Art, Design + Technology, Dublin
Hiszpania:
UPC Polytechnic University of Catalonia
Escola d'Art i Superior de Disseny de Castelld
EINA Centre Universitari de Disseny i Art Barcelona
EASD Valéncia
Escola d'Art i Superior de les llles Balears
Portugalia:
ESAD — Escola Superior de Artes e Design, Porto
Instituto Politécnico de Leiria — Polytechnic of Leiria
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IADE-U Instituto de Arte, Design e Empresa — Universitario
Belgia:

Karel de Grote-University College, Antwerp

Artesis Plantijn University College, Antwerp

PXL University College, Hasselt

Wiochy:

Accademia di Belle Arti di Verona

Accademia di Belle Arti di Frosinone

Niemcy:

Mainz University of Applied Science

University of Design Schwabisch Gmind

Finlandia:

Aalto University School of Arts, Design and Architecture
Grecja:

Technological Educational Institute of Athens, University of West Attica
Czechy:

University of Ostrava

Litwa:

Vilnius Arts University

Turcja:

Nisantas1 University

Francja:

Lycée Claude Nicolas Ledoux — EBTP

Austria:

St. Polten University of Applied Sciences

University of Applied Arts Vienna

Cypr:

University of Nicosia.

Planujgc poszerzenie zasiegu wspodtpracy, w roku 2020 Wydziat wystgpit z wnioskiem

o wspotprace partnerskg z SVA — NYC, Tama University — Tokio oraz Nga Pae Mahutonga /
Wellington School of Design, Toi Rauwharangi / College of Creative Arts, Massey University —
Wellington, New Zealand.

1.1.4 Infrastruktura Wydziatu
Studenci i pracownicy Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw korzystajg z pomieszczen budynku
Uczelni oraz budynkdw wynajmowanych na cele dydaktyczne o powierzchni 9 000 m?, ktére
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potoZone sg w samym centrum Warszawy, w tréjkgcie ulic Nowogrodzkiej, Koszykowej

i Starynkiewicza. W poblizu Uczelni dostepne sg wszystkie Srodki komunikacji zbiorowe;.
PJATK posiada baze lokalowg i sprzetowg do prowadzenia kierunku GRAFIKA i kierunku
ARCHITEKTURA WNETRZ.

Ponizej przedstawiono charakterystyke lokalowg PJATK. Uczelnia stara sie wcigz rozszerzaC
swojg baze lokalowg. W pazdzierniku 2020 roku baza dydaktyczna uczelni wzbogaci sie

o nowoczesny budynek przy ul. Koszykowej o kubaturze xxx. Wydziat Sztuki Nowych Mediéw
korzysta z pracowni warsztatowych, laboratoriéw oraz sal wyktadowych.

W zwigzku z tym w latach 2020-2024 planowane sg nastepujgce zmiany w infrastrukturze:

Sale audytoryjne, liczba miejsc, wyposazenie audiowizualne

W budynkach PJATK znajdujg sie cztery sale audytoryjne mieszczgce: 244, 132, 68, 63 i 62 osoby.
Sg one wyposazone we wszelkie Srodki przekazu audiowizualnego fgcznie z projektorami AV.

Na wyposazeniu audiowizualnym Uczelni, oprécz projektoréw AV, znajduje si€ kilkanascie
rzutnikéw folii, kilkanaScie zestawow telewizoréw z odtwarzaczami video oraz
radioodtwarzaczami CD na uzytek lektoratéw jezykowych. Staraniem Wydziatu bedzie
unowoczeSnianie sprzetu stuzgcego dydaktyce.

Wyposazenie laboratoriow w sprzet specjalistyczny

Corocznie komputery w co najmniej jednym laboratorium podlegajg modernizacji lub wymianie,
tak by zapewniC najwyzszy poziom techniczny urzgdzen i sprostaC coraz wigkszym wymaganiom
sprzetowym stawianych przez nowoczesne oprogramowanie. Ponadto Uczelnia posiada 11
laboratoriow jezykowych wyposazonych w sprzet audiowizualny wspomagajgcy nauke jezykéw
obcych. Wszystkie katedry dysponujg bardzo dobrym, specjalistycznym sprzetem. Uczelnia
posiada nastepujgce laboratoria specjalistyczne, dostepne dla Wydziatu Sztuki Nowych Medidw:

Pracownia Rysunku i Malarstwa:

Pracownia sktada sie z czterech sal wyposazonych w sztalugi studyjne z oprzyrzgdowaniem
(taborety i ptyty podktadowe) oraz z mebli pomocniczych: szaf i regatéw z szufladami do
przechowywania prac studenckich. Pracownie malarskie i rysunkowe muszg ulec rozbudowaniu,
tak by pomiesci€ wzrastajgcg liczbe studentéw. Konieczne bedzie takze odnowienie przestrzeni
wystawienniczej. Uczelnia zmierza do otwarcia wiasnej galerii we wnetrzach nowego budynku

i stworzenia galerii zewnetrznej, wspotpracujgcej z Wydziatem oraz galerii wirtualnej w
Internecie.

Pracownia Projektowania Graficznego:
Sktada sie z dwdch sal wyposazonych w stoty robocze do projektowania i biurka (fgcznie 60

miejsc) oraz 8 komputerdw ze specjalistycznym oprogramowaniem do wspomagania
projektowania grafiki wektorowej i bitmapowe;.

10
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Studio Fotograficzne:

Wyposazenie studia stanowi pétprofesjonalny sprzet fotograficzny w postaci lustrzanek
cyfrowych, obiektywdw, blendéw oraz podstawowego oSwietlenia.

Do wyposazenia studia fotograficznego nalezg nastepujgce aparaty fotograficzne: dwa aparaty
Nikon D80, dwa aparaty Canon D350, aparat Nikon D200 oraz manualne statoogniskowe
obiektywy: Nikkor 50 mm 1.4, Nikkor 85 mm 1.8, Nikkor 85 mm 2, Nikkor Micro 55 mm 2.8,
Nikkor 105 mm 2.5, Nikkor 50 mm 1.8D i Canon 50 mm Macro 2.5, a takze obiektywy
zmiennoogniskowe: dwa obiektywy 18-70 mm 3.5—4.5, obiektyw 18-135 mm 3.5-5.6 i dwa
obiektywy 18-55 mm. Studio fotograficzne wymaga rozbudowy i powi€kszenia, planowanych na
moment oddania do uzytku nowego budynku.

Pracownia Grafiki Warsztatowej:

Pracownia grafiki warsztatowej skfada sie z pieciu stotéw — stanowisk do nadawania farby do
druku.

1. Pomieszczenie gtéwne — korytarz, w ktérym znajdujg sie:

- prasa graficzna duza (dtugo$¢ walca 70 cm);

- prasa graficzna mata (dtugo$¢ walca 40 cm);

- st6t — podwadjne stanowisko do nadawania farby do druku wypuktego;

- stoty — potréjne stanowisko do nadawania farby do druku wklestego;

Ponadto w miejscu oddzielonym znajdujg sie:

- pudto do napylania kalafonii, wyposazone w dmuchawe;

- stanowisko do podgrzewania kalafonii — piecyk elektryczny.

2. Pomieszczenie do pracy dla studentow.

3. Pomieszczenie dla wyktadowcow.

4. Kwaszarnia:

- tréjkomorowa kuweta na Srodki trawigce, wyposaZzona w wycigg;

- kuweta do moczenia papieréw;

- apteczka pierwszej pomocy.

5. Umywalnia:

- stét — stanowisko do zmywania asfaltow i chemikalidw.

Wyposazenie pracowni grafiki warsztatowej bedzie systematycznie uzupetniane i
rozbudowywane. Pracownia ta petni wazna role w programie Wydziatu.

Pracownia Sitodruku:
Pracownia sktada sie z trzech pomieszczeh:
1. Pomieszczenie gtdwne, przeznaczone do drukowania, suszenia i przechowywania projektow.
W skfad wyposazenia pomieszczenia wchodza:
e jedno gtéwne stanowisko (stét) do drukowania prac ok. 50 x 70cm;
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e trzy wspomagajgce stanowiska do drukowania prac mniejszych niz 50 x 70cm;

e suszarka potkowa do sitodruku;

e dwa stoty robocze do przygotowywania materiatéw (papieru, mieszania farby etc.);

e szuflada do przechowywania prac, klisz i innych materiatow.
2. Myjnia, w ktoérej przygotowywane sg sita do ekspozycji oraz do péZniejszego czyszczenia. W
sktad pomieszczenia wchodza:

e myjka z pod$wietleniem;

e karcher do zmywania sit pod ci$nieniem;

e stot do przechowywania chemii;

e oddzielne pomieszczenie do przechowywania ram sitodrukowych réznych formatéw.
3. Pomieszczenie do naswietlania ram sitodrukowych. W sktad pomieszczenia wchodzi:

e stét do naswietlania ram sitodrukowych (mieszczgcy ramy o wymiarach max. 100 x

70cm).

Istnieje potrzeba rozbudowania pracowni sitodrukowej o kolejne pomieszczenie do drukowania.
W planach jest rowniez wymiana gtéwnego stotu do drukowania na model posiadajgcy
wspomaganie druku wiekszych formatéw (do 100 x 70cm).

Pracownia Struktur Wizualnych:
Pracownia z wyposazeniem technicznym do prac modelatorskich, podstawowych prac

stolarskich i montazowych (narzedzia i stoty) oraz przekazywania teorii (rzutnik multimedialny).
W pracowni znajduje sie wyposazenie do prac w nastepujgcych technikach: technika
modelowania z papieru, w tym giecie i klejenie bryt papierowych, technika papier maché,
techniki klejenia i tgczenia réznych materiatow np. szkfa, plastiku, drewna, metalu, materiatow
nietypowych; techniki mieszane, makieciarstwo, techniki malarskie i rysunkowe na papierze;
technika kolazu.

Pracownia Rzezby:
Pracownia rzeZby wyposazona jest w podstawowe narzedzia i materiaty (kawalety, narzedzia do

modelowania, gips, glina, plastelina, materiaty konstrukcyjne i sztukatorskie) konieczne do
realizowania programu dydaktycznego zwigzanego z kierunkami grafiki i architektury wnetrz. Ma
charakter otwarty i stuzy do realizacji modeli zwigzanych z projektowaniem 3D.

Pracownia Dyplomowa:
Jest salg z szeScioma stacjami roboczymi z przeznaczeniem do uzytku gtéwnie dla dyplomantow

Wydziatu Sztuki Nowych Medidéw. Znajdujgce sie tu komputery stuzg do zaawansowanych prac
zwigzanych z projektowaniem.
Dodatkowy sprzet:
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Tablety Wacom Intuos Pro, kamery internetowe HD Pro Webcam C910, kontroler Xbox Kinect
360, kontrolery Wii Remote, sensor bar Wii, piko-projektor, mozliwo$¢ wykorzystania kamer
cyfrowych oraz aparatéow cyfrowych. Obecnie dostepny jest taki software jak: ZBrush, Unity3d,
Visionaire Studio, Bolt dla Unity3d oraz wiele innego specjalistycznego oprogramowania. W
pracowni dyplomowej o specjalno$ci 3D jest mozliwo$¢ tworzenia prac dyplomowych z
wykorzystaniem rzeczywistoSci wirtualnej. Do dyspozycji sg okulary firmy HTC o nazwie Vive.

Laboratorium Multimedialne:

W ramach prowadzonych zaje¢ studenci korzystajg z 7 w petni wyposazonych laboratoriéw
technik multimedialnych. Kazde z nich posiada petny zestaw komputeréw (1 komputer na
jednego studenta) oraz komputer dla prowadzgcego, rzutnik. Stanowiska wyposazone sg

w niezbedne oprogramowanie multimedialne potrzebne do prowadzenia ¢wiczen (np. aplikacje
Adobe, programy do grafiki 3D).

Laboratorium Grafiki i Animacji 3D:
Wyposazone jest w komputery o konfiguracji na specjalne zamoéwienie. W odréznieniu od sal

zajeciowych sprzet zamawiany do tej pracowni musi sprostaC ponadprzecietnym wymaganiom i
by€ na biezgco aktualizowany. Wyzwanie stanowi miedzy innymi zapewnienie mocy
obliczeniowej potrzebnej do wykonywania zadan zwigzanych z renderowaniem w odpowiednio
krétkim czasie. Zestaw komputerowy zawierajgcy co najmniej dwie karty graficzne pracujgce w
tandemie potrzebny jest rdwniez do obstugi takich urzgdzen jak: Skaner 3D Cyberware; Digitizer
3D Immersion; profesjonalny BlueBox z zagietymi krawedziami oraz Swiatta do BlueBoxa.
Obecnie na stanie pracowni jest piec takich maszyn.

Oprogramowanie: Maya Autodesk complete wersja szkolna (8 stanowisk); montaz Avid; efekty
Combustion. Pracownia i laboratoria VR bedg rozbudowywane i powi€kszane, tak by umozliwi¢
prace z 16—-20 osobowymi grupami studentow. Wydziat przywigzuje duzg wage do rozwoju
technik komunikacyjnych VR, 360 stopni, AR.

Laboratorium dZzwieku i multimediéw:
Laboratorium sktada sie z dwdch pomieszczen — studia nagran i rezyserki, profesjonalnie

zaadaptowanych akustycznie do zawodowych nagran muzycznych. Rezyserka studia umozliwia
profesjonalny odstuch nagranego materiatu za sprawg monitoréw oraz stuchawek
referencyjnych.

Caty materiat obrabiany jest na iMacu przy pomocy profesjonalnych programéw do nagran
wieloSladowych.

Nagrania miksowane sg przy pomocy mixera ProjectMix firmy M-Audio bedgcego jednoczeSnie
sterownikiem do programu. Studenci Wydziatu Sztuki Nowych Medidéw majg do dyspozycji wiele
typow mikrofonéw w tym mikrofony dynamiczne, pojemnosciowe, lampowe oraz wstegowe.
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Ponadto studenci mogg realizowaC swoje projekty multimedialne na stacji roboczej Video
z oprogramowaniem firmy Adobe.

Pracownia Multimedidw i Technik Przetwarzania Obrazu:

MieSci sie w dwdch pomieszczeniach. W pracowni znajduje si€ nastepujgcy sprzet: projektor
Mitsubishi WD380U, tablet Samsung P5100 Galaxy Tab 2 10.1 16GB 3G, dysk przenoSny
FreeAgent GoFlex 1 TB, sensor kinect 2 szt., Macbook Air, Macbook Pro 13", oraz
oprogramowanie: NI Mate 2 licencje.

Pracownia ta bedzie systematycznie doposazana, a jej badania wtgczone do programéw
miedzynarodowych.

Pracownia Animacji 2D i 3D:

W Pracowni Animacji 2D i 3D znajdujg sie na statym wyposazeniu: telewizor plazmowy (LCD),
odtwarzacz Blu-ray oraz trzy komputery stacjonarne. Proponowanym, optymalnym
wyposazeniem jest stanowisko do animacji analogowej. Do stworzenia takiego stanowiska
potrzebny jest cyfrowy aparat fotograficzny pracujgcy w wysokiej rozdzielczoSci, statyw
metalowy (konstrukcja zawieszona, przyczepiona na state do Sciany) oraz stét, na ktérym
wykonywa¢ mozna animacje poklatkowa. Potrzebne sg rowniez reflektory punktowe (dwie lub
cztery sztuki). Obecnie w ramach tej pracowni prowadzone sg réwniez zajecia z obstugi
programu do tworzenia animacji o nazwie ToonBoom.

Studio Sztuki:

Studio Sztuki to przestrzen integracji dziatah artystycznych majgcych miejsce w
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych. Doskonata powierzchnia wystawiennicza
idealnie nadaje sie do prowadzenia warsztatéw tworczych, organizowania wystaw, obron prac
dyplomowych, prezentacji prac studentow, wyktadowcdw oraz zaproszonych twércow. Ta
przestrzen pozwala na wspdlne odbieranie sztuki na wernisazach, pokazach i prezentacjach,
utatwia dyskusje o sztuce, wymiane poglgdow i idei, rozmowy o technikach twérczych —
niezbedne w czasach eksplozji technologiczne;j.

W Studio Sztuki organizowane s3g:

1. Wystawy prezentujgce sylwetki artystdw wyktadajgcych w Polsko-Japonskiej Akademii
Technik Komputerowych;

Wystawy zagranicznych artystow;

Wystawy studenckie;

Spotkania studentow z artystami z innych uczelni (najcze$ciej potgczone z wystawg);

vk wnwN

Prezentacje dziatalnoSci poszczegdlnych pracowni Wydziatu Sztuki Nowych Mediow, ktére
majg na celu zapoznanie miodszych studentdéw z dziatalnoScig poszczegdlnych pracowni, co
moze byC pomocne w procesie wyboru przedmiotu, ale réwniez daje studentom mozliwos$¢
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zaprezentowania swoich prac rodzinie i znajomym w mity, uroczysty sposéb. Spotkania te
majg tez wdraza¢ studentéw do czynnego uczestnictwa w wydarzeniach artystycznych;

6. Obrony prac dyplomowych. Ze wzgledu na wyposaZenie i wspaniatg przestrzen jest to
doskonate miejsce do prezentacji wybranych prac dyplomowych. Duza powierzchnia
umozliwia takze zaproszenie na egzamin gosci.

Biblioteka:

Profil Biblioteki jest SciSle zwigzany z Wydziatami i kierunkami studiow w PJATK.
Ksiegozbidr obejmuje najnowszg literature z zakresu matematyki, informatyki, zarzgdzania,
socjologii, ekonomii, marketingu, sztuki, grafiki, kultury Japonii, jak réwniez beletrystyke
japonskg w jezyku polskim, angielskim i innych. Ksiegozbiér obejmuje ponad 13 000
egzemplarzy ksigzek oraz 65 tytutdéw prenumerowanych czasopism, takze w wersji
elektronicznej. Biblioteka wyposazona jest w materiaty multimedialne, w tym bazy EBSCO
Publishing na DVD.

Czytelnia:

Posiada 65 tytutéw prenumerowanych czasopism w wolnym dostepie oraz ksiegozbior
podreczny: wydawnictwa encyklopedyczne, stownikowe. Dysponuje 30 miejscami do pracy
indywidualnej bgdz grupowej. Czytelnia wyposaZona jest w stanowiska komputerowe z
czytnikami DVD, nagrywarka, skanerem oraz oprogramowaniem utatwiajgcym czytanie osobom
niedowidzgcym.

Wspotpraca:

Na podstawie zawartych uméw Czytelnicy Biblioteki PJATK mogg korzystaC z zasobdw innych
Bibliotek np.:

o Biblioteki Akademii Sztuk Pieknych;

o Biblioteki Filmoteki Narodowej;

o Biblioteki Instytutu Podstaw Informatyki PAN;

o Biblioteki Instytutu Matematycznego PAN;

o Biblioteki Politechniki Warszawskiej;

oraz z innych, jesli zaistnieje taka potrzeba.

Bazy publikacji naukowych:

W ramach Wirtualnej Biblioteki Nauki, Biblioteka PJATK zapewnia dostep do baz:

o EBSCO -12 baz interdyscyplinarnych;

o Elsevier: Science Direct Freedom Collection;

o Springer;

o Web of Science — 3 bazy abstraktowo-bibliometryczne Clarivate Analytics ebooki:
Uruchomiony jest takze dostep do wypozyczalni ksigzek elektronicznych EBL, ktdra oferuje
ponad 740 tys. tytutéw ksigzek elektronicznych ponad 650 czotowych wydawcéw
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profesjonalnych, naukowych i akademickich m.in. Cambridge University Press, Kluwer, Oxford
University Press, Springer, Taylor & Francis czy World Scientific.

Czytelnicy Biblioteki PJATK posiadajg dostep do krajowej wypozyczalni ksigzek elektronicznych
IBUK Libra — platformy Wydawnictw Naukowych PWN, za pomocg ktérej udostepniane sg takze
podreczniki Wydawnictwa PJATK.

Podigczenie do Internetu:

Uczelnia posiada dostep do krajowych i miedzynarodowych zasobdw sieci Internet poprzez
dostep do Ogolnopolskiej Sieci Optycznej PIONIER i dalej do europejskiej sieci GEANT2 oraz
Swiatowego Internetu. W chwili obecnej Uczelnia wykorzystuje przeptywnoS¢ 450 Mb/s, ktdra
moze byC w kazdej chwili zwiekszona.

1.1.5 Wewnetrzny system kontroli jakoSci

Uczelnia od poczgtku swojego istnienia dba o jakoS¢ nauczania oraz kadry
naukowo-dydaktycznej, ktérg tworzg wybitni artysSci i pedagodzy. Wydziat Sztuki Nowych
Medidw, tak jak i cata Uczelnia, przyktada duzg wage do jakoSci nauczania. W tym celu program
studidw modyfikowany jest zgodnie ze zmieniajgcymi sie standardami, potrzebami rynku oraz
dostosowywany do najnowszych osiggni€cC z dziedziny informatyki. Programy i plany nauczania
sg weryfikowane co roku przy udziale przedstawicieli pracownikdéw oraz studentéw. Propozycje i
whnioski dotyczgce zmian omawiane sg

i gtosowane na Radach: Programowej, Wydziatu Sztuki Nowych Mediow, Dyscypliny Sztuki
Piekne i Konserwacja Dziet Sztuki.

Dziekan Wydziatu jest osobg odpowiedzialng za system wewnetrznej oceny jakoSci. Na system
ten sktadajg sie nastepujgce narzedzia:

1. Ankiety studenckie, ktore przeprowadzane sg na koniec kazdego semestru. Umozliwiajg one
studentom ocene jakoSci prowadzanych zaje€. Wyniki ankiety sg jednym z narzedzi polityki
kadrowej uczelni.

2. Hospitacja zajecC.

3. Ocena okresowa pracownikéw akademickich.

4. Monitorowanie dziatalnoSci artystycznej kadry. Pracownicy Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw
regularnie podnoszg swoje kwalifikacje biorgc udziat w wystawach indywidualnych i zbiorowych
w kraju i za granicg. Uczestniczg w konkursach krajowych i miedzynarodowych zwigzanych ze
sztuka, w konferencjach organizowanych na Uczelni lub poza nig oraz w warsztatach.
PodwyZszaniu kwalifikacji stuzg réwniez wyktady otwarte organizowane na uczelni.

Dodatkowo studenci Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw majg mozliwosc¢ zgtaszania swoich uwag
oraz opinii na temat prowadzonych zaje¢ i kadry naukowo-dydaktycznej do Samorzgdu
Studenckiego PJATK. Przy ocenie jakoSci prowadzenia zajeC brane sg pod uwage indywidualne
skargi studentéw, w szczegdlnosci jednak skargi bgdz opinie zgtaszane w ich imieniu przez
starostow grup studenckich. Raz w tygodniu prowadzone sg konsultacje prodziekanskie dla
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studentdw, na ktérych Prodziekan jest informowany o aktualnych problemach studentéw.
Whioski z tych spotkan przekazywane sg Dziekanowi i wykorzystywane w procesie wewnetrznej
oceny jakoSci.

Wewnetrzy system zapewnienia jakoSci dotyczy réwniez ponizszych punktéw:

1. Komisje prowadzgce egzaminy wstepne, kwalifikujgce kandydatéw na studia, starajg sie
oceni€ ich mozliwosci z zakresu myslowego i manualnego zwigzane ze znajomoscig kultury i
plastyki. Egzaminy prowadzg komisje powotywane przez Dziekana. Kandydaci prezentujg
portfolio i odpowiadajg na pytania zadawane przez komisje.

2. Programy w pracowniach dla studentéw konstruowane sg tak by stopien trudnosci
wykonywania Cwiczen narastat w miare kontynuacji semestru. Kazde Cwiczenie jest szczegétowo
omawiane przez wyktadowcow i opisane, przedstawiane w formie graficznej na papierze do
dyspozycji studentdw przez caty okres wykonywania ¢wiczenia.

3. Na pierwszym roku studiow licencjackich, na koniec semestru zimowego jak i letniego,
odbywajg sie przeglgdy komisyjne oceniajgce prace studenckie.

4. Projekty dyplomowe, licencjackie i magisterskie studenci prezentujg przed komisjg,

w sktad ktérej wchodzg: zespdt promotorski (ztozony z promotordéw artystycznego,
teoretycznego i inzynieryjnego komponentu projektu), do ktérego dotgczajg promotor
pomocniczy (jeSli byt zaangazowany), recenzent i wyznaczeni przez dziekana wyktadowcy, ktérzy
wspodlnie oceniajg przedstawione dzieto i stojgcy za nim proces artystyczno-projektowy. Nad
prawidtowym przebiegiem obrony i oceny dyplomu studenckiego czuwa Przewodniczgcy Komisji
Dyplomowej. Zespdt oceniajgcy powotywany jest przez Dziekana. Na ocene sktadajg sie jakoS¢
badania i projektu dyplomowego, wartoS¢ plastyczna, techniczna, estetyka podania pracy
dyplomowej oraz jakoS¢ prezentacji projektu, w tym odpowiedzi na pytania zadawane przez
komisje i publicznosé.

5. BezposSrednig jakoSC prac studenckich mozna oceniaC na wystawach prac wewngtrz
Wydziatu, ktére sg organizowane w trakcie trwania semestru. Gtéwng wystawg ukazujgcg efekty
pracy i wyniki ksztatcenia studentdw studidw stacjonarnych i niestacjonarnych jest
kohcoworoczna prezentacja wszystkich pracowni na Wydziale Sztuki Nowych Mediéw. Wydziat
planuje takze otwarcie galerii wirtualnej.

Ocena trafnoS$ci i skutecznoSci przyjetych rozwigzan:

Przyjete rozwigzania, regularnie wdrazane i egzekwowane, gwarantujg zapewnienie wysokiego
poziomu jakosci studidw. Najlepszym potwierdzeniem ich skutecznosSci sg umiejetnosci jakimi
wykazujg sie nasi absolwenci i uzyskiwany przez nich awans zawodowy.

Wydziat prowadzi i publikuje rejestr osiggnieC wyktadowcow i studentow oraz rejestr
najlepszych dyplomdw.
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Po zakoNczeniu roku akademickiego Dziekan zdaje raport ze swojej dziatalnoSci przed Radg
Wydziatu, w skfad ktérej wchodzg wyktadowcy, reprezentanci administracji i studentow.

1.2. Historia Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw

Koncepcja powstania Wydziatu oraz prowadzenia studidow na kierunku Grafika, a takze koncepcja
ksztatcenia, wpisujg sie w misje PJATK, w szczegdlnoSci w punkt: , ksztatcenie specjalistow
potrafigcych tworczo i z zaangaZzowaniem pracowaC w waznych dla rozwoju Polski praktycznych
dziatach zastosowan technik komputerowych”. Ksztatcenie na kierunku Grafika i na kierunku
Architektura Wnetrz jest zgodne ze strategig Uczelni, a rozwdj tych kierunkdw, tgczgcych
ksztatcenie artystyczne z dostarczaniem narzedzi informatycznych, wpisany jest jako jeden z
priorytetdw rozwoju. Wydziat Sztuki Nowych Mediéw powstat w 2005 roku i od tego czasu
rozwija si€, dostosowujgc program nauczania do zapotrzebowania dynamicznie zmieniajgcego
sie miedzynarodowego rynku pracy. W ciggu pi€tnastoletniej dziatalnosci Wydziat wyksztatcit
ponad 1000 absolwentéw. Cieszy sie bardzo dobrg opinig wsrdd pracodawcow, ktdrzy wysoko
oceniajg poziom przygotowania zawodowego absolwentéw WSNM PJATK,

a w szczegolnoSci ich umiejetnosSci praktycznego zastosowania zdobytej wiedzy.

2 Szanse i zagrozZenia dla WSNM PJATK w kontekscie stabych i mocnych stron
Szanse Zagrozenia
Zwiekszajgcy sie popyt na projektantow Niekorzystne zmiany demograficzne.

komunikacji multimedialnej, o umiejetnosci
pracy w zespotach interdyscyplinarnych. Duza liczba miejsc na bezptatnych studiach
stacjonarnych uczelni publicznych.
Zwiekszajgcy sie ogdlny odsetek oséb
zainteresowanych studiami wyzszymi na Duza liczba uczelni oferujgcych kierunek
poziomie licencjackim o charakterze ,Grafika” oraz nizsze czesne.
kreatywnym i interdyscyplinarnym.
Zbyt mate zainteresowanie studiami
Rozwdj ksztatcenia podyplomowego i rosngce [ magisterskimi.

zainteresowanie ksztatceniem ustawicznym,
dajgcym umiejetnosci interdyscyplinarne Zamkniecie granic i zmniejszenie mobilnoSci
(w szczegdlnoSci niestacjonarnym) — kursy miedzynarodowej.

podyplomowe.

Duzy stopien umiedzynarodowienia i
wynikajgce stgd interdyscyplinarne,
partnerskie projekty miedzynarodowe —

granty miedzynarodowe.

18



Strategia WSNM — kierunek Grafika

Umiejetne wykorzystanie internetowych
technik edukacyjnych.

Niskie prawdopodobienstwo zniesienia optat
za studia niestacjonarne na Uczelniach
publicznych.

Stabe strony

Mocne strony

Niewielki naptyw krajowych Srodkéw
finansowych umozliwiajgcych dalszy
dynamiczny rozwdj.

Brak zrozumienia interdyscyplinarnej,
miedzynarodowej formuty studidw tgczgcych
sztuke i informatyke przez organa oceniajgce
— zachowawcze podejScie do ,,dzieta”.
WysScigi w zdobywaniu punktéw za

tradycyjnie pojmowane dziatania artystyczne.

Brak konkurencyjnosci dot. kosztéw nauki na
PJATK.

Stabo zaplanowane kampanie informacyjna
i promocyjna, wskazujgce osiggni€cia

i zachecajgce do studiowania na kierunku
Grafika.

Stabo rozwiniete archiwum, wydawnictwa
i publikacje dorobku artystycznego

i naukowego.

Brak wtasnej galerii zewnetrzne;j.

UnikatowoS$¢ oferty uczelni
i Wydziatu miedzykulturowego w skali Swiata.

Znana marka i wysoka ocena PJATK przez
pracodawcéw i studentéw. Wypracowane
dobre praktyki w prowadzeniu

i implementac;ji projektéw we wspotpracy
z otoczeniem — silna sie€ partnerska
przysztych pracodawcéw.

Wypracowane kontakty z rynkiem pracy —
systematycznie organizowane na terenie
uczelni targi pracy.

Dtugotrwata ugruntowana wspotpraca z
Uczelniami i instytucjami zagranicznymi, duzy
stopien umiedzynarodowienia

z poszanowaniem réznorodnosci kulturowej
studentéw i wyktadowcow.

Wozrastajgca liczba znaczgcych projektow
miedzynarodowych, w ktérych PJATK jest
liderem lub partnerem strategicznym.

MozliwoS$¢ studiowania w jezyku angielskim
na studiach stacjonarnych — kierunek Grafika.

Krotko i dlugoterminowe kursy projektowe.

Dobrze opracowane i efektywnie prowadzone
zajecia internetowe.
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3 Strategia Rozwoju na lata 2020 -2024

Podstawowym zatoZeniem przygotowanej strategii Wydziatu do 2024 roku jest kontynuacja jego
dotychczasowej dziatalnosci, polegajgca na rozwoju dziatalnoSci artystyczno-badawczej oraz
dydaktycznej i elastycznym dopasowywaniu programu do wymogdéw rynku pracy i gospodarki.

Wobec pomySinego procesu budowy nowego i adaptacji juz istniejgcych budynkéw w roku 2020
Uczelnia bedzie dysponowata dodatkowymi pomieszczeniami o powierzchni 1000 m® na
potrzeby Wydziatow Informatyki i Sztuki Nowych Mediow.

Wydziat planuje podjecie starah zapewniajgcych:

— rozwdj i doskonalenie kadry akademickiej — podnoszenie kwalifikacji, dbatoS¢

o umiedzynarodowienie;

— kontynuacje i rozwdj badan artystyczno-naukowych oraz ich promocje na arenie
miedzynarodowej (poprzez publikacje na wystawach, konferencjach i w formie wydawnictw
ksigzkowych oraz internetowych);

— stworzenie wtasnej galerii wystawienniczej;

—wzmocnienie zespotu dokumentujgcego, publikujgcego i upowszechniajgcego dorobek
Wydziatu;

— uruchomienie nowych kierunkéw studiéw oraz nowych specjalizacji i projektéw
artystyczno-badawczych, a takze interdyscyplinarnych, w tym miedzynarodowych, w oparciu o
granty UE;

— kontynuacje zajeC dydaktycznych przyciggajgcych mtodziez i dorostych, ksztatcgcych sie przez
cate zycie, jak otwarte wydarzenia kulturalne, wystawy, wyktady otwarte, warsztaty, szkolenia,
studia podyplomowe, open-laby, indywidualny tok studiéw;

— stworzenie silniejszej wiezi absolwentéw Wydziatu z uczelnig; umozliwienie dzielenia sie
dobrymi praktykami absolwentéw i studentéw Wydziatu, celem wspierania karier absolwentow;
— prowadzenie statej akcji promocyjnej, zapewniajgcej naptyw kandydatow na studia oraz
kreowanie Srodowiska dla upowszechniania wiedzy i osiggniecC artystyczno-naukowych PJATK;
— kreowanie przestrzeni wspotpracowej z otoczeniem, w tym z instytucjami kultury i nauki oraz
Srodowiskiem pracodawcow;

— stworzenie otwartych, multimedialnych zasobéw edukacyjnych, wspierajgcych rozwdj
nauczania o sztuce i nowych technologiach;

— statg modernizacje bazy sprzetowej wykorzystywanej w zajeciach artystyczno-badawczych

i dydaktycznych;

— kontynuacje miedzynarodowej i interdyscyplinarnej wspotpracy z jednostkami naukowymi
(instytuty, uczelnie wyzZsze), szkotami ponadgimnazjalnymi oraz firmami; w tym transfer nowych
technologii, wspdlne programy studiéw dla studentow i doktorantdw, wymiane kadry naukowe;j
oraz studentow;
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— kontynuacje wspétpracy z otoczeniem gospodarczo-kulturalnym celem zwigkszenia liczby
tematéw badawczych i projektowych do opracowania w ramach projektéw dyplomowych;

— ciggte wzbogacanie miedzynarodowych zasobdw bibliotecznych o nowe woluminy zwigzane
tematycznie z prowadzonymi specjalizacjami oraz poszerzenie dostepu do zrédet internetowych.

3.1 Dydaktyka - zasieg, jako$¢, dostepnos¢

Studenci PJATK ksztatceni sg w duchu pracy zespotowej i interdyscyplinarnej. Program ksztatcenia
zacheca takze do samodzielnego pogtebiania wiedzy. Nasi absolwenci skutecznie wykorzystujg
pozyskane umiejetnosSci. Stajg sie cenionymi pracownikami, elastycznymi

i umiejgcymi znalez€ sie w szybko zmieniajgcym sie Swiecie technologii informatycznych. Taki
profil dydaktyczny zostanie utrzymany dzi€ki realizacji nastepujgcych celdéw szczegétowych:

e Zwiekszenie dostepnosci ksztatcenia poprzez rozszerzenie bazy dydaktycznej, programy
nauczania zdalnego i dostosowanie nauczania do potrzeb oséb z specjalnymi
wymaganiami dydaktycznymi;

e Umacnianie i rozwdj warunkdw nauczania zapewniajgcych najwyzszg mozliwg jakoS¢
ksztatcenia zaréwno dzieki jako$ci infrastruktury technicznej jak przygotowaniu
odpowiednich mechanizmoéw komunikacji potrzeb edukacyjnych;

e Stymulowanie rozwoju nowych specjalizacji, jak najlepiej odpowiadajgcych dynamicznie
zmieniajgcym sie wymogom rynku;

e State doskonalenie metod usprawniajgcych przeptyw informacji miedzy pracodawcami,
kadrg naukowaq, studentami oraz zwi€kszenie zaangaZowania przedstawicieli Swiata
sztuki i biznesu w ksztattowanie oferty edukacyjnej;

e Doskonalenie programu zwiekszajgcego zainteresowanie studiami na WSNM PJATK
poprzez analize potrzeb edukacyjnych oraz odpowiednie dziatania informacyjne
i przygotowawcze wsrdd ucznidow szkoét Srednich;

e Rozszerzenie oferty studidw obcojezycznych i e-learningu;

e Udzielenie wsparcia studentom w ksztattowaniu umiejetnosci adaptacyjnych na rynku
pracy, w tym pracy w grupie;

e Stymulowanie transferu najlepszych praktyk z wiodgcych uczelni krajowych
i zagranicznych oraz zwi€kszenie uczestnictwa studentéw PJATK w miedzynarodowym
obszarze edukacyjnym;

e Rozwdj nowoczesnych metod nauczania w tym technik ksztatcenia w przestrzeni
Internetu;

e Uelastycznienie programéw ksztatcenia i pomoc studentom w okreSleniu potencjatu
i wyboru odpowiedniej Sciezki edukacyjnej;

e Zwiekszenie zakresu udzielanych stypendiéw naukowych;

e Umozliwienie studentom weryfikacji i ewentualnej korekty wybranej Sciezki kariery
w oparciu o odbycie praktyk lub stazy na miedzynarodowym rynku pracy;
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e Rozwdj dziatalnoSci kot naukowych;

e Kontynuacja programu ,PJATK Uczelnia przyjazna” — dzieki dalszej automatyzacji
procesow dziekanatowych i poszerzeniu zakresu treSci dostepnych on-line.
Realizacja celow szczegotowych wymaga dopetnienia wielu bardzo istotnych dla Wydziatu

i Uczelni dziatah priorytetowych, ktére sg Scisle zwigzane z dostepng powierzchnig
dydaktyczng. Od pazdziernika 2020 r. wzroSnie powierzchnia kampusu, a co za tym idzie
zwiekszy sie liczba laboratoridw i sal wyktadowych. Pomieszczenia juz posiadane zostang
adaptowane na potrzeby rozwijajgcych sie pracowni artystycznych. Zmianie bedzie ulega¢
wyposazenie laboratoriow, sukcesywnie wymieniane na lepsze i bardziej specjalistyczne.
Planowany jest wzrost liczby studentéw WSNM w poszczegdlnych latach (pomimo nizu
demograficznego) o minimum 5%. Warto podkresli¢, Ze mimo nizu demograficznego w
minionym okresie 2016—2020 liczba studentéw wzrosta o bez mata 40%.

Realizacja tak postawionego planu bedzie wymagata przygotowania bardzo ciekawego

i ,agresywnego” programu promocji przeprowadzonego w szkotach, na ulicach, mediach oraz
w ramach strony internetowej uczelni, a w szczegdlnosSci na stronie internetowej i w mediach
spoteczno$ciowych Wydziatu.

Wzrost konkurencji wynika z ciggtego formowania nowych, prywatnych szkét wyZszych na
warszawskim rynku (i nie tylko).

Do najwazniejszych dziatan priorytetowych, poza rekrutacja, nalezy zaliczy¢:

e Wozrost umiedzynarodowienia, w tym tworzenie miedzynarodowych,
miedzyuczelnianych programéw studiow;

e Wozrost zasiegu oddziatywania na Srodowisko kulturalne i gospodarcze;

e Pozyskiwanie funduszy grantowych na dziatania artystyczno-badawcze, w tym na
projekty miedzynarodowe i interdyscyplinarne;

e Wsparcie dla wyktadowcdw w promocji i prezentacji ich dziatan oraz osiggniec
artystycznych i badawczych;

e Prowadzenie nowych dziatah majgcych na celu certyfikacje wybranych przedmiotéw;

e Sciste monitorowanie loséw absolwentéw i zwigkszenie zakresu dziatan Biura Karier
PJATK o doradztwo zawodowe;

e Uruchomienie kolejnych studiéw i kurséw podyplomowych;

e Kontynuacje szkolen, warsztatow oraz Uniwersytetu Trzeciego Wieku;

e Zwiekszenie zasobu materiatéw dydaktycznych udostepnianych za posrednictwem
Internetu i wspieranie szkolenia hybrydowego stymulujgcego samodzielno$¢
w zdobywaniu wiedzy oraz umozliwiajgcego poswiecenie wiekszej iloSci czasu na
wspolne rozwigzywanie problemdw praktycznych na zajeciach;
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e Rozwdj programu przygotowawczego — kurs ZERO — celem wyréwnywania szans
studentéw | roku WSNM PJATK;

e Propagowanie materiatéw dydaktycznych i szkoleniowych udostepnianych na zasadzie
open source;

e State modernizowanie bazy sprzetowej Uczelni i dostosowywanie jej do wymogow
kierunkéw studidéw, w tym tworzenie nowych laboratoridow (np. Testowania projekcji 360
stopni, VR);

e Organizowanie wystaw wyktadowcow i studentéw, wyjazdow studyjnych, stazy
zagranicznych i krajowych, festiwali nauk i sztuki, pleneréw (w tym miedzynarodowych)
itd.

Oddzielng grupe stanowig dziatania dotyczgce wspdtpracy z firmami, jednostkami administracji
panhstwowej, samorzgdowej, do ktérych nalezy zaliczyC:

e Dalsze dziatania w ramach Rady Programowej oraz Rady Eksperckiej, w ktdrych skiad
wchodzg pracownicy Uczelni i przedstawiciele pracodawcéw. Do obowigzkéw Rad
nalezy, miedzy innymi, zgtaszanie sugestii i opiniowanie programéw nauczania
(w ramach elastycznos$ci uznawanej przez PKA);

e Organizacje stazy w firmach oraz seminariéw z pracodawcami przyblizajgcych
studentom potrzeby rynku pracy;

e Dalszg wspotprace z miastem Warszawa, muzeami, placéwkami nauki i kultury,
organizacjami pozarzgdowymi oraz firmami projektowymi.

3.2  Rozwdj przedsiebiorczosci
Uczelnia planuje zbudowanie na bazie sieci spotecznoSciowej miedzynarodowej wspétpracy
pomiedzy Inkubatorami Akademickimi. Wymiana do$Swiadczenn w ramach inkubatoréw ma
wplyw na poszerzenie horyzontéw i wiedzy zwiekszajgc szanse ich uczestnikdéw na
funkcjonowanie na rynku miedzynarodowym. Dodatkowo Uczelnia zabiega o budowanie,
w ramach Inkubatordw, zespotéw interdyscyplinarnych. Potgczenie wiedzy z zakresu informatyki,
biznesu z kreatywnoscig studentéw kierunkdw artystycznych owocuje powstaniem firm
kreatywnych, ktére bedg w stanie sprosta¢ silnej konkurencji na rynku. Uczelnia rozwija takze
wspotprace interdyscyplinarng w obszarze projektowania i realizacji gier komputerowych. Biuro
Karier bedzie rozwijato doradztwo zawodowe i wzmacniato kontakt z pracodawcami poprzez
regularnie organizowane na terenie uczelni targi pracy. Studenci pragngcy rozpoczg¢ wtasng
dziatalno$¢ otrzymujg petne informacje dotyczgce mozliwosci pozyskania Srodkéw
finansowych.
Cele szczegotowe:

® Promowanie samozatrudnienia wsrdod studentow;

e Promowanie przedsi€biorczosci wéréd mtodej kadry naukowej;

e Ulatwienie studentom startu na rynku pracy;
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e Szkolenie w zakresie etycznych postaw na rynku pracy.
Dzialania priorytetowe:

® Rozwdj Inkubatoréw PrzedsiebiorczoSci w tym we wspédtpracy z innymi Uczelniami
polskimi i zagranicznymi;

e Nawigzanie kontaktow z najbardziej preznie dziatajgcymi na miedzynarodowym rynku
dostawcami kapitatu dla nowopowstatych firm zwigzanych z przemystami kreatywnymi,
produkcjg gier komputerowych, filméw, reklam;

e Organizacja prezentacji, seminariow i warsztatow z dziedziny pozyskiwania kapitatu

i prowadzenia biznesu oraz umiejetnej prezentacji projektdw i idei projektowych;

e Wydzielenie i udostepnienie studentom infrastruktury (pomieszczen i urzgdzen
biurowych) oraz doradztwa na starcie i we wczesnej fazie prowadzenia dziatalnoSci;

e Wsparcie dla rozwijania firm typu spin-off.

3.3 Kadra — motywacja, kompetencje, satysfakcja
PJATK bedzie dbaC o doskonalenie i ustawiczne ksztatcenie kadry dydaktycznej. Potrzeba
permanentnego szkolenia, statego monitorowania trendéw Swiatowych w edukacji oraz
motywacja do ich wprowadzania w zycie w polskim szkolnictwie sg cechami, ktérych
wyksztatcenie jest niezbedne dla realizacji rekomendacji Strategii Rozwoju Edukaciji.
Jedynie Swiadoma potrzeb rynku i zainteresowana szerszym spektrum artystycznym
i gospodarczym kadra akademicka moze ksztattowaé program tak, aby jego zatozZenia
odpowiadaty potrzebom pracodawcow.
Cele szczegotowe:
® Zapewnienie warunkow rozwoju kadry naukowo-dydaktycznej oraz pracownikéw
niebedgcych nauczycielami, w tym poprzez staty monitoring Swiatowych trendéw
w dydaktyce i implementacje dobrych praktyk;
e Zapewnienie doptywu nowych idei poprzez zatrudnianie wysokiej klasy
specjalistdw z zewngtrz i wymiane miedzynarodowg;
e Zapewnienie kadrze dydaktycznej mozliwosci udziatu w szkoleniach majgcych na celu
aktualizacje ich wiedzy dotyczgcej zastosowan narzedzi IT w twdrczosci artystycznej;
e Stworzenie systemu motywacyjnego majgcego na celu zatrzymanie najbardziej
obiecujgcej kadry i pozyskanie nowych pracownikéw dydaktycznych;
e Wozrost umiejetnosci jezykowych kadry dydaktyczne;.
Dziatania priorytetowe:
e Intensyfikacja dziatalnoSci artystycznej pracownikéw WSNM,;
e Wsparcie promocji osiggniec¢ artystycznych i naukowych wyktadowcéw Wydziatu;
e Organizowanie wyjazdéw stypendialnych dla mtodej kadry do wiodgcych europejskich
oSrodkow naukowych. Efektem stypendidw jest wzrost motywacji do pozyskiwania
wiedzy oraz poszerzenie horyzontéw naukowych beneficjentow;
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e Organizowanie wyjazdéw na czotowe wydarzenia artystyczne i naukowe dotyczgce
kluczowych dla WSNM PJATK obszaréw nauczania;

e Organizowanie kurséw doszkalajgcych z znajomosci jezykdw obcych, szczegdlnie jezyka
angielskiego;

e Organizowanie seminariow i warsztatow z profesorami wizytujgcymi oraz pracodawcami;

e Dziatania na rzecz pozyskiwania Srodkéw z funduszy unijnych i ministerialnych na
dziatalnoS¢ artystyczng oraz realizacje projektéw interdyscyplinarnych;

e Wymiana naukowa mtodej kadry pomiedzy PJATK a innymi Uczelniami artystycznymi.

3.4 Pro Publico Bono

WSNM PJATK realizujgc swojg misje nie tylko ksztatci studentdw, ale tez promuje wiedze

z zakresu grafiki i architektury wnetrz. Pracownicy i studenci Wydziatu inicjujg oraz biorg
aktywny udziat w réZnego rodzaju wydarzeniach kulturalnych (np. Nocy Muzedw, wykfadach
otwartych z udziatem zagranicznych gosci), miedzynarodowych konferencjach, warsztatach,
wystawach i prezentacjach kinowych organizowanych na terenie kraju oraz za granicg (w tym w
prestizowych galeriach jak Pompidou Center czy Senior Room RCA); wspédtpracujg z instytucjami
nauki i kultury w najblizszym otoczeniu tj. Filmowy Instytut Narodowy, Centrum Nauki Kopernik,
warszawskie muzea: np. Muzeum Warszawy, Muzeum Powstania Warszawskiego, Muzeum
Narodowe, Muzeum Etnograficzne, Muzeum Azji i Pacyfiku; muzeami zamiejscowymi (Muzeum
Historii Fotografii w Krakowie); teatrami np. Syrena, Powszechny, Wielki.

Wydziat wspédtpracuje z polskimi i miedzynarodowymi organizacjami rzgdowymi

i pozarzgdowymi (np. projekt dla NID i UNESCO —41. Sesja Dziedzictwa Swiatowego) oraz
firmami zewnetrznymi. Jako przyktady nalezy poda¢ wspétprace z Agencjg Clear Channel

w Warszawie, Mobilng Galerig Designu w Zamku Cieszyn, firmg ,,Bussiness Consulting” sp. z 0.0.
w Katowicach, firmg QED w Warszawie, studiami projektowymi (np. Mijksenaar w Amsterdamie,
Integral w Paryzu). Nabyte do$wiadczenia wzbogacajg i urozmaicajg proces
dydaktyczno-twdrczy oraz korzystnie wptywajg na rozwdj Wydziatu, stgd tez planowane jest
kontynuowanie tego typu wspétpracy.

Prowadzone na wydziale projekty artystyczne w obszarze typografii upowszechniajg wiedze na
temat najnowszych technologii i metod komunikacji tekstem w Polsce i za granicg. Ze wzgledu
na znaczgcy wplyw na otoczenie gospodarcze i kulturowe te dziatania bedg kontynuowane

i rozwijane.

Prowadzone na wydziale projekty spotecznie odpowiedzialne i zaangaZzowane w rozwiazywanie
problemdw spotecznych (Social Design) integrujg wysitki otoczenia spotecznego i gospodarczego
oraz uczelni by wspéttworzy€ lepszg jakoSC Zycia i pobudza¢ Swiadomos¢ obywatelskg nie tylko
w Polsce, ale i w Europie. Projekty te bedg kontynuowane i rozwijane.

Cele szczegétowe:
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e Upowszechnianie wiedzy i zwi€kszanie zainteresowania spotecznego tematykg poprawy
jakoS$ci zycia poprzez wigczenie do rozwiazywania problemoéw komunikacyjnych i
spotecznych artystow i projektantéw oraz mysSlenia projektowego i kreatywnego.

Dziatania priorytetowe:

e Organizowanie prezentacji, w tym wystaw tematycznych oraz inicjowanie wydarzenh
kulturalnych i dydaktycznych o istotnym wptywie na Srodowisko gospodarczo-kulturalne;

e Organizacja open-labéw z udziatem interesariuszy zewnetrznych oraz warsztatow
i konferenciji;

e Wzmozenie i rozwdj obecnosci Wydziatu w Internecie — publiczne materiaty edukacyjne.

3.5 Zarzadzanie i marketing
Szybkie zmiany w otoczeniu Wydziatu i Uczelni, konieczno$¢ dostosowania systemu ksztatcenia
do warunkéw konkurencji na rynku edukacyjnym oraz wchodzenie w obszar wiekowy
odpowiadajgcy rozpoczynaniu edukacji na poziomie wyzszym kolejnych nizéw demograficznych
bedzie miato wptyw na liczbe studentéw. Dlatego tez nalezy:
e wzmocniC dobry wizerunek WSNM PJATK poprzez wtasciwg polityke informacyjng,
promocje wiasnych osiggnieC i wspoétprace z mediami;
e stymulowaC wspétprace z lokalnymi wtadzami;
e rozwijaC wspotprace naukowo- badawczg i dydaktyczng z jednostkami naukowymi
w kraju i za granicg, z przedsigebiorstwami, firmami IT oraz galeriami sztuki;
e zaangazowaC kadre naukowgq i dydaktyczng w tworzenie strategicznego planu rozwoju
Wydziatu;
e stale ulepszaC obstuge administracyjng studentéw oraz modernizowac€ i aktualizowac
wirtualny dziekanat.

3.6 Infrastruktura

Realizacja planéw rozwojowych WSNM PJATK wymaga dbatosci o istniejgcg i rozwoju
infrastruktury. Nowoczesna Uczelnia bedgca jednoczesnie centrum transferu wiedzy wymaga sal
wyktadowych wyposazonych w najnowocze$niejsze technologie.

Cel szczegotowy:
e Utrzymywanie bazy infrastrukturalnej PIATK w kondycji adekwatnej do potrzeb
dydaktycznych, badawczych i spotecznych WSNM.
Dziatania priorytetowe:
e State utrzymywanie istniejgcej infrastruktury lokalowej na wysokim poziomie.
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4 Program wdrozenia Strategii

e Za wdrozenie strategii odpowiedzialny jest Dziekan WSNM PJATK. Do obowigzkéw

Dziekana nalezy przedstawienie Radzie Wydziatu dorocznego sprawozdania
z dziatalnoS$ci i rozwoju Wydziatu.

e Gléwne punkty strategii bedg komunikowane za poSrednictwem strony internetowej
uczelni oraz biuletynu informacyjnego, jak réwniez w trakcie seminariéw i na
zebraniach Rady Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw.

e W obszarach, gdzie istotne jest przekazanie wiedzy partnerom zewnetrznym (firmom)
organizowane bedg osobne akcje informacyjne w ramach Rady Programowe;j.
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