WYDZIAL SZTUKI NOWYCH MEDIOW
KIERUNEK GRAFIKA

STUDIA LICENCJACKIE
STACJONARNE POLSKOJEZYCZNE
PROGRAM DLA ROCZNIKA 2023/2024

1 SEMESTR
nazwa przedmiotu SKROT ECTS Z/E llo$¢ godzin w semestrze
wykiady ¢wiczenia

Rysunek 1 RYSU1 6 4 75
Malarstwo 1 MALU1 6 Z 75
Struktury wizualne 1 STRW1 1 Y4 15
Rzezba 1 RZB1 2 4 30
Projektowanie graficzne 1 PG1 2 Z 30
Liternictwo 1 L1 2 Y4 15
Fotografia 1 FOT1 2 Z 30
Grafika Bitmapowa/Rastrowa (Photoshop) GRKB 2 Z 30
Grafika Wektorowa (lllustrator) GRKW 2 Y4 30
Animacja Bitmapowa (After Effects) ANIB 2 Y4 30
Historia sztuki 1 HIS1 2 E 30

Sztuka i kultura Japonii SIKJ 2 E 15

Jezyk angielski 1 ANG1 2 Z 30
Bezpieczenstwo i higiena pracy BHP 0 z 4

33
2 SEMESTR
nazwa przedmiotu SKROT ECTS Z/E llo$¢ godzin w semestrze
wykiady éwiczenia

Rysunek 2 RYSU2 5 Y4 60
Malarstwo 2 MALU2 5 Z 60
Struktury wizualne 2 STRW2 1 Z 15
Projektowanie graficzne 2 PG2 2 Y4 30
Typografia i liternictwo 1 TYP1 2 Y4 30




Fotografia 2 FOT2 2 V4 30
Plener PLR 2 Y4 15
Animacja 1 ANI1 2 Y4 30
Sktad tekstu ciggtego w jezyku polskim (InDesign) SKTXT 2 V4 30
Grafika skryptowa (HTML/CSS) GRKS 2 Y4 30
Animacja Wektorowa (Toon Boom) ANIW 2 Y4 30
Historia sztuki 2 HIS2 2 E 30

Historia filmu HIF HIF 2 E 15

Jezyk angielski 2 ANG2 2 V4 30
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3 SEMESTR
nazwa przedmiotu SKROT ECTS Z/IE llo$¢ godzin w semestrze
wykfady éwiczenia

Rysunek 3 RYSU3 5 Y4 60
Malarstwo 3 MALU3 5 Z 60
Projektowanie graficzne 3 PG3 2 V4 30
Typografia i liternictwo 2 TYP2 3 Z 30
Grafika artystyczna 1 GA1 3 Z 45
Komiks multimedialny KM 2 4 15
Animacja 2 ANI2 2 Z 30
Programowanie Grafiki Generatywnej (Processing) GRG 2 V4 30
Historia sztuki 3 HIS3 1 E 15

Historia animacji i matej formy filmowej HA 2 E 30

Wprowadzenie do modelowania 3D WM3D 6 Z+E 30 30
Jezyk angielski 3 ANG3 2 V4 30
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4 SEMESTR
nazwa przedmiotu SKROT ECTS Z/E llo$¢ godzin w semestrze
wykftady ¢wiczenia

Pracownia rysunku narracyjnego 1 PRN1 V4 60
Pracownia formy i barwy w Sztuce Nowych Mediéw 1 PFBS1 V4 60
Pracownia komiksu multimedialnego i gier 2D 1 PKMG1 V4 60




Pracownia projektowania graficznego 1 PPGR1 6 V4 60
Pracownia grafiki artystycznej 1 PGA1 6 V4 60
Pracownia projektowania 3D 1 PP3D1 7 V4 30 60
Pracownia animacji i realizacji obrazu filmowego 1 PARF1 6 Z 60

przedmioty obieralne 2z 7

* w zaleznosci od wybranej specjalizacji

5 SEMESTR (14 tygodni zaje¢ + 1 tydzien warsztatow)

Seminarium dyplomowe grafika multimedialna 1 * SEMGM1 3 V4 30

Seminarium dyplomowe animacja i i realizacja obrazu filmowego 1* SEMAOF1 3 Z 30

Projektowanie a ruch PAR 2 V4 30
Podstawy prawa autorskiego POPA 2 E 30

Filozofia FIL 1 Z 15

Jezyk obcy 4 ANG4/HIS4/NIM4/ROS4 2 z 30
WF 1 WF1 0 4 30

28
pracownie dyplomowe 2 z 7 - student wybiera 1 pracownie uzupetniajgcq oraz 1 wiodgca (a tym samym promotora giéwnego)

WAZNE: Do rozpoczecia 5 semestru nauczania jest mozliwo$é zmiany pracowni; a do korica 4 semestru mozna zmienié ich role: wiodgca/uzupetniajgca.

nazwa przedmiotu SKROT ECTS Z/E llo$¢ godzin w semestrze
wykiady céwiczenia
Pracownia rysunku narracyjnego 2 PRN2 8 V4 84 ***
Pracownia Formy i Barwy w Sztuce Nowych Mediéw 2 PFBS2 8 V4 84 ***
Pracownia komiksu multimedialnego i gier 2D 2 PKMG2 8 V4 84 ***
Pracownia projektowania graficznego 2 PPG2 8 V4 84 ***
Pracownia grafiki artystycznej 2 PGA2 8 V4 84 ***
Pracownia projektowania 3D 2 PP3D2 8 V4 84 ***
Pracownia animacji i realizacji obrazu filmowego 2 PARF2 8 V4 84 **




Seminarium dyplomowe grafika multimedialna 2 * SEMGM2 3 Y4 28
Seminarium dyplomowe animacja i realizacja obrazu filmowego 2 * SEMAOF2 3 Z 28
Gramatyka jezyka filmowego 1 GJF1 3 V4 28
Historia grafiki komputerowej i projektowania gier HGK 3 Z 28
Sztuka Reklamy SZR 3 V4 28
Zrédta dla kreatywnych ZDK 2 E 28
Portfolio i dokumentacja DPR 1 Y4 28
Teoria koloru i barwy TKB 1 E 14
Warsztaty ** WAR 3 Y4 30
Jezyk obcy 5 ANG45HIS45NIM45ROS5 2 z 28
WF2 WF2 0 z 28
29
pracownia dyplomowa (wiodgca) 1 z 7|
WAZNE: student wybiera promotora technicznego i promotora pracy pisemnej
przedmioty obieralne 2 z 8
1z 3 przedmiotéw obieralnych
* w zaleznosci od wybranej specjalizacji
** 1 tydzien, koniec listopada-poczatek grudnia
*** Konsultacje dyplomowe (rozliczenie na podstawie ilosci studentéw)
6 SEMESTR
nazwa przedmiotu SKROT ECTS Z/E llo$¢ godzin w semestrze
wykiady céwiczenia
Pracownia rysunku narracyjnego 3 PRN3 V4 90 ***
Pracownia Formy i Barwy w Sztuce Nowych Mediéw 3 PFBS3 V4 90 ***
Pracownia komiksu multimedialnego i gier 2D 3 PKMG3 V4 90 ***




Pracownia projektowania graficznego 3 PPGR3 8 V4 90 ***
Pracownia grafiki artystycznej 3 PGA3 8 V4 90 ***
Pracownia projektowania 3D 3 PP3D3 8 V4 90 ***
Pracownia animacji i realizacji obrazu filmowego 3 PARF3 8 Z 90 ***

Seminarium dyplomowe grafika multimedialna 3 * SEMGM3 2 V4 30
Seminarium dyplomowe animacja i i realizacja obrazu filmowego 3 * SEMAOF3 2 z 30
Historia grafiki artystycznej i projektowej HISGRAF 5 E 30
Kultura wspotczesna KWS 2 Z 30
Prototypowanie projektu dyplomowego PPD 1 Z 15
Jezyk obcy 6 ANGG6HIS6/NIM46ROS6 2 4 30
26
pracownie dyplomowe (wiodgca) 1z 7
przedmioty obieralne 3z 8 —
* w zalezno$ci od wybranej specjalizacji
*** Konsultacje dyplomowe (rozliczenie na podstawie ilosci studentéw)
Student dodatkowo musi zrealizowac:
Praktyki 4 V4 120
SUMA ECTS:| 184 +4




