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Centrum Ksztatcenia
Podyplomowego

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Centrum Ksztatcenia Podyplomowego PJATK powstato z myslg o tych, ktérzy stawiajg

na rozwoéj w znanej juz sobie dziedzinie lub chcg poszerzy¢ swoje horyzonty.

Oto tylko kilka powodow, dlaczego nasze studia podyplomowe pomogg Ci

stac sie bardziej skutecznym i wszechstronnym profesjonalista:
* Rozwiniesz umiejetnosci miekkie,

* Zyskasz praktyczne doswiadczenie w swojej dziedzinie,

* Rozwiniesz wiedze w swojej dziedzinie,

* Nawigzesz relacje z innymi profesjonalistami,

* Bedziesz uczyc¢ sie od praktykow,

* Rozbudujesz swoje CV,

e Zmienisz sciezke kariery,

* Odkryjesz nowe mozliwosci,

* Poznasz aktualne trendy biznesowe i branzowe.



MBA dla Branzy IT

MARTA GODzZISzZ
/& kierownik studidw

Kierownik Studiéw MBA w PJATK. Propagator
nowoczesnych modeli edukacyjnych i form
ksztatcenia dostosowanych do wymogow
rynkowych. Przedsiebiorca. Inicjuje Swiadome
wykorzystywanie technologii w edukacji.
Wspotpracuje z instytucjami, osrodkami
badawczymi oraz specjalistami i firmami,
ktére chcg tworzyc przestrzen do dyskus;ji,
inspiracji oraz optymalnego wykorzystania
rozwigzan edukacyjnych jakie sg niezbedne

w dzisiejszym Swiecie.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Studia MBA dla branzy IT Polsko-Japonskiej Akademii
Technik Komputerowych uczg poszukiwania narzedzi
informatycznych do rozwigzywania probleméw
biznesowych, dopasowania odpowiednich metod
technologicznych do potrzeb biznesowych, a takze
pokazujg potencjat innowacji technologicznych

i jego obszary zastosowan.

Stanowig doskonatg podstawe do dynamicznego

rozwoju zawodowego i wzrostu efektéw biznesowych.

Celem nadrzednym studiéw jest dostarczenie
Stuchaczom nowoczesnej wiedzy z zakresu zarzadzania,
strategii rozwoju firmy, analizy i metodologii
rozwigzywania probleméw biznesowych w oparciu

o specyfike branzy IT. Program studiéw nastawiony
jest przede wszystkim na przetozenie wiedzy
teoretycznej w praktyczne umiejetnosci i ksztattowanie
kompetencji menedzerskich. Zapewniajg

to interaktywne formy prowadzenia zaje¢ przez

specjalistdw w swoich dziedzinach.



Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

MBA dla Branzy IT

Co po studiach?

Osoba konczaca studia bedzie posiadac petng wiedze
na temat mozliwosci i szerokich rozwigzan
technologicznych w procesach biznesowych,

znaé potencjat rynku IT i potrafié z tego potencjatu

we witasciwy sposdb korzystad.

Absolwenci studidw otrzymujg prestizowy dyplom
Uczelni, ktéra od wielu lat ceniona jest wsrdéd kadry
zarzagdzajgcej oraz przedsiebiorcéw, potwierdzajacy

wysokie kwalifikacje menedzerskie w branzy IT.

Dla kogo te studia?

Technologia zmienia dzisiejsze zawody i zmusza
do patrzenia na zagadnienia z nowej perspektywy.
Dlatego kandydat na studia MBA dla branzy IT

to osoba, ktérej wyzwania zawodowe i dalszy
zawodowy rozwdj stanowic bedg obszary szeroko
pojetej branzy IT, a takze wspdtprace z dziatami

technologicznymi.

Program studidow MBA dla branzy IT adresowany
jest do kadry zarzadzajacej Sredniego, wyzszego

i najwyzszego szczebla.

Warunkiem uczestnictwa sg ukonczone
studia co najmniej | stopnia oraz kilkuletnie

doswiadczenie zawodowe.



MBA dla Branzy IT

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:

Studia trwajg dwa semestry (287 godzin)

i obejmuja 14 zjazdow stacjonarnych.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Wpisowe: 1500 PLN

Wysokos¢ czesnego: 29 000 PLN / rok

Warunki udziatu:

zgtoszenie, przestanie dokumentéw,
optata wpisowego. Decyduje kolejnosc

zgtoszen (liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegotow na:

Terminy zjazdéw:

18-19 listopada 2023
2-3 grudnia 2023
16—17 grudnia 2023
3-4 lutego 2024
17-18 lutego 2024
2-3 marca 2024
9-10 marca 2024
23-24 marca 2024
13-14 kwietnia 2024
20-21 kwietnia 2024
11-12 maja 2024
25-26 maja 2024
8-9 czerwca 2024

22-23 czerwca 2024



MBA for IT

MARTA GODZISz

Sl
‘/'/\?’- JA Head of MBA studies
o

Head of MBA studies at PJATK. Promoter

of modern educational models and forms

of training adapted to market requirements.
Entrepreneur. Initiates conscious application

of technology in education. Collaborates with
institutions, research centers, professionals and
companies that are willing to create spaces for
discussion, inspiration and optimal implementation
of educational solutions that are essential

in today's world.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

MBA for IT industry at the Polish-Japanese Academy
of Information Technology is designed to provide
students with an understanding of how to find IT tools
to solve business problems, how to match appropriate
technological methods to business needs, and how

to demonstrate the potential of technological

innovations and their areas of application.

They offer an excellent foundation for dynamic
professional development and increased business

performance.

The primary objective of the studies is to provide

the Students with cutting-edge knowledge in the field
of management, company development strategy,
analysis, and methodology of solving business problems
based on the specific nature of the IT industry.

The study program is primarily geared toward
translating theoretical knowledge into practical skills
and developing managerial competencies. This is
ensured by interactive forms of teaching by specialists

in their fields.



Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

MBA for IT

After graduation

A person graduating from the program will have
full knowledge of the capabilities and broad
technological solutions in business processes,
know the potential of the IT market and be able

to use this potential in the most relevant way.

Graduates receive a prestigious diploma from the
Academy, which has been highly valued among
managers and entrepreneurs for many years,
confirming high managerial qualifications

in the IT industry.

For whom

Technology is changing today's professions

and forcing us to look at various issues from

a new perspective. MBA candidate for IT is therefore
a person whose professional challenges and further
professional development will concern areas of

the broader IT industry, as well as collaboration

with technology departments.

MBA for IT industry program is aimed at middle,

senior and executive management.

Participation requirements are at least
a bachelor's degree and several years

of work experience.



MBA for IT

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Organisation of the academic year:
The studies last two semesters (287 hours)

and include 14 full-time sessions.

Studies are conducted in English.

Registration fee: 1500 PLN
Tuition fee: 29 000 PLN / year

Conditions for participation:
application, submission of documents, registration fee
payment. The order of application is decisive (number

of places is limited)

For more details visit:
https://mba.pja.edu.pl/

Meeting dates:

18-19 November 2023
2-3 December 2023
16-17 December 2023
3-4 February 2024
17-18 February 2024
2-3 March 2024

9-10 March 2024
23-24 March 2024
13-14 April 2024
20-21 April 2024
11-12 May 2024
25-26 May 2024

8-9 June 2024

22-23 June 2024



Big Data — Inzynieria
duzych zbioréw danych

dr hab.
GRZEGORZ MARCIN WOICIK

prof. PJATK
kierownik studiow

Specjalista w dziedzinie neuronauki obliczeniowej

i elektroencefalografii ilosciowej. Doktor fizyki
komputerowej oraz Doktor habilitowany

w dziedzinie biocybernetyki i inzynierii
biomedycznej. Adiunkt i kierownik Zaktadu
Neuroinformatyki i Inzynierii Biomedycznej

w Instytucie Informatyki UMCS w Lublinie. Adiunkt,
kierownik Katedry Systemow Inteligentnych i Data
Science w Polsko-Japonskiej Akademii Technik

Komputerowych w Warszawie.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Rozwodj technologii internetowych oraz informacyjnych
i komunikacyjnych w pofaczeniu z jakosciowg zmiang
zachodzacag w technice, naukach Scistych,
przyrodniczych, ekonomicznych, spotecznych,

a takze w medycynie — spowodowat mozliwos¢
kolekcjonowania danych rzedu terabajtéw

lub nawet petabajtow. Takie ilosci danych nie sg

mozliwe do przeanalizowania metodami klasycznymi.

Wraz ze wzrostem objetosci zgromadzonych danych
obserwujemy rozwdj nowej nauki okreslanej jako Data
Science, a wraz z rozwojem technologicznym tworzg
sie mozliwosci ich analizy z wykorzystaniem
niekonwencjonalnych metod inzynierii duzych zbioréw

danych zwanych Big Data.

Studenci studidw podyplomowych Big Data —
Inzynieria duzych zbioréw danych zapoznajg sie

z wiodacymi technologiami wykorzystywanymi

w analizie duzych ilosci danych, zaréwno darmowymi

jak i komercyjnymiimplementacjami.
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Studia sg przeznaczone zaréwno dla informatykodw,

jak i dla specjalistéw z innych dziedzin, ktérzy chca
stosowac rozwigzania szeroko rozumianej Data Science
wspomagajace ich codzienng prace zawodowa

w szczegodlnosci przy podejmowaniu decyzji.

Idealni kandydaci to osoby posiadajgce podstawowa
wiedze informatyczng, majgce doswiadczenie

z narzedziami informatycznymi i zamierzajace
uzupetnié swoje wyksztatcenie o znajomosc

technik Big Data.

Kandydaci na studia podyplomowe powinni by¢
absolwentami studidw | lub Il stopnia kierunkéw
informatycznych lub pokrewnych, ekonomicznych,
technicznych. Rekomendowana jest podstawowa
znajomosc: teorii relacyjnych baz danych, metod
statystycznych, programowania np. w jezyku Python,
uzytkowania systemow klasy UNIX. Wymagana
znajomosc jezyka angielskiego przynajmniej

na poziomie B2.



Big Data — Inzynieria
duzych zbioréw danych

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Merytoryka

Program opracowalismy tak, aby Stuchacze zapoznali
sie z wiodgcymi technologiami wykorzystywanymi

w analizie duzych zbioréw danych (darmowymi

i komercyjnymi) z naciskiem na otwarte technologie
Apache: Cassandra, HBase, MLlib, Spark, Mahaut.
Ponadto zaprezentowane zostang mozliwosci chmury
obliczeniowej Microsoft Azure Machine Learning

a takze w zarysie technologie oferowane przez
platformy Google Cloud oraz Viya w ramach SAS Cloud
Analytics Services. Szczegdlny nacisk potozymy na
podnoszenie kompetencji w ramach programowania
w jezykach Python oraz R do zastosowan w analizie

duzych zbioréw danych.

Wiedza i Praktyka
Stuchacze bedg poznawac teorie oraz stosowac
w praktyce zaawansowane algorytmy uczenia

maszynowego.

11

Networking

Dzieki réznorodnosci branzy z ktérych pochodza
Stuchacze oraz kontaktu z Wyktadowcami studia
te dajg mozliwos¢ nawigzania cennych relacji

biznesowych.

Wartos¢ dodana

Na studiach zdobedziesz kompetencje w analizie

i przetwarzaniu duzych ilosci danych na potrzeby
biznesu, nauki, medycyny oraz w innych przestrzeniach
aktywnosci z przeznaczeniem do wykorzystania

w roli narzedzi wsparcia podejmowanych decyzji.

Wyktadowcy

Kadre dydaktyczng na studiach podyplomowych

z Big Data — Inzynieria duzych zbioréw danych stanowig
wybrani Wyktadowcy sposréd najlepszych praktykow

i nauczycieli akademickich.



Big Data — Inzynieria

duzych zbioréw danych

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:

Program studiéw obejmuje dwa semestry,
210 godzin dydaktycznych, w tym 120 godzin
praktycznych w systemie hybrydowym.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Wpisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 11 000 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnosc¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Odpowiadajac na potrzeby Stuchaczy zajecia
realizowane sg w trybie hybrydowym: wyktady
realizowane sg w trybie zdalnym on-line na platformie
MS Teams, natomiast wszystkie éwiczenia oraz ostatni
zjazd, podczas ktérego organizowane sg zaliczenia oraz

egzaminy zerowe — stacjonarnie w Akademii.

Wiecej szczeg6tow na:

Terminy zjazdow:

Semestr zimowy

e 23-24 wrzednia

» 7-8 pazdziernika

* 21-22 pazdziernika

* 4-5 listopada

* 25-26 listopada

* 9-10grudnia

e 13-14 stycznia

e 27-28 stycznia

Sesja egzaminacyjna: 10-11 lutego
Sesja poprawkowa: 17-18 lutego

Semestr letni:

* 16-17 marca

* 6-7 kwietnia

* 20-21 kwietnia

* 4-5maja

* 18-19 maja

* 1-2czerwca

* 15-16 czerwca

* 29-30czerwca

Sesja egzaminacyjna: 6—7 lipca

Sesja poprawkowa: 7-8 wrzesnia

12



STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Bioinformatyka

dr hab.

BOGDAN KSIEZOPOLSKI
prof. PJATK

kierownik studiow

Specjalista Cyberbezpieczeristwa,

Doktor habilitowany w dziedzinie informatyki
technicznej i telekomunikacji. Twérca nowego jezyka
modelowania systemdéw bezpieczeristwa QoP-ML,
protokotéw kryptograficznych oraz mechanizmow
ochrony cyberprzestrzeni. Profesor PJATK, kierownik
Katedry Cyberbezpieczeristwa i Cyberedukacji,

w Polsko-Japorniskiej Wyzszej Szkole Technik
Komputerowych w Warszawie. Zatozyciel

i Prezes Zarzgdu Cyberskiller.

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

W ramach studiéw z bioinformatyki stuchacze zdobeda
umiejetnosci programowania w jezyku Python

oraz zapoznajg sie z kluczowymi strukturami i zasadami )
programowania w tym jezyku. Nastepnie poznajg istotne
biblioteki Python stuzgce do analizy danych biologicznych,

takie jak BioPython, Matplotlib, NumPy oraz Statistics.

Uczestnicy nauczg sie réwniez przygotowywacé dane .
przy uzyciu biblioteki Pandas oraz opanujg podstawowe
zagadnienia zwigzane z uczeniem maszynowym,
korzystajac z biblioteki scikit-learn. Bioinformatyk
wykorzystuje do swojej pracy dane, dlatego w ramach
studiéw zostang poruszone réwniez zagadnienia

baz danych oraz jezyka zapytan SQL.

Kierunek studiow jest dedykowany przede wszystkim

dla oséb posiadajacych podstawowa wiedze z biologii
oraz bedacych absolwentami kierunkéw biologicznych

i pokrewnych. Jednakze, osoby z dyplomem z informatyki
lub innych kierunkdw $cistych z pewnoscig takze odnajda
sie w Swiecie programowania w jezyku Python oraz
analizie danych biologicznych. Laboratoria oraz materiaty
wideo zostaty opracowane w taki sposdb, aby umozliwic¢
tatwe przyswojenie wiedzy i umiejetnosci, minimalizujgc

bariere wejscia dla kandydatow.

Bioinformatycy pracujg zazwyczaj jako:

Analityk danych genetycznych:
Bioinformatycy czesto pracujg jako analitycy danych
genetycznych, analizujgc sekwencje DNA, RNA

i biatek, aby zrozumieé ich funkcje i interakcje.

Programista Bioinformatyczny:
Czesc bioinformatykdéw koncentruje sie
na programowaniu i tworzeniu narzedzi do

przetwarzania i analizowania danych biologicznych.

Konsultant w dziedzinie bioinformatyki:

Niektére firmy, zwtaszcza te zwigzane z przemystem
farmaceutycznym lub biotechnologicznym,
zatrudniajg bioinformatykow jako konsultantow,
ktdrzy mogg doradzié¢ w kwestiach zwigzanych

z analizg danych i rozwojem nowych technologii.

Pracownik instytucji publicznych: Bioinformatycy
czesto pracujg w instytucjach publicznych, takich
jak uniwersytety czy instytuty badawcze, prowadzac

badania naukowe i analizujgc dane.
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Bioinformatyka

STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

Nauczanie wspierane przez

) CyberSkiller

Nauczanie praktyczne

Nauczanie praktyczne wymaga stworzenia
odpowiedniego srodowiska pracy, dlatego platforma
CyberSkiller dostarcza gotowe do uzycia praktyczne

laboratoria dostepne w chmurze.

Automatyczny system sprawdzania

Wszystkie praktyczne zadania laboratoryjne zostaty
zaprojektowane w taki sposoéb, aby Stuchacz otrzymat
automatyczng informacje, czy wykonat zdanie
poprawnie. Wiadomosci teoretyczne sprawdzane

sg automatycznie przy pomocy wbudowanego

modutu quizéw.

Dostep 24/7

Praktyczne laboratoria znajdujg sie w chmurze,
dlatego dostep do nich studenci majg z dowolnego
miejsca oraz w dowolnym czasie. Dzieki temu istnieje
mozliwos$¢ wykonywania zadan praktycznych
wielokrotnie, bez koniecznosci przebywania

w stacjonarnym laboratorium.
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Grywalizacja — System CTF

CyberSkiller wprowadza elementy grywalizacji,

czyli zdobywanie punktdéw, rankingéw. Takie sSrodowisko
pracy pozwala zdobywaé umiejetnosci i wiedze

z elementami zabawy. To podejscie znacznie zwieksza

atrakcyjno$¢ nauki.

Mate bloki edukacyjne

W odréznieniu do tradycyjnego nauczania, CyberSkiller
oferuje nauke poprzez krétkie bloki edukacyjne

(ang. microlearning). Kazda porcja edukacyjna ma na celu

osiggniecie okreslonej wiedzy oraz umiejetnosci.

Zaawansowany system pomocy

Kazde zadanie praktyczne zostato rozwigzane przez
eksperta wraz z jego omowieniem i jest dostepne

w postaci materiatu video na platformie. Materiat ten
prezentuje konkretny sposéb rozwigzania zadania,

ktéry moze by¢ powtdrzony przez Stuchacza. Dodatkowo,
kazdy poruszany temat jest oméwiony w formie

teoretycznej i jest dostepny w postaci dokumentu pdf.



Bioinformatyka

STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Wybrany kierunek studiéw podyplomowych

realizowany jest w 100% online

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentow,
optata wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Stuchacze uzyskujg dostep do platformy CyberSkiller,
gdzie znajduja sie kursy online wraz z praktycznymi
i interaktywnymi laboratoriami okreslonymi

w programie studiow.

Wiecej szczegotow na:
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Dodatkowo, stuchacz uzyskuje dostep do praktycznych

zadan zaliczeniowych, ktdrych rozwigzanie bedzie podstawa

do zaliczenia danego modutu. Student rozwigzuje zadania
zaliczeniowe w dowolnym momencie w trakcie trwania studiow.

Nauczanie wspierane jest przez Tutora, czyli wyktadowce
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych,
ktory odpowie na pytania kierowane drogg e-mail.

Stuchacze otrzymujg dostep do forum dyskusyjnego
przeznaczonego dla stuchaczy studiéw podyplomowych
Forum jest moderowane w trybie asynchronicznym
przez wyktadowcéw Polsko-Japoriskiej Akademii
Technik Komputerowych w Warszawie.

W kazdym miesigcu stuchacze studiow podyplomowych
otrzymujg drogg elektroniczng informacje o zadaniach

do wykonania w danym miesigcu. Zadania posiadaja modut
automatycznego sprawdzania, dlatego w kilka sekund student
moze zweryfikowaé poprawnos$¢ wykonanych zadan.

Miesieczne zadania do wykonania przez studentéw

sg omowione w materiale video, ktdry przedstawia sposéb
rozwigzania danego zadania. Rozwigzanie jest wykonane
przez eksperta i zawiera jego omowienie.

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/bioinformatyka/



Content marketing
i zarzgdzanie produkcja
multimedialng

KRZYSZTOF GORLICKI
kierownik studiow

Dziennikarz, wyktadowca akademicki

i przedsiebiorca. Od kilkunastu lat prowadzi

w TVN24 programy Dzien na zywo, Dzieri po dniu
oraz Polska i Swiat. Redaguje i przekazuje, czesto
jako pierwszy w Polsce, najwazniejsze informacje

i komunikaty w kraju. Pomaga zdobywa¢
kompetencje w zakresie dziennikarstwa, produkcji
multimedialnej, wystgpien publicznych, prezentacji
i komunikacji w sytuacjach kryzysowych lub

ekstremalnie stresogennych.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Celem studiow Content Marketing i zarzgdzanie
produkcja multimedialng jest wyksztatcenie
profesjonalistéw w dziedzinie content marketingu

i zarzgdzania zespotem tworcow tresci
multimedialnych. Absolwenci studidw bedg
dysponowac wiedzg na temat najnowszych trenddéw
i narzedzi w obszarze social medidw, zarzgdzania

produkcjg tresci multimedialnych oraz ich dystrybucji.

Program kierunku obejmuje zagadnienia zwigzane
z m.in. komunikacjg i sprzedazg przy pomocy tresci
i social medidw, produkcjg multimedialna,
prowadzeniem biznesu w internecie i marketingiem

W czasie rzeczywistym (real-time marketing).

Absolwenci tego kierunku najczesciej pracujg

na stanowiskach dyrektoréow lub manageréw
dziatéw marketingu i promocji, zarzadzajg agencjami
marketingowymi, kierujg redakcjami producentéw
tresci lub sami produkujg tresci na potrzeby wtasnej

firmy lub organizacji.

Ten kierunek studiéow podyplomowych adresujemy do:

* absolwentéw studidw technicznych, ktérzy
chcg poszerzyé swoje kompetencje w zakresie

internetowego marketingu tresci;

* menedzerdw i pracownikéw dziatéw marketingu
i promociji, ktérzy chcg podnies¢ swoje umiejetnosci

i kompetencje w zakresie social media i content marketingu;

* pracownikéw i wiascicieli agencji reklamowych,
marketingowych oraz Public Relations, ktorzy

pragng poszerzy¢ zakres posiadanej wiedzy;

* pracownikéw instytucji panstwowych chcacych
rozwing¢ obecnosé macierzystych instytucji

w mediach spotecznosciowych i internecie;

» witascicieli prywatnych firm lub oséb planujacych
zatozy¢ wtasng dziatalnosé i promowac swoje

produkty lub ustugi w social mediach.
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Content marketing
i zarzgdzanie produkcja
multimedialng

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Merytoryka

Program opracowalismy tak, aby zwrdci¢ uwage

na szeroki zakres wykorzystania content marketingu
i dziedziny, ktérych ma zastosowanie zarzadzanie

produkcjg multimedialna.

Wiedza i Praktyka
Zajecia, aby lepiej zrozumiec niektére zagadnienia,

bedg miaty forme wyktaddw i praktycznych warsztatow

Networking

Dzieki réznorodnosci branzy z ktérych pochodza
Stuchacze oraz kontaktu z Wyktadowcami — Praktykami
w swoim zawodzie studia te dajg mozliwos¢

nawigzania cennych relacji biznesowych.

Wartosc¢ dodana

Po ukonczeniu tych studiow bedziesz:

* analizowac trendy i agendy newsowe,

* zarzadzac zespotem producentdw tresci,

* wykorzystywac social media do ich dystrybucji,

* korzystac z technologii wykorzystywanej
w komunikacji marketingowej, sprzedazy

oraz budowania marki.

Wyktadowcy
Zajecia prowadzg eksperci-praktycy zwigzani z mediami

i pracujacy w najwiekszych firmach w Polsce.
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Content marketing
i zarzgdzanie produkcja
multimedialng

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Studia trwajg dwa semestry (160 godzin)

i obejmuja 10 zjazdéw w systemie hybrydowym.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Opfaty:
Whpisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw,
optata wpisowego. Decyduje kolejnosc zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegotow na:

Terminy zjazdéw:

Semestr zimowy

4-5 listopada
25-26 listopada
9-10 grudnia
13-14 stycznia

27-28 stycznia

Semestr letni

9-10 marca
23-24 marca
13-14 kwietnia
27-28 kwietnia

11-12 maja



Cyberbezpieczenstwo
systemoéw informatycznych
i telekomunikacyjnych

dr hab.

GRZEGORZ MARCIN WOICIK
prof. PJATK

kierownik studiéw

Specjalista w dziedzinie neuronauki obliczeniowe;j

i elektroencefalografii ilosciowej. Doktor fizyki
komputerowej oraz Doktor habilitowany

w dziedzinie biocybernetyki i inzynierii
biomedycznej. Adiunkt i kierownik Zaktadu
Neuroinformatyki i Inzynierii Biomedycznej

w Instytucie Informatyki UMCS w Lublinie. Adiunkt,
kierownik Katedry Systemoéw Inteligentnych i Data
Science w Polsko-Japoniskiej Akademii Technik

Komputerowych w Warszawie.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Studia podyplomowe Cyberbezpieczenstwo systemow
informatycznych i telekomunikacyjnych majg na celu
zapoznanie uczestnikéw z podstawowymi problemami
zabezpieczen sieci komputerowych, systemow
komputerowych i aplikacji. Rdwnoczesnie wiedza

z zakresu cyberbezpieczenstwa, ktérg uczestnicy
posigdg na poziomie sredniozaawansowanym umozliwi
im dalszy rozwdj na jednej z wielu mozliwych sciezek
certyfikacji czynigc z nich ekspertéw od zabezpieczen

w przedsiebiorstwach dowolne.

Wiedza i umiejetnosci zdobyte na studiach umozliwig
podjecie pracy w komérkach bezpieczenstwa IT
oraz sg niezbedne do dalszego rozwoju w dziedzinie

cyberbezpieczenstwa.

Adresatami studiéw sg osoby pragnace zdoby¢

wiedze i umiejetno$ci umozlwiajgce podjecie pracy

w komoérkach bezpieczenstwa IT oraz niezbedne

do dalszego rozwoju w dziedzinie cyberbezpieczeristwa
w wybranym z wielu rozpoczetych podczas nauki

kierunkéw.

Kandydaci na studia podyplomowe powinni by¢
absolwentami studidw I lub Il stopnia kierunkéw
informatycznych lub pokrewnych, ekonomicznych,
technicznych. Rekomendowana jest podstawowa
znajomosc: teorii relacyjnych baz danych, metod
statystycznych, programowania np. w jezyku Python,
uzytkowania systemow klasy UNIX. Wymagana
znajomosc jezyka angielskiego przynajmniej

na poziomie B2
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Cyberbezpieczenstwo
systemoéw informatycznych
i telekomunikacyjnych

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Wiedza i Praktyka

W ramach realizacji programu wspdtpracujemy

z firmg STM Solutions, wykorzystujac m.in. platforme
HackingDept stuzgca do nauki technik obronnych
przed atakami hakerskimi na infrastrukture
informatyczng uzytkownika. HackingDept to
zamkniete, mobilne, odseparowane od sieci klienta
Srodowisko. tgczy w sobie wirtualne laboratorium
oraz fizyczne urzadzenia stosowane podczas atakow.
Catosc¢ potaczono z infrastrukturg telekomunikacyjng
i aplikacyjng — wszystko to wpisane w spdjne
scenariusze treningowe z zakresu bezpieczenstwa

ofensywnego IT.

Networking

Dzieki réznorodnosci branzy z ktérych pochodzg
Stuchacze oraz kontaktu z Wyktadowcami studia
te dajg mozliwos¢ nawigzania cennych

relacji biznesowych.
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Wartos$¢ dodana

Po ukonczeniu tych studidw bedziesz zna¢ wszystkie
popularne wektory atakéw na: aplikacje webowe

i mobilne, systemy bazodanowe, zréznicowane
systemy operacyjne, infrastrukture telekomunikacyjna
(GSM), systemy wbudowane (loT, PLC), infrastrukture
sieciowg, systemy kontroli dostepu oraz scenariusze
implementujgce zaawansowane techniki atakéw:

na serwery webowe, uzytkownikéw koncowych,

a takze kontrolery domen, ukazujgce metody eskalacji
uprawnien, opierajgce sie na eksploitacji, inzynierii
wstecznej oraz treningowym malware, bazujace na
socjotechnice, poprzez podstawienie ztosliwych BTS' éw

oraz klonowanie kart zblizeniowych

Wyktadowcy

Kadre dydaktyczng na studiach podyplomowych

z Cyberbezpieczenstwa stanowig wybrani sposrdd
najlepszych praktykow i nauczycieli akademickich,
a takze jedni z najlepiej wykwalifikowanych
instruktorow sieci komputerowych w Europie

srodkowo-wschodnie;.



Cyberbezpieczenstwo
systemoéw informatycznych
i telekomunikacyjnych

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:

Program studidw obejmuje dwa semestry,
210 godzin dydaktycznych, w tym 120 godzin
praktycznych w systemie hybrydowym.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos$é czesnego: 11 000 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgloszenie, przestanie dokumentdéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Odpowiadajac na potrzeby Stuchaczy zajecia
realizowane sg w trybie hybrydowym: wykfady
realizowane sg w trybie zdalnym on-line na platformie
MS Teams, natomiast wszystkie ¢wiczenia oraz ostatni
zjazd, podczas ktdrego organizowane sg zaliczenia

oraz egzaminy zerowe — stacjonarnie w Akademii.

Wiecej szczegbtéw na:

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/cyberbezpieczenstwo-systemow-informatycznych-i-telekomunikacyjnych/

Terminy zjazdow:

(mozliwe zajecia zdalne w pigtki poprzedzajgce zjazdy - po 18:00):
* 30 wrzes$nia—1 pazdziernika

* 14-15 pazdziernika

* 28-29 pazdziernika

* 18-19 listopada

e 2-3 grudnia

* 16-17 grudnia

* 20-21 stycznia

* 3-4lutego

Sesja egzaminacyjna: 10-11 lutego
Sesja poprawkowa: 17-18 lutego

Semestr letni:

* 9-10 marca

* 23-24 marca

* 13-14 kwietnia

* 27-28 kwietnia

* 11-12 maja

e 25-26 maja

* 8-9czerwca

* 22-23 czerwca

Sesja egzaminacyjna: 67 lipca
Sesja poprawkowa: 7-8 wrzesnia
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Employer branding —
budowanie wizerunku
pracodawcy w branzy IT

ANNA KORNACKA
kierowniczka studiow

Trenerka biznesu, przedsiebiorczyni, propagatorka
skutecznej komunikacji. Specjalizuje sie w obszarze

kompetencji miekkich, szeroko pojetym zarzadzaniu.

Wyktadowczyni akademicka, autorka kilkunastu
pozycji poswieconych skutecznej komunikacji

i zarzadzaniu. Prezeska Zarzadu Zwigzku
Pracodawcow Pomorza Zachodniego, cztonkini

Rady Gtownej Konfederacji Lewiatan.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Umiejetnos¢ wzmacniania wizerunku firmy jako
atrakcyjnego pracodawcy jest obecnie niezwykle
pozgdang kompetencjg. Dotyczy to szczegdlnie branzy
IT, w ktérej szczegdlnie silnie staramy sie o najlepszych
mozliwych pracownikéw. Na studiach podyplomowych
z zakresu EB w branzy IT podchodzimy kompleksowo
do employer brandingu, badan marki, budowania
strategii, zaangazowania pracownikéw oraz doboru

i wdrozenia narzedzi marketingowych.

Pod okiem najlepszych praktykéw z zakresu
marketingu i HR w Polsce nauczysz sie tworzenia
strategii zarzgdzania marka pracodawcy branzy IT,
a takze poznasz zasady stosowania narzedzi
komunikacyjnych, PR-owych i brandingowych

w realizowaniu tej strategii. U nas zdobedziesz
unikatowe i specjalistyczne kompetencje, ktére
pozwolg Ci rozwija¢ Twoja Sciezke kariery. To jedyne
na polskim rynku studia uwzgledniajgce specyfike
branzy IT w budowaniu wizerunku pracodawcy,
dlatego zdobyte tu wiedza i umiejetnosci moga

by¢ Twojg duzg przewagg konkurencyjna.

Studia sg adresowane do 0sdb, ktére chca rozszerzyé
swoj wachlarz kompetencji zawodowych oraz zdoby¢
unikatowa i wysoko ceniong na rynku pracy
specjalizacje. Zapraszamy przede wszystkim
specjalistdw, managerow, ze szczegdlnym
uwzglednieniem pracownikoéw dziatéw HR,

marketingu oraz PR.

Absolwenci tego kierunku pracuj3 najczescie;j:

e w duzych firmach branzy IT, w dziatach komunikacji,
EB, HR, PR lub marketingu,

* w agencjach pracy, agencjach doradczych

i brandingowych,
* w agencjach marketingowych i PR,

e w charakterze konsultantow i doradcéw

oraz zaktadajg wtasne firmy.
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Employer branding —
budowanie wizerunku
pracodawcy w branzy IT

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Merytoryka

Program opracowali$my tak, aby zapozna¢ Stuchaczy
z jak najszerszym zakresem merytorycznym EB
uwzgledniajgc najnowsze trendy i specyfike branzy IT,
jak rowniez, aby umozliwi¢ praktyczne przeéwiczenie

wielu poruszanych tematow.

Kadra

Zajecia prowadzg eksperci-praktycy z wieloletnim,

unikalnym doswiadczeniem w zakresie marketingu
dla branzy IT, projektéw employer brandingowych,
HR, strategii spotecznej odpowiedzialnosci biznesu,

zarzadzania, komunikacji czy PR.

Praktyka

Dzieki biznesowym partnerom kierunku tych studiéw
oraz kadrze ztozonej z wyktadowcéw - praktykow
mozemy zapewnic Stuchaczom optymalne proporcje
pomiedzy teorig a praktyka. W programie studiow
przewidzieliSmy duzo zaje¢ warsztatowych
umozliwiajgcych szybkie przec¢wiczenie

i zweryfikowanie omawianych zagadnien.

Networking

Biznes to relacje. Cate studia zaplanowalismy tak,
aby czas na nich spedzony Stuchacze mogli wykorzystac
nie tylko na zdobywanie wiedzy i umiejetnosci,
ale réwniez na zawigzanie cennych relacji
biznesowych. Ponadto w trakcie catych studiéw
jak i po ich ukonczeniu bedziesz mie¢ mozliwos¢
utrzymywac zywy kontakt ze stuchaczami

i wyktadowcami wszystkich edycji i byé na biezgco

z nowinkami i trendami EB w branzy IT.

Elastycznos¢ i komfort

Wiemy, ze wiedze i umiejetnosci zdobywa sie
najowocniej w odpowiednich warunkach dlatego
nasze zajecia odbywajg sie zaréwno w formie

zdalnej jak i stacjonarnie

Konkret

Absolwent studiéw bedzie potrafit przygotowac
kompleksowa strategie employer branding dla firmy
z branzy IT oraz zaprojektowac kampanie wspierajgce

wizerunek pracodawcy w branzy IT.



Employer branding —
budowanie wizerunku
pracodawcy w branzy IT

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Studia trwajg dwa semestry (176 godzin)
i obejmujg 11 zjazdow w tym: 9 zjazddéw

on-line i dwa stacjonarne w Warszawie.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Opfaty:
Wpisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9 500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegotow na:

Terminy zjazdow:
Semestr zimowy:
e 18-19 listopada
e 2-3 grudnia

* 16-17 grudnia
e 20-21 stycznia
e 3-4|utego
Semestr letni:

* 9-10 marca

* 23-24 marca

* 13-14 kwietnia
* 27-28 kwietnia
* 11-12 maja

* 25-26 maja
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Grafika projektowa

prof. dr hab.
JACEK STASZEWSKI
kierownik studiow

Malarz, rysownik, grafik, dydaktyk. Doktor
habilitowany w dziedzinie sztuk plastycznych
w dyscyplinie artystycznej sztuki piekne.
Profesor nadzwyczajny ASP w Warszawie.
0Od 2010 roku prowadzi pracownie rysunku
na Wydziale Grafiki warszawskiej ASP. Autor
kilkunastu wystaw indywidualnych i tekstow
krytycznych. Udziat w kilkudziesieciu

wystawach zbiorowych.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Celem studidw podyplomowych Grafika projektowa

jest przekazanie stuchaczom wiedzy i praktycznych
umiejetnosci dotyczacych podstaw a takze poszerzonych
kompetencji dotyczacych zagadnien zwigzanych

z szeroko pojmowang komunikacjg wizualng, poczawszy
od okreslenia zatozen wstepnych na kompleksowej

realizacji projektu skoiczywszy.

Studia te tgczg konkretng, fachowg wiedze projektowg
potgczong z grupg zagadnien teoretycznych odnoszacych
sie do estetyki, historii projektowania graficznego,

ale tez percepcji informacji wizualnej oraz wykorzystania

mediéw cyfrowych w procesie kreacji.

Studia podyplomowe ,,Grafika projektowa” oferujg wiele
korzysci zaréwno dla tych, ktorzy dopiero rozpoczynajg
swojg kariere w tej dziedzinie, jak i dla tych, ktérzy chca
rozwijaé swoje umiejetnosci i pozostaé na biezaco z
najnowszymi trendami. Dajg szanse na rozwijanie
kreatywnosci, zdobycie praktycznych umiejetnosci i
poprawe perspektyw zawodowych w dziedzinie

projektowania graficznego.
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Gtéwne grupy adresatow studiow podyplomowych w zakresie

projektowania graficznego to:
* Absolwenci kierunkéw artystycznych.
* Projektanci graficzni.

* Absolwenci innych kierunkéw zainteresowani projektowaniem

graficznym.
* Pracownicy branzy kreatywnej i marketingowe;.

* Absolwenci innych kierunkéw zainteresowani zmiang Sciezki

zawodowej.

Studia podyplomowe Grafika projektowa adresowane sg gtéwnie do
0s0b, ktdre posiadajg juz pewne podstawy z zakresu projektowania
graficznego i chcg rozwijac swoje umiejetnosci oraz zdobywacd

specjalistyczng wiedze.



Grafika projektowa

Studia podyplomowe z zakresu projektowania graficznego moga by¢ wartosciowym i
wzbogacajgcym doswiadczeniem dla wielu oséb. Oto kilka powoddw, dlaczego warto rozwazy¢

taka sciezke edukacyjna:

Rozwiniecie umiejetnosci projektowych. Studia
podyplomowe w obszarze projektowania graficznego
pomoga w rozwinieciu umiejetnosci w zakresie
projektowania, w tym: kompozycji, zagadnien zwigzanych z
barwa, typografii, komunikacji wizualnej i pracy z

réznorodnymi narzedziami graficznymi.

Aktualizacja posiadanej wiedzy. Branza projektowania
graficznego stale sie rozwija, wprowadzane sg nowe
technologie, trendy i narzedzia. Studia podyplomowe
pozwolg by¢ na biezgco z najnowszymi osiggnieciami w tej
dziedzinie, co jest szczegdlnie istotne w dynamicznie

rozwijajgcym sie obszarze kreatywnym.

Poprawa szans na rynku pracy. Posiadanie dyplomu
ukonczenia studiéw podyplomowych w zakresie
projektowania graficznego moze znacznie zwiekszyé szanse
na znalezienie atrakcyjnej pracy w branzy kreatywnej. To
dodatkowy certyfikat potwierdzajgcy kompetencje i

zaangazowanie w rozwijanie wiasnych umiejetnosci.

Budowanie portfolio. Studia podyplomowe dajg okazje do
realizowania réznorodnych projektéw, co pozwala na zbudowanie
atrakcyjnego portfolio. To wazny element, ktéry pomoze
zaprezentowac umiejetnosci i kompetencje potencjalnym

pracodawcom lub klientom.

Elastycznosc i dostepnosc. Studia podyplomowe sg zaprojektowane z
myslg o osobach pracujacych, dlatego sg prowadzone w trybie
zaocznym, co pozwoli na kontynuowanie nauki bez koniecznosci

rezygnacji z obecnej pracy.

Twodrcza samoekspresja. Projektowanie graficzne to swietny sposéb
na wyrazenie swojej kreatywnosci i osobistego stylu. Studia
podyplomowe w tym obszarze dajg okazje do eksperymentowania z
réznymi ideami i technikami, co pozwala na rozwiniecie wtasnej

artystycznej tozsamosci.

Praca nad rzeczywistymi projektami. W trakcie studiow
podyplomowych stuchacze majg mozliwos¢ pracowania nad
rzeczywistymi projektami, zaréwno indywidualnie, jak i w zespole.
Pozwala to na zdobywanie cennych doswiadczen praktycznych i nauke
pracy w warunkach zblizonych do tych, jakie funkcjonujg w

rzeczywistym obszarze zawodowym.



Grafika projektowa

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Studia trwajg dwa semestry (288 godzin)
i obejmujg 16 zjazddw stacjonarnych.

Przewidziane jest utworzenie dwéch grup —
poczatkujacej i zaawansowanej— w zaleznosci od
stopnia wiedzy i umiejetnosci kandydatéw w obszarze
kreacji i projektowania graficznego. O przydziale

do kazdej z grup decydowac beda wyniki testu
przeprowadzonego przed rozpoczeciem zajec lub tez
(w przypadku grupy poczatkujgcej) decyzja kandydata

realnie oceniajgcego swoje umiejetnosci.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Opfaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegdtow na:
https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/grafika-projektowa/

Terminy zjazdéw:

Semestr zimowy

23-24 wrzesnia
7-8 pazdziernika
21-22 pazdziernika
4-5 listopada
25-26 listopada
9-10 grudnia
13-14 stycznia
27-28 stycznia

Sesja egzaminacyjna: 10-11 lutego

Sesja poprawkowa: 17-18 lutego

Semestr letni:

9-10 marca
23-24 marca
13-14 kwietnia
27-28 kwietnia
11-12 maja
25-26 maja
8-9 czerwca
22-23 czerwca

Sesja egzaminacyjna: 67 lipca

Sesja poprawkowa: 7-8 wrzesnia
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Neurozarzgdzanie —
skuteczne zarzadzanie
zespotem

ANNA KORNACKA
kierowniczka studiow

Trenerka biznesu, przedsiebiorczyni,
propagatorka skutecznej komunikacji.
Specjalizuje sie w obszarze kompetencji
miekkich, szeroko pojetym zarzgdzaniu.
Wyktadowczyni akademicka, autorka kilkunastu
pozycji poswieconych skutecznej komunikacji

i zarzadzaniu. Prezeska Zarzadu Zwigzku
Pracodawcéw Pomorza Zachodniego, cztonkini

Rady Gtownej Konfederacji Lewiatan.

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Neurozarzadzanie, czyli zarzagdzanie przyjazne moézgowi
to studia nowatorskie i bezkonkurencyjne na polskim
rynku. Celem studiéw jest wyposazenie menedzerow
w wiedze odnoszacg sie do rzetelnych, najnowszych
wynikéw badan nad mdézgiem i wskazanie

oraz przec¢wiczenie, jak te wiedze mozna

efektywnie zastosowac w praktyce menedzerskiej

— ze szczegblnym uwzglednieniem specyfiki branzy IT.

To jedyne na polskim rynku studia z zakresu
neurozarzadzania uwzgledniajace specyfike branzy IT,
dlatego zdobyte tu umiejetnosci i kompetencje moga

by¢ Twojg duzg przewaga konkurencyjna.

Pod okiem naukowcéw i najlepszych praktykow

z zakresu neuronauk, neurozarzadzania, zarzadzania
oraz psychologii poznasz fascynujgcy swiat ludzkich
mozliwosci, ale i ograniczen oraz zdobedziesz
unikatowe, specjalistyczne kompetencje,

ktore pozwolg ci rozwija¢ swoja Sciezke kariery
menedzerskiej. To jedyne na polskim rynku studia

z zakresu neurozarzadzania uwzgledniajace specyfike
branzy IT. Zdobyte tu umiejetnosci i kompetencje

mogg byé Twojg duzg przewaga konkurencyjna.

Studia sg adresowane do menedzeréw
z szeroko rozumianej branzy IT z minimum

rocznym stazem pracy.
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Neurozarzgdzanie —
skuteczne zarzadzanie
zespotem

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Merytoryka

Program opracowalismy tak, aby zapoznac Stuchaczy
z jak najszerszym zakresem merytorycznym
neurozarzadzania uwzgledniajgc najnowsze trendy,
wyniki badan nad mézgiem i specyfike branzy IT,

jak réwniez, aby umozliwi¢ praktyczne przecwiczenie

wielu poruszanych tematow.

Kadra

Zajecia prowadzg naukowcy oraz eksperci-praktycy

z wieloletnim, unikalnym doswiadczeniem w zakresie
neurozarzadzania (skutecznego zarzadzania

przyjaznemu mdzgowi).

Praktyka

Dzieki partnerom merytorycznym kierunku oraz kadrze
ztozonej z wyktadowcoéw-praktykéw mozemy zapewnic
Stuchaczom optymalne proporcje pomiedzy teorig

a praktyka. W programie studiow przewidzielismy
duzo zaje¢ warsztatowych umozliwiajgcych szybkie
przecwiczenie i zweryfikowanie omawianych

zagadnien.

Networking

Biznes to relacje. Cate studia zaplanowalismy tak, aby
czas na nich spedzony Stuchacze mogli wykorzystac nie
tylko na zdobywanie wiedzy i umiejetnosci, ale réwniez
na nawigzanie cennych relacji biznesowych. Ponadto,
w trakcie catych studiéw, jak i po ich ukonczeniu,
bedziesz mie¢ mozliwos¢ utrzymywania kontaktu ze
stuchaczami

i wyktadowcami wszystkich edycji i bedziesz na biezgco
z nowinkami z zakresu neurozarzgdzania czy szerzej —

neuronauk.

Elastycznos¢ i komfort

Wiemy, ze wiedze i umiejetnosci zdobywa sie
najowocniej w odpowiednich warunkach dlatego nasze
zajecia odbywaijg sie zarowno w formie zdalnej jak i

stacjonarnie.

Konkret

Absolwent studiéw, dzieki poznaniu mechanizmow
(mozliwoscii ograniczen) funkcjonowania mdzgu
dorostego cztowieka bedzie potrafit udoskonalié¢ swoj
styl zarzadzania, motywowania, planowania i
organizowania czasu i zadan tak, aby stworzy¢ jak

najbardziej efektywny zespot.

29



Neurozarzgdzanie —
skuteczne zarzadzanie
zespotem

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:

Studia trwajg dwa semestry (160 godzin)

i obejmujg 10 zjazdow w tym: 5 zjazdéw on-line
i 5 stacjonarnych w Warszawie.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Whpisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu: zgtoszenie, przestanie dokumentow,
optata wpisowego. Decyduje kolejnosc zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczeg6tow na:

Terminy zjazdéw:
Semestr zimowy:
e 18-19 listopada
e 2-3grudnia

e 16-17 grudnia
e 20-21 stycznia
e 3-4|utego
Semestr letni:

e 9-10 marca

* 23-24 marca

* 13-14 kwietnia
* 27-28 kwietnia

* 11-12 maja
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Programista loT

dr hab.
BOGDAN KSIEZOPOLSKI
prof. PJATK

Specjalista Cyberbezpieczenstwa,

Doktor habilitowany w dziedzinie informatyki
technicznej i telekomunikacji. Twérca nowego
jezyka modelowania systemdéw bezpieczenstwa
QoP-ML, protokotéw kryptograficznych oraz
mechanizmoéw ochrony cyberprzestrzeni. Profesor
PJATK, kierownik Katedry Cyberbezpieczenstwa

i Cyberedukacji, w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole
Technik Komputerowych w Warszawie. Zatozyciel

i Prezes Zarzadu Cyberskiller.

Polsko-Japofska Akademia Technik Komputerowych

Celem studidow podyplomowych jest nabycie
umiejetnosci pracy w Srodowisku programistycznym
Arduino IDE. Jedng z kluczowych umiejetnosci,
ktdrg nabedzie student jest programowanie
proceduralnie oraz systemowe w jezyku C. Kolejny
element to umiejetnos¢ wykorzystania platformy
Arduino do tworzenia zaawansowanych projektow
Internetu Rzeczy, czyli wymiane informacji miedzy
weztami oraz zapisywanie danych w bazach danych.
W tym celu student zapozna sie z jezykiem
programowania Python, ze szczegdlnym naciskiem
na programowania sieciowe oraz komunikacje

i jezyk zapytan SQL.

Program studidw bazuje na specjalnie przygotowanym
zestawie Internetu Rzeczy. Gtéwnym elementem
zestawu jest platforma sprzetowo-programistyczna
Arduino, ktéra pozwala na tatwe tworzenie
prototypow elektronicznych urzadzen. Platforma ta
opiera sie

na mikrokontrolerach AVR lub ARM, ktére sg
programowane za pomocag jezyka C lub C++. Arduino
sktada sie z ptytek elektronicznych, ktére sg
wyposazone w mikrokontrolery, ztgcza wejscia/wyjscia,
zasilanie,

a takze w zestaw bibliotek programistycznych

utatwiajgcych rozwdj aplikacji.

Programisci Internetu Rzeczy zazwyczaj pracujg jako:

* Inzynier loT:, ktory projektuje i implementuje
rozwigzania loT, w tym rozwija oprogramowanie

do obstugi réznych typow urzadzen loT.

* Firmy / Startupy zajmujgce sie automatyka
przemystowgq (Arduino jest czesto wykorzystywane
w automatyce przemystowej do tworzenia

i testowania nowych urzadzen. )

* Konsultant loT, ktéry doradza firmom na temat
implementacji technologii loT, wtgcznie z wyborem
odpowiednich urzadzen, rozwojem

oprogramowania i zapewnieniem bezpieczenstwa.

* Edukacjai nauka: Szkoty, uniwersytety i instytucje
badawcze czesto wykorzystujg Arduino w celach

edukacyjnych.
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Polsko-Japofska Akademia Technik Komputerowych

Nauczanie wspierane przez

) CyberSkiller

Nauczanie praktyczne

Nauczanie praktyczne wymaga stworzenia
odpowiedniego srodowiska pracy, dlatego platforma
CyberSkiller dostarcza gotowe do uzycia praktyczne

laboratoria dostepne w chmurze.

Automatyczny system sprawdzania

Wszystkie praktyczne zadania laboratoryjne zostaty
zaprojektowane w taki sposéb, aby Stuchacz otrzymat
automatyczng informacje, czy wykonat zadanie
poprawnie. Wiadomosci teoretyczne sprawdzane

sg automatycznie przy pomocy wbudowanego

modutu quizéw.

Dostep 24/7

Praktyczne laboratoria znajdujg sie w chmurze,
dlatego dostep do nich studenci majg z dowolnego
miejsca oraz w dowolnym czasie. Dzieki temu istnieje
mozliwos$¢ wykonywania zadan praktycznych
wielokrotnie, bez koniecznosci przebywania

w stacjonarnym laboratorium.

3c

Grywalizacja — System CTF

CyberSkiller wprowadza elementy grywalizacji,
czyli zdobywanie punktdw, rankingéw. Takie
Srodowisko pracy pozwala zdobywa¢ umiejetnosci
i wiedze z elementami zabawy. To podejscie

znacznie zwieksza atrakcyjnosé nauki.

Mate bloki edukacyjne

W odrdéznieniu do tradycyjnego nauczania, CyberSkiller
oferuje nauke poprzez krétkie bloki edukacyjne

(ang. microlearning). Kazda porcja edukacyjna

ma na celu osiggniecie okreslonej wiedzy oraz

umiejetnosci.

Zaawansowany system pomocy

Kazde zadanie praktyczne zostato rozwigzane przez
eksperta wraz z jego omowieniem i jest dostepne

w postaci materiatu video na platformie. Materiat ten
prezentuje konkretny sposéb rozwigzania zadania,
ktory moze by¢ powtdrzony przez Stuchacza.
Dodatkowo, kazdy poruszany temat jest oméwiony
w formie teoretycznej i jest dostepny w postaci

dokumentu pdf.



Programista loT

Polsko-Japofska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Wybrany kierunek studiéw podyplomowych

realizowany jest w 100% online

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentdw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Stuchacze uzyskujg dostep do platformy CyberSkiller,
gdzie znajdujg sie kursy online wraz z praktycznymi
i interaktywnymi laboratoriami okreslonymi

w programie studiow.

STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU
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Dodatkowo, stuchacz uzyskuje dostep do
praktycznych zadan zaliczeniowych, ktérych
rozwigzanie bedzie podstawg do zaliczenia danego
modutu. Stuchacz rozwigzuje zadania zaliczeniowe
w dowolnym momencie w trakcie trwania studiow.

Nauczanie wspierane jest przez Tutora, czyli
wyktadowce Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych, ktéry odpowie na pytania
kierowane drogg e-mail.

Stuchacze otrzymujg dostep do forum dyskusyjnego
przeznaczonego dla stuchaczy studiéw
podyplomowych Forum jest moderowane w trybie
asynchronicznym przez wyktadowcoéw Polsko-
Japonskiej Akademii

Technik Komputerowych w Warszawie.

W kazdym miesigcu stuchacze studiéw
podyplomowych otrzymujg droga elektroniczng
informacje o zadaniach do wykonania w danym
miesigcu. Zadania posiadajg modut automatycznego
sprawdzania, dlatego w kilka sekund student moze
zweryfikowac poprawnos¢ wykonanych zadan.

Miesieczne zadania do wykonania przez studentow
s3 oméwione w materiale video, ktéry przedstawia
spos6b rozwigzania danego zadania. Rozwigzanie
jest wykonane przez eksperta i zawiera jego
omowienie.

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/programista-internetu-rzeczy/
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Programista Python
Sztucznej Inteligencji

dr hab.

BOGDAN KSIEZOPOLSKI
prof. PJATK

kierownik studiéw

Specjalista Cyberbezpieczenstwa,

Doktor habilitowany w dziedzinie informatyki
technicznej i telekomunikacji. Twérca nowego
jezyka modelowania systeméw bezpieczenstwa
QoP-ML, protokotow kryptograficznych oraz
mechanizmow ochrony cyberprzestrzeni. Profesor
PJATK, kierownik Katedry Cyberbezpieczenstwa

i Cyberedukacji, w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole
Technik Komputerowych w Warszawie. Zatozyciel

i Prezes Zarzgdu Cyberskiller.

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Celem studiow podyplomowych jest nabycie przez
stuchacza umiejetnosci wyboru odpowiednich
metod uczenia maszynowego w zaleznosci

od rozwigzywanego problemu. Jedng z kluczowych
umiejetnosci jest odkrywanie wzorcoéw oraz

regut ukrytych w danych, a nastepnie wybranie
odpowiedniego modelu, algorytmu w celu

rozwigzania postawionego problemu.

Studia sg nastawione na praktyczne rozwigzywanie
probleméw przy pomocy jezyka programowania
Python. Pierwsza czesc¢ studiéw uczy studenta
programowac w jezyku Python, wprowadzajgc
zaréwno jego podstawy, jak rOwniez podstawy
algorytmik z wykorzystaniem jezyka Python. Kolejna
czesc studidw koncentruje sie na 3 gtéwnych zbiorach
bibliotek w j.Python, ktére wykorzystywane sg

do analizy danych, czyli: Pandas, SkLearn oraz Keras.
Zagadnienia dotyczace sztucznej inteligencji dotycza
pracy z danymi, dlatego w ramach studiéw zostang
poruszone rowniez zagadnienia baz danych

oraz jezyka zapytan SQL.

Programisci Python Sztucznej Inteligencji zazwyczaj

pracuja jako:

* Specjalista ds. Uczenia Maszynowego, ktdry zajmuje
sie tworzeniem, testowaniem i wdrazaniem modeli
uczenia maszynowego. Programuje te modele,
czesto korzystajgc z Pythona, a takze pracuje

nad ich optymalizacja.

* Analityk SI, ktéry wykorzystuje Pythona do analizy
danych i tworzenia modeli predykcyjnych. Moze
takze stosowac techniki uczenia maszynowego
i gtebokiego uczenia do rozwigzywania

probleméw biznesowych.

* Inzynier Danych, ktéry pracuje z duzymi zestawami
danych (big data), przygotowujac je do analizy
i modelowania przez naukowcéw danych

czy specjalistow od sztucznej inteligenc;ji.

* Konsultant ds. Sztucznej Inteligencji, ktory doradza
firmom na temat implementacji i wykorzystania

sztucznej inteligencji w ich operacjach.
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Programista Python
Sztucznej Inteligencji

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Nauczanie wspierane przez

G CyberSkiller

Nauczanie praktyczne

Nauczanie praktyczne wymaga stworzenia
odpowiedniego Srodowiska pracy, dlatego platforma
CyberSkiller dostarcza gotowe do uzycia praktyczne

laboratoria dostepne w chmurze.

Automatyczny system sprawdzania

Wszystkie praktyczne zadania laboratoryjne zostaty
zaprojektowane w taki sposdb, aby Stuchacz otrzymat
automatyczng informacje, czy wykonat zdanie
poprawnie. Wiadomosci teoretyczne sprawdzane

sg automatycznie przy pomocy wbudowanego

modutu quizéw.

Dostep 24/7

Praktyczne laboratoria znajdujg sie w chmurze,
dlatego dostep do nich studenci majg z dowolnego
miejsca oraz w dowolnym czasie. Dzieki temu istnieje
mozliwos$¢ wykonywania zadan praktycznych
wielokrotnie, bez koniecznosci przebywania

w stacjonarnym laboratorium.
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Grywalizacja — System CTF

CyberSkiller wprowadza elementy grywalizacji,

czyli zdobywanie punktdéw, rankingéw. Takie
Srodowisko pracy pozwala zdobywac umiejetnosci i
wiedze z elementami zabawy. To podejscie znacznie

zwieksza atrakcyjnosc nauki.

Mate bloki edukacyjne

W odréznieniu do tradycyjnego nauczania, CyberSkiller

oferuje nauke poprzez krétkie bloki edukacyjne (ang.
microlearning). Kazda porcja edukacyjna ma na celu

osiggniecie okreslonej wiedzy oraz umiejetnosci.

Zaawansowany system pomocy

Kazde zadanie praktyczne zostato rozwigzane przez
eksperta wraz z jego omowieniem i jest dostepne

w postaci materiatu video na platformie. Materiat

ten prezentuje konkretny sposdb rozwigzania zadania,
ktory moze by¢ powtdrzony przez Stuchacza.
Dodatkowo, kazdy poruszany temat jest omdéwiony w
formie teoretyczneji jest dostepny w postaci

dokumentu pdf.
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Programista Python
Sztucznej Inteligenciji

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Wybrany kierunek studiow podyplomowych

realizowany jest w 100% online

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos$é czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentdéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Stuchacze uzyskuja dostep do platformy CyberSkiller,
gdzie znajdujg sie kursy online wraz z praktycznymi
i interaktywnymi laboratoriami okreslonym w

programie studiow.

Wiecej szczegotow na:

Dodatkowo, stuchacz uzyskuje dostep do praktycznych
zadan zaliczeniowych, ktérych rozwigzanie bedzie
podstawg do zaliczenia danego modutu. Stuchacz
rozwigzuje zadania zaliczeniowe w dowolnym momencie
w trakcie trwania studiéw.

Nauczanie wspierane jest przez Tutora, czyli
wyktadowce Polsko-Japoniskiej Akademii Technik
Komputerowych, ktéry odpowie na pytania
kierowane drogg e-mail.

Stuchacze otrzymujg dostep do forum dyskusyjnego
przeznaczonego dla stuchaczy studiéw podyplomowych
Forum jest moderowane w trybie asynchronicznym
przez wyktadowcdéw Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych w Warszawie.

W kazdym miesigcu stuchacze studiow podyplomowych
otrzymujg drogg elektroniczng informacje o zadaniach
do wykonania w danym miesigcu. Zadania posiadajg
modut automatycznego sprawdzania, dlatego w kilka
sekund student moze zweryfikowaé poprawnosc
wykonanych zadan.

Miesieczne zadania do wykonania przez studentéw s3
omoéwione w materiale video, ktoéry przedstawia sposdb
rozwigzania danego zadania. Rozwigzanie jest wykonane
przez eksperta i zawiera jego omowienie.

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/programista-python-sztucznej-inteligencji/
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Projektowanie graficzne
PJATK Gdansk

. dr MARIUSZ StADCZYK
,‘\\& Wy kierownik studidw
Dt o

N\

.

Grafik projektant, rysownik. Studia

ukonczyt w 1984 (PWSSP Gdansk), w latach
1990-2000, asystent i adiunkt ASP Gdarisk.

W latach 2000-2012, nauczyciel akademicki
na Uniwersytecie Bilkent w Ankarze. Od 2013
roku Dziekan Wydziatu Sztuki Nowych Mediow
w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole Technik
Komputerowych w Gdansku.

0Od 1995 r. cztonek ZPAP.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Wydziat Sztuki Nowych Medidw PJATK Gdansk oferuje

studia podyplomowe - Projektowanie Graficzne.

Nasz absolwent posiada wiedze i umiejetnosci
pozwalajgce na sSwiadome podejscie do kreacji

oraz samodzielnie podejmowanie zadan projektowych.
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Studia adresowane sg do 0séb z wyzszym
wyksztatceniem (posiadajgcym minimum licencjat).
Projektowanie Graficzne to studia podyplomowe
dla oséb, ktére chca nabyé lub pogtebi¢ wiedze

z zakresu komunikacji wizualnej, grafiki projektowej
i multimediéw. Kandydaci to osoby dziatajgce

w promocji, marketingu, public relations,
wydawnictwach, agencjach reklamowych, mediach,
instytucjach powigzanych z mediami, architekturze,

wzornictwie oraz telewizji.



Projektowanie graficzne
PJATK Gdansk

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Gtéwne zagadnienia programowe:

* tworzenie kreatywnej grafiki w komunikacji wizualnej;

* tworzenie ztozonych uktadéw typograficznych;

* budowania zaleznosci miedzy trescig, a formg komunikatu wizualnego;
* wykorzystania fotografii do celéw reklamowych;

* zasady projektowania identyfikacji firmy.
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Projektowanie graficzne
PJATK Gdansk

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Program przewiduje 232 godziny zajec. Studia trwajg
2 semestry, prowadzone sg w systemie zaocznym,

w czasie zjazdéw weekendowych.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentdw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegbtdw na:

Terminy zjazdow:

Planowana data rozpoczecia zaje¢: listopad 2023.

Kierownik studidw: dr Mariusz Stadczyk

e-mail: marsla@pjwstk.edu.pl.

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/projektowanie-graficzne/
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Psychologia gier
PJATK Gdansk

ANNA KORNACKA
kierowniczka studiow

Trenerka biznesu, przedsiebiorczyni, propagatorka
skutecznej komunikacji. Specjalizuje sie w obszarze
kompetencji miekkich, szeroko pojetym
zarzadzaniu. Wyktadowczyni akademicka, autorka
kilkunastu pozycji poswieconych skutecznej
komunikacji i zarzgdzaniu. Prezeska Zarzadu
Zwigzku Pracodawcow Pomorza Zachodniego,

cztonkini Rady Gtéwnej Konfederacji Lewiatan.

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Tworzenie i wykorzystanie gier w biznesie i edukacji to
jeden z gtdwnych globalnych trenddéw, ktéry rozwija sie
dynamicznie i wymusza coraz bardziej specjalistyczne

podejscie do tego obszaru.

O przewadze konkurencyjnej decyduje juz nie tylko
wiedza z zakresu IT, nie tyko praca inzynieréw, ale
przede wszystkim utalentowanych, twérczych autoréw
pomystow na scenariusz, zasady i logike gry. Studia
podyplomowe Psychologia gier — projektowanie
scenariuszy gier komputerowych odpowiadajg wtasnie
na te potrzebe rynku - dotyczaca profesjonalnych,
specjalistycznych kadr w obszarze wykorzystania
rozwigzan zwigzanych z grywalizacjg w biznesie

i edukacji.

Podczas studiéw Stuchacze poznajg najnowsze trendy
zwigzane z wykorzystaniem gier i grywalizacji

w biznesie i placoéwkach edukacyjnych.
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Program studidw zostat przygotowany tak,

aby Absolwent zdobyt kwalifikacje w obszarze
projektowania scenariuszy gier komputerowych

w przekrojowym i bardzo szerokim ujeciu

— od aspektéw prawnych (prawo autorskie, patenty),
aspektow etycznych i kulturowych, jak réwniez
innowacji

w biznesie i praktycznego zastosowania gier w
organizacji, poprzez caty wachlarz zdobyczy psychologii
m.in. psychologia rozrywki i zabawy, projektowanie
interakcji, angazowanie odbiorcéw, az po wiedze z
zakresu neuronauk

(zarzadzanie uwaga i emocjami uzytkownikow).

Absolwenci tego kierunku pracujg najczesciej:

* w firmach tworzgcych gry komputerowe

* w agencjach reklamowych i marketingowych
» w studiach graficznych i projektowych

* przy produkcji filmowej i telewizyjnej

* w duzych organizacjach (dziaty HR, marketing)

* w placowkach edukacyjnych (uczelnie, osrodki
badawcze)

e w charakterze konsultantéw i doradcow
lub zaktadajg wtasne firmy.



Psychologia gier
PJATK Gdansk

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Merytoryka

Program opracowali$my tak, aby zapoznac¢ Stuchaczy
z jak najszerszym zakresem merytorycznym tematu
psychologii tworzenia scenariuszy i zasad gier,

jak rowniez, aby umozliwi¢ praktyczne — warsztatowe
przecwiczenie wielu poruszanych tematéw. Stuchacze
otrzymujg tez profesjonalne zestawy materiatéw
(skrypty, gotowe szablony, lektury — podreczniki

w wersji cyfrowej i papierowej).

Kadra
Zajecia prowadzg eksperci-praktycy oraz naukowcy
z wieloletnim doswiadczeniem w zakresie psychologii,

neuronauk, prawa, IT, pedagogiki czy socjologii.

Praktyka

To jeden z najbardziej warsztatowych kierunkéw
studiéw podyplomowych - w programie
przewidzieliSmy bardzo duzo zaje¢ warsztatowych
umozliwiajgcych Stuchaczom szybkie przeéwiczenie
i zweryfikowanie omawianych zagadnien.

Podczas studiéw Stuchacze bedg mie¢ mozliwos¢
zaprojektowania kompleksowego scenariusza

i zasad gry, gotowej do wdrozenia.

Wyktadowcy
Zajecia prowadzg eksperci-praktycy oraz naukowcy
z wieloletnim doswiadczeniem w zakresie psychologii,

neuronauk, prawa, IT, pedagogiki czy socjologii.

Elastycznos$¢ i komfort

Wiemy, ze wiedze i umiejetnosci zdobywa sie
najowocniej w odpowiednich warunkach, dlatego
nasze zajecia odbywaja sie zaréwno w formie zdalnej
(oszczedzajac czas i energie), jak i stacjonarnie
(umozliwiajgc warsztaty kreatywne, nawigzanie

i podtrzymanie relacji, petniejszg wymiane

doswiadczen).

Unikalnos¢

To pierwsze tego typu studia podyplomowe

w Polsce. Stuchacze majg szanse zyskac unikalne

na rynku interdyscyplinarne kompetencje, ktére
pozwolg na oferowanie profesjonalnych ustug
projektowania scenariuszy i zasad gier i aplikacji. To
szansa na zyskanie przewagi konkurencyjnej na polu
wykorzystania

w biznesie i edukacji zdobyczy nowych technologii.
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Psychologia gier
PJATK Gdansk

Polsko-Japorfiska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Studia trwajg dwa semestry (160 godzin)
i obejmujg 10 zjazdow w tym: 8 zjazddw on-line

i dwa stacjonarne w Gdansku.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Opfaty:
Wpisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnosc¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczeg6tow na:

Terminy zjazdéw:

Semestr zimowy:

18-19 listopada
2-3 grudnia
16-17 grudnia
20-21 stycznia

3—4 |utego

Semestr letni:

9-10 marca
23-24 marca
13-14 kwietnia
27-28 kwietnia

11-12 maja
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Specjalista TouchDesigner.
Multimedia w przestrzeni
publicznej.

dr hab.
ANNA KLIMCZAK

profesor PJATK
kierownik studiow

Wyktadowczyni, Cztonek Rady Programowej,
Promotor Gtéwny w Pracowni Multimediéw.
Tworzy instalacje, obiekty, realizacje wideo

oraz dziatania performance. Od 2009 pracuje

w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych w Warszawie. Prowadzi Pracownie
Multimediéw na studiach drugiego stopnia (Wydziat
Sztuki Nowych Mediéw). W latach 2014-2018 byta

prezeska Fundacji Art&Innovation Space.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Studia podyplomowe Specjalista TouchDesigner
ksztatcg profesjonalng kadre specjalistéw zajmujacych
sie tworzeniem widowisk, wydarzen,

dziet i programow interdyscyplinarnych realizowanych
W czasie rzeczywistym z obszaru tzw. $wiata rozrywki,
ale takze dynamizujg rozwéj artystyczny i naukowy
jednostek, ktore prowadzg badania z zakresu

najnowszych technologii.
Studia adresowane s do:

* Inzynierdw i programistow zainteresowanych

tworzeniem wydarzen multimedialnych.

* Artystdow, architektéw, designerédw tworzacych

w obszarze sztuki nowych mediow.

* Badaczy skoncentrowanych na pracy naukowej

wykorzystujgcej najnowsze technologie.

Absolwent jest specjalistg programistycznym

srodowiska TouchDesigner oraz niezaleznym artysta.

Jest producentem lub twdrcg wypowiedzi wizualnych,
audio-wizualnych czy interaktywnych opartych na
swobodnym i elastycznym poruszaniu sie w przestrzeni

najnowszych technologii.

Tworzy projekty badawcze lub artystyczne koncertujac
sie na rozwoju naukowym z obszaru najnowszych

technologii.

Projektuje imprezy audiowizualne.
Zajmuje sie doradztwem i projektowaniem

tresci audio -wizualnych.
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Specjalista TouchDesigner.
Multimedia w przestrzeni
publicznej.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Czego sie nauczysz?

1. Umiejetnosci badania charakteru i specyfiki
wybranych mediéw w celu wykorzystywania ich

do przekazywania okres$lonych tresci i informacji

2. Umiejetnosci swobodnego wyboru i tgczenia
mediéw w celu uzyskania skutecznego przekazu

informacji.

3. Artykutowania indywidualnych cech autorskich
w kreowanej wypowiedzi lub pracy badawczej
w celu podkreslenia wartosci oryginalnego jezyka,

charakteryzujacego sie rozpoznawalnymi cechami.

4. Umiejetnosci badania i eksperymentowania
w obszarze medidow w celu odkrywania ich mozliwosci
technicznych i artystycznych lub tworzenia nowych

zjawisk.

Merytoryka

Przygotowane materiaty dydaktyczne

koncentrujg sie na:

¢ studiowaniu wtasciwosci obrazowania

w Swiecie nowych technologii

* analizie cech przestrzennych pod katem tworzenia

rozbudowanych projektéw multimedialnych

e zagadnieniach czasu (w tym pojecia czasu

rzeczywistego w kreacji)

* analizie dzwieku i uzywania jego wtasciwosci

w wypowiedzi multimedialnej

* badaniu dziatar ruchomych i statycznych

i ich znaczeniu w projekcie multimedialnym.
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Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Specjalista

TouchDesigner.

Multimedia

w przestrzeni Organizacja zajec: Warunki udziatu:

pu b| icznej . Zajecia odbywaja sie w formie 3 skumulowanych zgfoszenie, przestanie dokumentéw,

blokéw w semestrze obejmujgcych 3 dni spotkan optata wpisowego. Decyduje kolejnosé zgtoszen
warsztatowych w systemie hybrydowym (piatek - (liczba miejsc jest ograniczona)

niedziela)
Studia roczne / dwa semestry (180 godzin)

3 warsztaty/sem.
Opfaty:

Wopisowe: 1500 PLN
Wysokosé czesnego: 11 000 PLN / rok

Wiecej szczegbtdw na:
https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/multimedia-w-przestrzeni-publicznej-specjalista-touchdesigner/
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Sztuczna Inteligencja
w HR

ANNA KORNACKA
kierowniczka studiow

Trenerka biznesu, przedsiebiorczyni, propagatorka
skutecznej komunikacji. Specjalizuje sie w obszarze
kompetencji miekkich, szeroko pojetym
zarzadzaniu. Wyktadowczyni akademicka, autorka
kilkunastu pozycji poswieconych skutecznej
komunikacji i zarzgdzaniu. Prezeska Zarzadu Zwigzku
Pracodawcéw Pomorza Zachodniego, cztonkini

Rady Gtownej Konfederacji Lewiatan.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Dynamiczny rozwaj sztucznej inteligencji (Al) stat
sie jednym z gtéwnych tematéw we wspdtczesnym
biznesie. Pojawianie sie kolejnych wersji ChatGPT

i podobnych rozwigzan wywotuje fale dyskusji

o mozliwosciach zastosowania tych rozwigzan

i ich wptywie na dziatanie firm w skali mikro,

jak rowniez na rynek pracy w skali makro.

Umiejetnos¢ wykorzystania sztucznej inteligencji do
wspierania konkretnych czesci dziatalnosci firmy staje
sie coraz wazniejszym elementem budowania przewagi

konkurencyjnej w biznesie.

Jednym z najwazniejszych jest aspekt HR,

dotyczacy zarzgdzania kapitatem ludzkim.

Studia podyplomowe Sztuczna inteligencja w HR
to pierwsze w Polsce studia, ktére wypetniajg luke
na rynku i skupiajg sie na temacie wykorzystania
sztucznej inteligencji do zarzadzania kapitatem

ludzkim w przedsiebiorstwie.
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Program studidw zostat przygotowany tak,
aby Absolwent zdobyt wiedze, umiejetnosci
i kompetencje spoteczne dotyczgce Al w HR

obejmujace cztery gtdwne elementy:

* Al w procesach rekrutacyjnych i poszukiwaniu

talentow,
* Al w szkoleniach i rozwoju pracownikow,
* Al we wspomaganiu biezgcych proceséw HR

* Al w strategicznym wspomaganiu zarzgdzania

kapitatem ludzkim w firmie.

Dodatkowo podczas studiow Stuchacze poznajg
najnowsze trendy zwigzane z wykorzystaniem

sztucznej inteligencji w pracy HR.

Po ukonczeniu studiéw Absolwent uzyskuje
kompetencje potrzebne do wykorzystania sztucznej
inteligencji do wspomagania proceséw HR

W organizacji.



Sztuczna Inteligencja
w HR

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Studia sg adresowane do 0sdb, ktére chcg rozwijac
swoje kompetencje zawodowe i zdoby¢ unikalng

i bardzo wysoko ceniong na rynku pracy specjalizacje.

Zapraszamy osoby zainteresowane rozwojem kariery
zawodowej, ktdre chcg zdoby¢ kompetencje
pozwalajgce lepiej zarzgdzad pracg HR i wzmacniac

strategiczng role zasobéw w firmach i instytucjach.

Zajecia beda prowadzi¢ wybitni praktycy z wieloletnim
doswiadczeniem zawodowym i kompetencjami

w zakresie wykorzystania rozwigzan HR

oraz naukowcy-dydaktycy specjalizujacy sie

w zagadnieniach wykorzystania sztucznej inteligencji.
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Przyszli stuchacze tego kierunku pracujg najczesciej:
e w dziatach HR duzych firm miedzynarodowych

e w dziatach HR i Kadr duzych i Srednich
przedsiebiorstw

* w duzych organizacjach i instytucjach
— kadry, HR, szkolenia

* w placéwkach edukacyjnych

(uczelnie, osrodki badawcze)

e w charakterze konsultantow

i doradcow lub

* zaktadajg wtasne firmy.



Sztuczna Inteligencja
w HR

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:

Studia trwajg dwa semestry (160 godzin)

i obejmujg 11 zjazdow w tym: 6 zjazdéw on-line
i 5 stacjonarnych w Warszawie.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentdéw, opfata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegotéw na:

4a

Terminy zjazdow:
Semestr zimowy:

e 18-19 listopada
e 2-3grudnia

e 16-17 grudnia

e 20-21 stycznia
e 3-4|utego
Semestr letni:

¢ 9-10 marca

23-24 marca

13-14 kwietnia
e 27-28 kwietnia

* 11-12 maja



STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Testowanie
bezpieczenstwa
systemoéw IT

dr hab.

BOGDAN KSIEZOPOLSKI
prof. PJATK

kierownik studiow

Specjalista Cyberbezpieczeristwa, Doktor
habilitowany w dziedzinie bezpieczenstwa IT.
Tworca nowego jezyka modelowania systemow
bezpieczeristwa QoP-ML, protokotéw
kryptograficznych oraz mechanizméw ochrony
cyberprzestrzeni. Adiunkt, kierownik Katedry
Cyberbezpieczeristwa i Cyberedukacji,

w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole Technik
Komputerowych w Warszawie. Zatozyciel

i Prezes Zarzadu Cyberskiller.

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

Celem studiow jest przygotowanie do pracy w roli
testera bezpieczenstwa systemow IT. W ramach
studiéw stuchacze przeprowadzg setki symulowanych
cyberatakéw w specjalnie przygotowanym Srodowisku
w chmurze. Tester bezpieczenstwa systemow IT
podejmuje sie proaktywng, ofensywna role dotyczaca
cyberbezpieczeristwa. Przeprowadzane testy pozwalajg
zidentyfikowad stabe strony i luki w zabezpieczeniach.
Celem studiow jest zapoznanie stuchaczy z wieloma
narzedziami niezbednymi w ramach pracy testera
bezpieczenstwa IT. WSréd nich mozna wymienié:

Kali Linux, Nmap, Wireshark, John the Ripper,

Burp Suite, Metasploit, OWASP ZAP Proxy.

Studia podyplomowe skierowane sg do wszystkich
0s0b, ktore interesujg sie Swiatem cyfrowym,
zagadnieniami technicznym oraz posiadaja
wewnetrzng ciekawosé swiata IT. Chociaz pomocne
moze byc¢ posiadanie dyplomu z informatyki, osoby
posiadajgce dyplom studiéow technicznych lub innych
kierunkoéw scistych mogg odnalezc sie w swiecie

Cyberbezpieczenstwa.
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Testerzy bezpieczenstwa systemow IT zazwyczaj

pracujq jako:

Konsultant ds. Bezpieczenstwa: Pentesterzy
czesto pracujg jako konsultanci ds. bezpieczenstwa,
pomagajac firmom zrozumied i zarzadzac ryzykiem

zwigzanym z ich systemami informatycznymi.

Analityk Bezpieczenstwa: Pentesterzy czesto pracujg
jako analitycy bezpieczenstwa, monitorujac sieci
i systemy, analizujgc zagrozenia i proponujac

rozwigzania w celu poprawy bezpieczerstwa.

Specjalista ds. Bezpieczenstwa w firmie
technologicznej: Firmy technologiczne czesto
zatrudniajg pentesteréw w celu przeprowadzania
regularnych testéw penetracyjnych na swoich

produktach i infrastrukturach.

Freelancer: Niektérzy pentesterzy pracujg jako
freelancerzy, oferujac swoje ustugi na zasadzie

umow o dzieto lub kontraktéw.



Testowanie

bezpieczenstwa

systemoéw IT

STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

Nauczanie wspierane przez

) CyberSkiller

Nauczanie praktyczne

Nauczanie praktyczne wymaga stworzenia
odpowiedniego srodowiska pracy, dlatego platforma
CyberSkiller dostarcza gotowe do uzycia praktyczne

laboratoria dostepne w chmurze.

Automatyczny system sprawdzania

Wszystkie praktyczne zadania laboratoryjne zostaty
zaprojektowane w taki sposéb, aby Stuchacz otrzymat
automatyczng informacje, czy wykonat zdanie
poprawnie. Wiadomosci teoretyczne sprawdzane

sg automatycznie przy pomocy wbudowanego

modutu quizéw.

Dostep 24/7

Praktyczne laboratoria znajdujg sie w chmurze,
dlatego dostep do nich studenci majg z dowolnego
miejsca oraz w dowolnym czasie. Dzieki temu istnieje
mozliwo$¢ wykonywania zadan praktycznych
wielokrotnie, bez koniecznosci przebywania

w stacjonarnym laboratorium.
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Grywalizacja — System CTF

CyberSkiller wprowadza elementy grywalizacji,

czyli zdobywanie punktdéw, rankingéw. Takie sSrodowisko
pracy pozwala zdobywaé umiejetnosci i wiedze

z elementami zabawy. To podejécie znacznie zwieksza

atrakcyjnos¢ nauki.

Mate bloki edukacyjne

W odréznieniu do tradycyjnego nauczania, CyberSkiller
oferuje nauke poprzez krotkie bloki edukacyjne (ang.
microlearning). Kazda porcja edukacyjna ma na celu

osiggniecie okreslonej wiedzy oraz umiejetnosci.

Zaawansowany system pomocy

Kazde zadanie praktyczne zostato rozwigzane przez
eksperta wraz z jego omowieniem i jest dostepne

w postaci materiatu video na platformie. Materiat

ten prezentuje konkretny sposdb rozwigzania zadania,
ktory moze by¢ powtdrzony przez Stuchacza. Dodatkowo,
kazdy poruszany temat jest oméwiony w formie

teoretycznej i jest dostepny w postaci dokumentu pdf.



Testowanie
bezpieczenstwa
systemoéw IT

STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Wybrany kierunek studiéw podyplomowych

realizowany jest w 100% online

Optaty:
Wohpisowe: 1500 PLN
Wysokosé czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu: zgtoszenie, przestanie dokumentéw,
optata wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Stuchacze uzyskuja dostep do platformy CyberSkiller,
gdzie znajdujg sie kursy online wraz z praktycznymi
i interaktywnymi laboratoriami okreslonymi

w programie studiow.

Wiecej szczegdtdéw na:
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Dodatkowo, stuchacz uzyskuje dostep do praktycznych
zadan zaliczeniowych, ktorych rozwigzanie bedzie
podstawg do zaliczenia danego modutu. Student
rozwigzuje zadania zaliczeniowe w dowolnym momencie
w trakcie trwania studiow.

Nauczanie wspierane jest przez Tutora, czyli wyktadowce
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych,
ktory odpowie na pytania kierowane drogg e-mail.

Stuchacze otrzymujg dostep do forum dyskusyjnego
przeznaczonego dla stuchaczy studiéw podyplomowych
Forum jest moderowane w trybie asynchronicznym
przez wyktadowcow Polsko-Japonskiej Akademii
Technik Komputerowych w Warszawie.

W kazdym miesigcu stuchacze studidow podyplomowych
otrzymujg drogg elektroniczng informacje o zadaniach
do wykonania w danym miesigcu. Zadania posiadaja
modut automatycznego sprawdzania, dlatego w kilka
sekund student moze zweryfikowaé poprawnosc
wykonanych zadan.

Miesieczne zadania do wykonania przez studentow s3
omoéwione w materiale video, ktéry przedstawia sposéb
rozwigzania danego zadania. Rozwigzanie jest wykonane
przez eksperta i zawiera jego omowienie.

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/testowanie-bezpieczenstwa-systemow-it/



Zarzadzanie
cyberbezpieczenstwem
— studia eksperckie

ANNA KORNACKA
kierowniczka studiow

Trenerka biznesu, przedsiebiorczyni, propagatorka
skutecznej komunikacji. Specjalizuje sie w obszarze

kompetencji miekkich, szeroko pojetym zarzadzaniu.

Wyktadowczyni akademicka, autorka kilkunastu
pozycji poswieconych skutecznej komunikacji

i zarzadzaniu. Prezeska Zarzgdu Zwigzku
Pracodawcéw Pomorza Zachodniego, cztonkini

Rady Gtownej Konfederacji Lewiatan.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Zarzadzanie Cyberbezpieczeristwem to studia
podyplomowe odpowiadajgce na duzg potrzebe
zarowno sektora prywatnego, jak i publicznego,
dotyczacg profesjonalnych kadr w obszarze
cyberbezpieczenstwa z przekrojowymi

i komplementarnymi kompetencjami.

Program studidow przygotowalismy tak, aby ich
Absolwent zdobyt kwalifikacje menedzera ds. zarzadzania
cyberbezpieczenstwem w przekrojowym i bardzo
szerokim ujeciu — od aspektéw prawnych, regulacyjnych,
poprzez techniczne (z zakresu IT), informatyki sSledczej,
identyfikacji zagrozen az po kompetencje miekkie (czesto
kluczowe w zarzadzaniu bezpieczenstwem informacji)
takie jak: rozpoznawanie dezinformacji i manipulacji,
wykrywanie ktamstw, komunikacja i zarzgdzanie sytuacjg

kryzysowg czy elementy cyberpsychologii.

Pod okiem ekspertéw-praktykéw z wieloletnim
doswiadczeniem z najwiekszych firm i instytucji w Polsce
w zakresie zarzgdzania cyberbezpieczeristwem, prawa,
zarzadzania informacja w organizacji, zarzadzania sytuacja
kryzysowg czy tez wywiadu gospodarczego zdobedziesz

i wzmocnisz umiejetnosci pozwalajgce na skuteczne
zarzadzanie bezpieczenstwem informacji w organizacji

w sektorze prywatnym i publicznym.

Po ukonczeniu studiéw Absolwent uzyskuje kompetencje

Menedzera ds. Zarzadzania Cyberbezpieczenstwem.

Studia sg adresowane do 0sdéb, ktdre chcg rozszerzyc swaj
wachlarz kompetencji zawodowych oraz zdoby¢ unikatowg
i obecnie wysoko ceniong na rynku pracy specjalizacje.
Zapraszamy osoby zainteresowane praktycznymi aspektami
zarzadzania cyberbezpieczenstwem w sektorze prywatnym
i publicznym. Absolwenci studiow nabywajg kompetencje
Menedzera ds. zarzgdzania cyberbezpieczenstwem

W organizacji.
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Zarzadzanie
cyberbezpieczenstwem
— studia eksperckie

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Merytoryka — zajecia i materiaty

Program opracowalismy tak, aby zapoznac Stuchaczy

bez wyksztatcenia technicznego ani prawnego

z jak najszerszym zakresem merytorycznym w kwestii
zarzadzania cyberbezpieczernstwem oraz aby umozliwic¢
praktyczne, warsztatowe przeéwiczenie wielu poruszanych
tematow. Stuchacze otrzymujg profesjonalne zestawy
materiatdw dydaktycznych (skrypty, gotowe szablony
prawne, lektury — podreczniki w wersji cyfrowej

i papierowej).

Kadra

Zajecia prowadzg eksperci-praktycy z najwiekszych
firm i instytucji publicznych w Polsce z wieloletnim
doswiadczeniem w zakresie zarzadzania
cyberbezpieczenstwem, prawa, zarzadzania informacja
W organizacji, zarzadzania sytuacjg kryzysowa

i wywiadu gospodarczego.

Praktyka
Dzieki merytorycznym partnerom Kierunku oraz Kadrze
ztozonej z wyktadowcéw — praktykéw mozemy zapewnic

Stuchaczom optymalne proporcje pomiedzy teorig a praktyka.

Networking

Biznes to relacje. Cate studia zaplanowalismy tak,

aby czas na nich spedzony Stuchacze mogli wykorzystac

nie tylko na zdobywanie wiedzy i umiejetnosci, ale réwniez
na zawigzanie cennych relacji biznesowych. Ponadto,

w trakcie catych studidw jak i po ich ukoriczeniu bedziesz
miec¢ mozliwos¢ utrzymywania kontaktu ze stuchaczami

i wyktadowcami wszystkich edycji i bedziesz na biezgco

z nowinkami dotyczacymi zarzadzania cyberbezpieczenstwem

w biznesie i sektorze publicznym.

Elastyczno$¢ i komfort
Wiemy, ze wiedze i umiejetnosci zdobywa sie najowocniej
w odpowiednich warunkach dlatego nasze zajecia odbywaja

sie zarowno w formie zdalnej jak i stacjonarnie.

Konkret
Absolwent studiéw posiada kwalifikacje i umiejetnosci
menadzera z obszaru zarzadzania cyberbezpieczeristwem

w przekrojowym i bardzo szerokim ujeciu.
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Zarzadzanie
cyberbezpieczenstwem
— studia eksperckie

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zajec:
Studia trwajg dwa semestry (176 godzin)
i obejmujg 11 zjazdow w tym: 8 zjazdéw on-line

i 3 stacjonarne w Warszawie.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Opfaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 10 000 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata wpisowego.
Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczegotow na:

Terminy zjazdow:

Semestr zimowy:

18-19 listopada
2-3 grudnia
16—17 grudnia
20-21 stycznia

3-4 lutego

Semestr letni:

9-10 marca
23-24 marca
13-14 kwietnia
27-28 kwietnia
11-12 maja

25—-26 maja



Zarzgdzanie
wizerunkiem organizacji
w nowych mediach

S KRZYSZTOF GORLICKI
g kierownik studiow

.

Dziennikarz, wyktadowca akademicki

i przedsiebiorca. Od kilkunastu lat prowadzi

w TVN24 programy Dzien na zywo, Dzien po dniu
oraz Polska i Swiat. Redaguje i przekazuje, czesto
jako pierwszy w Polsce, najwazniejsze informacje
i komunikaty w kraju. Pomaga zdobywac¢

kompetencje w zakresie dziennikarstwa, produkcji

multimedialnej, wystgpien publicznych, prezentacji

i komunikacji w sytuacjach kryzysowych

lub ekstremalnie stresogennych.

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Celem studiow jest przekazanie Stuchaczom praktycznej
wiedzy dotyczgcej postugiwania sie narzedziami
komunikacyjnymi do budowania wizerunku organizacji

i managerdéw. Zdobyte w trakcie studidéw umiejetnosci
stanowig miks kompetencji cyfrowych, spotecznych

i psychologicznych, zwigzanych ze skuteczng
komunikacjg oraz korzystnym prezentowaniem

organizacji i jej pracownikdw w mediach.

Program studiéw obejmuje zagadnienia dotyczace
m.in. kreowania wizerunku organizacji i instytucji
oraz managera, roli klasycznych i nowych mediéw
w kreowaniu wizerunku, wystgpien publicznych

i medialnych, marketingui PR.

Nasi Stuchacze w trakcie studiéw nabywajg praktyczna
wiedze i wypracowujg umiejetnosci skutecznej
komunikacji oraz kompetentnego ksztattowania

wizerunku organizacji i manageréw w nowych mediach.

Studia adresowane s3 do:

* 0s6b zajmujgcych sie bgdz zamierzajgcych zajmowac
sie public relations i szerzej rozumiang komunikacjg
w przedsiebiorstwach, organizacjach/instytucjach

i urzedach administracji publicznej;
* pracownikéw dziatéw HR, marketingu i promocji;

* 0s6b chcacych swiadczy¢ pomoc w zakresie
doradztwa wizerunkowego oraz naby¢
lub rozszerzyé wiedze i umiejetnosci niezbedne

do pracy z osobami wystepujacymi publicznie;

* 0s6b chcacych budowac swéj wizerunek

w Swiecie biznesu, polityki, sztuki czy medidw;

¢ dyrektoréw, doradcéw medialnych,

rzecznikdw prasowych;

* 0s6b prowadzacych wtasne firmy chcacych

zadbac o wizerunek swojego przedsiebiorstwa.
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Zarzgdzanie
wizerunkiem organizacji
w nowych mediach

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Praktyczna wiedza

Program opracowalismy tak, aby zwrdci¢ uwage
na szeroki zakres pojecia wizerunku organizacji,
ale takze jednostki. Dzieki zajeciom prowadzonym
przez ekspertéw-praktykow przekazywana wiedza

bedzie poparta licznymi przyktadami z ich pracy.

Praktyka > Teoria

Aby lepiej zrozumie¢ niektdre zagadnienia zajecia beda
miaty forme wyktadéw i praktycznych warsztatow.
Nasz program studiéw dba o odpowiednie proporcje

pomiedzy teorig a praktyka.

Networking

Dzieki réznorodnosci branzy z ktérych pochodzg
Stuchacze oraz kontaktu z Wyktadowcami

— Praktykami w swoim zawodzie studiate dajg

mozliwo$¢ nawigzania cennych relacji biznesowych.

Wartos¢ dodana
Absolwent studiéw posiada wiedze

i umiejetnosci umozliwiajace mu:
* kreowanie wizerunku firm i osdéb,
» skuteczng komunikacje i autoprezentacje,

* zarzadzanie wizerunkiem organizacji w sytuacjach

kryzysowych.

Wyktadowcy

Stawiamy w petni na praktykéw, aby Stuchacz uczac
sie widziat, ze to nie sucha teoria, dlatego zajecia
prowadzg eksperci zwigzani z mediami i pracujgcy

w najwiekszych firmach w Polsce.
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Zarzgdzanie
wizerunkiem organizacji
w nowych mediach

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Organizacja zaje¢:
Studia trwajg dwa semestry (136 godzin)
i obejmuja 10 zjazdéw w systemie hybrydowym.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokosé czesnego: 8 900 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata
wpisowego. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Wiecej szczeg6tow na:

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/zarzadzanie-wizerunkiem-organizacji-w-nowych-mediach/

Terminy zjazdow:
Semestr zimowy

* 18-19 listopada
* 2-3 grudnia

* 16-17 grudnia
e 20-21 stycznia
* 3-4|utego
Semestr letni

* 16-17 marca

* 6-7 kwietnia

* 20-21 kwietnia
* 4-5maja

e 18-19 maja
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STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU

Interaktywne
i praktyczne nauczanie
informatyki w szkole

dr hab.

BOGDAN KSIEZOPOLSKI
prof. PJATK

kierownik studiow

Specjalista Cyberbezpieczenstwa, Doktor
habilitowany w dziedzinie bezpieczenstwa IT.
Tworca nowego jezyka modelowania systemow
bezpieczeristwa QoP-ML, protokotéw
kryptograficznych oraz mechanizméw ochrony
cyberprzestrzeni. Adiunkt, kierownik Katedry
Cyberbezpieczeristwa i Cyberedukacii,

w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole Technik
Komputerowych w Warszawie. Zatozyciel

i Prezes Zarzgdu Cyberskiller.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Skuteczne i praktyczne nauczanie informatyki w szkole
jest dzisiaj niezbedne w celu wyposazenia kazdego ucznia
w kompetencje, ktére przygotujg go do podjecia studiow,
wyboru kariery zawodowej a takze umozliwig swobodne
funkcjonowanie we wspoétczesnym sSwiecie. Celem
studidw jest przygotowanie nauczycieli do nauczania
praktycznego informatyki. Program studiow zawiera setki
gotowych zadan praktycznych i pomystédw na realizacje
zagadnien z podstawy programowej z informatyki.
Wsrdd nich mozna wymienic: programowania w jezyku
Python, programowanie w jezyku Java, Algorytmike,

Bazy danych i jezyk SQL, sieci komputerowe

oraz system operacyjny Linux.

W przypadku nauczycieli informatyki w szkotach
podstawowych studia te dajg uprawnienia do uczenia
informatyki zgodnie z §3 ust. 1 pkt 3 rozporzadzenia
Ministra Edukacji Narodowej z 1.08.2017 r. w sprawie
szczegdtowych kwalifikacji wymaganych od nauczycieli
(Dz.U.z 2020 r. poz. 1289).

Wiecej szczegbtow na:
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Studia s3 adresowane do osdb:

ktore chcg zostac nauczycielami informatyki w szkole

na poziomie podstawowym i ponadpodstawowym.
Nauczycielem moze réwniez zostaé osoba, ktdra nie posiada
wyksztatcenia kierunkowego z informatyki, ale ukonczy
kierunkowe studia podyplomowe z informatyki.
Proponowane studia kierowane sg réwniez do aktywnych
nauczycieli informatyki, ktérzy chcg dowiedzie¢ sie,

jak prowadzic¢ lekcje i zajecia w sposéb praktyczny oraz
interaktywny. Program studidw obejmuje setki zadan
praktycznych, ktére mogg postuzy¢ za inspiracje

dla nauczycieli.

Organizacja zajec:
Wybrany kierunek studiéw podyplomowych

realizowany jest w 100% online

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu: zgtoszenie, przestanie dokumentow,
optata wpisowego. Decyduje kolejnosc zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)



Bazy danych
i ich aplikacje
— studia zaoczne

dr hab.

LECH BANACHOWSKI
prof. PJATK
kierownik studiéw

Wyktadowca, Kierownik Katedry Baz Danych

w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych, informatyk, doktor habilitowany
nauk technicznych. Specjalizuje sie w bazach danych
oraz w technicznych aspektach e-learningu.
Profesor nadzwyczajny Polsko-Japoriskiej Akademii

Technik Komputerowych

Polsko-Japohska Akademia Technik Komputerowych

Celem studiow Bazy danych i ich aplikacje jest praktyczne
zapoznanie stuchaczy z podstawowymi technikami tworzenia
i administrowania bazami danych oraz systemami

informacyjnymi.

W trakcie dwusemestralnych zaje¢ stuchacze uczj sie:
postugiwac jezykiem SQL stuzagcym do komunikacji

z bazami danych, prowadzi¢ projekty informatyczne
przy uzyciu narzedzi komputerowych typu CASE,
administrowaé bazami danych, projektowac hurtownie
danych i aplikacje typu OLAP (Business Intelligence),

a takze projektowac strony WWW i aplikacje internetowe.

Studia adresowane sg do informatykow i specjalistow

z innych dziedzin, ktérzy chcg stosowac rozwigzania
informacyjne wspomagajace ich codzienng prace
zawodowa, w szczegdlnosci przy prowadzeniu projektow

informatycznych.

Idealni kandydaci to osoby posiadajgce podstawowg

wiedze informatyczng, majgce doswiadczenie z narzedziami
informatycznymi i zamierzajgce uzupetnic¢ swoje wyksztatcenie
o projektowanie i administrowanie bazami danych

oraz tworzenie systemow informatycznych.

Wiecej szczegotow na:

Organizacja zajec:
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Zajecia na studiach w trybie zaocznym odbywaja sie

raz lub dwa razy w miesigcu w soboty i niedziele.

Zajecia prowadzone sg w jezyku polskim.

Optaty:
Whpisowe: 1500 PLN

Wysokos¢ czesnego studia niestacjonarne: 9500 PLN / rok

Warunki udziatu:

zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata wpisowego.

Decyduje kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Terminy zjazdow studia niestacjonarne:

Semestr zimowy
23-24 wrzesnia
7-8 pazdziernika
21-22 pazdziernika
4-5 listopada
25-26 listopada
9-10 grudnia
13-14 stycznia
27-28 stycznia

Sesja egzaminacyjna: 10-11 lutego

Sesja poprawkowa: 17-18 lutego

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/bazy-danych/

Semestr letni
9-10 marca
23-24 marca
13-14 kwietnia
27-28 kwietnia
11-12 maja
25-26 maja
8-9 czerwca

22-23 czerwca

Sesja egzaminacyjna: 6-7 lipca

Sesja poprawkowa: 7-8 wrzesnia



Bazy danych
i ich aplikacje
— studia internetowe

dr hab.

LECH BANACHOWSKI
prof. PJATK
kierownik studiéw

Wyktadowca, Kierownik Katedry Baz Danych

w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych, informatyk, doktor habilitowany
nauk technicznych. Specjalizuje sie w bazach danych
oraz w technicznych aspektach e-learningu.
Profesor nadzwyczajny Polsko-Japoriskiej Akademii

Technik Komputerowych

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Celem studiéw Bazy danych i ich aplikacje jest praktyczne
zapoznanie stuchaczy z podstawowymi technikami tworzenia i
administrowania bazami

danych oraz systemami informacyjnymi.

W trakcie dwusemestralnych zajec stuchacze uczg sie:
postugiwad jezykiem SQL stuzagcym do komunikacji

z bazami danych, prowadzi¢ projekty informatyczne

przy uzyciu narzedzi komputerowych typu CASE,
administrowac bazami danych, projektowac hurtownie danych
i aplikacje typu OLAP (Business Intelligence),

a takze projektowac strony WWW i aplikacje internetowe.

Studia adresowane s3 do informatykdéw i specjalistow z innych
dziedzin, ktdrzy chca stosowac rozwigzania informacyjne
wspomagajace ich codzienna prace zawodowa, w szczegdlnosci

przy prowadzeniu projektow informatycznych.

Idealni kandydaci to osoby posiadajagce podstawowg wiedze
informatyczna, majace doswiadczenie z narzedziami
informatycznymi i zamierzajgce uzupetnic¢ swoje wyksztatcenie
o projektowanie i administrowanie bazami danych oraz
tworzenie systemow informatycznych.

Wiecej szczegbtow na:

&0

Organizacja zajec:
Studia realizowane sg w trybie internetowym. Program studiéw

realizowany jest przez Internet przy uzyciu Systemu EDUX.

Materiaty dostepne sg po zalogowaniu na platformie
edukacyjnej EDUX. Edux dostepny przez wejscie na strone
https://gakko.pjwstk.edu.pl/ i wybranie w menu

po lewej stronie ekranu pozycji EDUX.

Optaty:
Wpisowe: 1500 PLN
Wysokos¢ czesnego studia internetowe: 8000 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentéw, optata wpisowego. Decyduje
kolejnos¢ zgtoszen

(liczba miejsc jest ograniczona)

Terminy sesji egzaminacyjnej na studiach internetowych:
Semestr zimowy:

Sesja egzaminacyjna: 2-5 lutego

Sesja poprawkowa: 9-12 lutego

Semestr letni:
Sesja egzaminacyjna: 28 czerwca—1 lipca

Sesja poprawkowa: 30 sierpnia—2 wrzesnia

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/bazy-danych-i-ich-aplikacje-studia-internetowe/



STUDIA 100% ONLINE — NAUKA W DOWOLNYM CZASIE | W DOWOLNYM MIEJSCU NA PLATFORMIE EDUX

Systemy informatyczne,
Aplikacje i bazy danych

dr hab.

LECH BANACHOWSKI
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kierownik studiéw

Wyktadowca, Kierownik Katedry Baz Danych

w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych, informatyk, doktor habilitowany
nauk technicznych. Specjalizuje sie w bazach danych
oraz w technicznych aspektach e-learningu.
Profesor nadzwyczajny Polsko-Japoriskiej Akademii

Technik Komputerowych

Polsko-Japohfiska Akademia Technik Komputerowych

Studia Systemy informatyczne, aplikacje i bazy danych
sg przeznaczone zarowno dla informatykdw, jak i dla
specjalistéw z innych dziedzin, ktérzy chca stosowad
rozwigzania informatyczne wspomagajace ich
codzienng prace zawodowa, w tym w szczegdlnosci
przy prowadzeniu projektéw informatycznych. Idealni
kandydaci to osoby posiadajgce podstawowa wiedze
informatyczng, majace doswiadczenie z narzedziami
informatycznymi, zamierzajgce uzupetnic¢ swojg wiedze
i umiejetnosci w dziedzinie projektowania oraz
tworzenia systeméw informatycznych, aplikacji i baz

danych.

Organizacja zaje¢:

Studia realizowane sg w trybie internetowym. Program
studiéw realizowany jest przez Internet przy uzyciu
Systemu EDUX.

Materiaty dostepne sg po zalogowaniu na platformie
edukacyjnej EDUX. Edux dostepny przez wejscie na
strone: https://gakko.pjwstk.edu.pl/ i wybranie

w menu po lewej stronie ekranu pozycji EDUX.

Wiecej szczegétdw na:

Bl

Optaty:
Wopisowe: 1500 PLN

Wysokos$é czesnego studia internetowe: 8000 PLN / rok

Warunki udziatu:
zgtoszenie, przestanie dokumentdéw, optata wpisowego.

Decyduje kolejnosc zgtoszen (liczba miejsc jest ograniczona)

Terminy sesji egzaminacyjnej na studiach internetowych:
Semestr zimowy:
Sesja egzaminacyjna: 2-5 lutego

Sesja poprawkowa: 9-12 lutego

Semestr letni:
Sesja egzaminacyjna: 28 czerwca—1 lipca

Sesja poprawkowa: 30 sierpnia—2 wrzesnia

https://pja.edu.pl/kursy/centrum-ksztalcenia-podyplomowego/systemy-informatyczne-aplikacje-i-bazy-danych/
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Zatdz konto na portalu rekrutacyjnym:

Otrzymasz link aktywacyjny,

a po aktywowaniu konta uzyskasz dostep
do swojego profilu. Wypetnij formularze
i wgraj swoje zdjecie. Koniecznie wybierz

kierunek, na ktory aplikujesz.

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

C

Przygotuj wymagane dokumenty, zapisz je w formacie

.pdf, wgraj odpowiednie pliki do systemu rekrutacyjnego.

Wymagane dokumenty: podpisane podanie o przyjecie
na studia — druk mozna pobrac ze swojego profilu

w systemie rekrutacyjnym, dyplom ukonczenia uczelni
wyzszej wraz z suplementem (uzyskania tytutu licencjata,
inzyniera lub magistra), zdjecie cyfrowe wgrane na
swoim profilu w systemie rekrutacji on-line generowane
na podaniu. Kandydat zobowigzany jest zaptacic¢
wpisowe oraz dostarczy¢ kopie dowodu wptaty. Optate
wpisowego nalezy dokonywac na swoje indywidualne

konto — widoczne na wtasnym profilu rekrutacyjnym.

B2

3

Petna rejestracja oraz ztozenie kompletu
dokumentdéw uruchamiajg procedure

kwalifikacyjng na studia.

Kandydat otrzymuje decyzje Komisji
Kwalifikacyjnej drogg elektroniczng,

na adres podany w rejestracji on-line.

Decyzja wysytana jest dopiero po zebraniu

sie wymaganej ilosci kandydatéw (nie dotyczy
studiéw internetowych). W przypadku braku
kwalifikacji na studia optata wpisowa

bedzie zwrécona kandydatowi.

Po dopetnieniu wszystkich formalnosci

kandydat podpisuje z Uczelnig Kontrakt.


rekrutacja.pjwstk.edu.pl

Kontakt

Polsko-Japofnska Akademia Technik Komputerowych

Centrum Ksztatcenia
Podyplomowego PJATK

Budynek B, pokdj 17

Polsko-Japonska Akademia
Technik Komputerowych

ul. Koszykowa 86,
02-008 Warszawa

e-mail: podyplomowe@pja.edu.pl

tel: (+48) 512 497 506
tel: (+48) 504 640 530
tel: (+48) 22 58 44 597

www.pja.edu.pl
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