STUDIA DRUGIEGO STOPNIA — magisterskie
MA of Graphic Design and Multimedia Art

Program na tym kierunku realizowany jest w jezyku angielskim.

PIERWSZY SEMESTR

Interdisciplinary Methodology 1 iMm1

Wyktad poswiecony jest metodom prowadzenia interdyscyplinarnego projektu
magisterskiego w oparciu o badania przygotowawcze. Omawiane sg réoZzne sposoby
pozyskiwania wiedzy oraz kolejne etapy procesu projektowego. Zajecia przygotowujg do
realizacji dzieta. W trakcie Ewiczeh omawiane sg indywidualne projekty studenckie i
przyktady, prezentujgce dobre praktyki.

Academic Writing 1 in English AWMA1

Zajecia przygotowujg do tworzenia tekstow akademickich na zaawansowanym poziomie
eseju magisterskiego. Podczas wyktaddw przedstawione zostajg metody tworzenia
dokumentéw akademickich, a w trakcie Cwiczen, krok po kroku, omawianie sg i realizowane
etapy gromadzenia materiatdw, przetwarzania i opracowywania tresci eseju dyplomowego.

Health and Safety HASMA
To krétki kurs przedstawiajgcy przepisy BHP obowigzujgce w zawodzie artysty i projektanta.

Research Advisory Meetings 1 RAM1

Praca odbywa sie w trybie seminaryjnym, opartym o indywidualne lub grupowe konsultacje.
Omawiane sg komponenty projektu magisterskiego. W efekcie zaje¢ pod koniec 1 semestru
osoby studiujgce wybierajg zesp6t mentorski, ktéry podejmie opieke nad projektem
dyplomowym i bedzie wspierat jego rozwéj w kolejnych dwdch semestrach.

Tools and Technology TAT

Celem wyktadu jest przedstawienie wspdtczesnych narzedzi informatycznych, uzywanych w
pracy projektowej i przemysle kreatywnym. Wyktad przygotowuje do pracy laboratoryjne;j i
pomaga podjgc¢ decyzje dotyczgce zagadnien warsztatowych zwigzanych z planowanym
dyplomem.

LAB 1 XR LAB1XR

Zajecia obejmujg nauke zaawansowanych narzedzi i technologii, umozliwiajgcych tworzenie
projektéw XR, VR, AR i projektowania gier. Osoby studiujgce pracujg nad indywidualnymi
projektami. Celem tych zajeC jest potgczenie przygotowania teoretycznego i samodzielne;j
praktyki.



LAB 2 UX LAB2UX

Zajecia obejmujg nauke zaawansowanych narzedzi i technologii User Experience Design —
Projektowania DoSwiadczenia Uzytkownika, uzytecznych w realizacji praktycznej cze$ci
projektu dyplomowego.

LAB 3 Al LAB3AI
Praca w laboratorium przygotowuje do zastosowania w projektach komponentu sztucznej
inteligenciji. Cwiczenia z sieciami neuronowymi, umozliwiajg prace wtasng z tg technologig.

International Workshops 1 on Art & Designl IDW1

W trakcie zaje€ osoby studiujgce, wspdlnie z zaproszonymi wyktadowcami, w
miedzynarodowym Srodowisku twérczym, rozwigzujg réznorodne problemy projektowe.
Warsztaty przygotowujg do wspotpracy w interdyscyplinarnych zespotach kreatywnych. W
pazdzierniku i listopadzie odbywajg sie warsztaty Social Design, w grudniu Text based
communication, a w styczniu Creativity.

DRUGI SEMESTR

Integrated Design Strategies IDS

Wyktad i Cwiczenia przygotowujg do pracy i realizacji wtasnych projektéw w rzeczywistym
Srodowisku zawodowym. Na spotkania z osobami studiujgcymi zapraszane sg osoby
reprezentujgce przemyst kreatywny, instytucje kultury i Srodowiska tworcze. W trakcie
Cwiczeh omawiane sg dobre praktyki i przygotowywane scenariusze wiasnych realizacji.

Academic Writing 2 in English AWMA2

W trakcie zaje€ osoby studiujgce skupiajg sie na pracy nad indywidualnym esejem
dyplomowym. Omawiajg strukture i stylistyczne, gramatyczne oraz jezykowe aspekty
dokumentu.

Research Advisory Meetings 2 RAM2

Praca po$wiecona badaniom przygotowawczym do realizacji projektu i pozyskiwaniu
materiatéw do eseju kohcowego odbywa sie w trybie seminaryjnym, opartym o
indywidualne konsultacje. W spotkaniach jeden na jeden, z wybranym mentorem omawiane
sg szczegOly tresSci eseju magisterskiego.

IT Advisory Meetings 1 ITAM1

Spotkania z wybranymi mentorami w zakresie komponentu IT stuzg indywidualnemu
rozwojowi projektow dyplomowych. Konsultacje odbywajg si€ jeden na jeden, by jak
najskuteczniej wesprzeC osobe studiujgcg w realizacji zamierzonych celéw projektowych.



Elective LAB 1 XR2 LAB1XR2

Osoba studiujgca wybiera jedno z 3 laboratoridéw, zgodnie z uzgodnionymi z zespotem
promotorskim zatoZeniami, wspierajgce warsztatowo rozwéj projektu magisterskiego. Celem
zajec jest dobdr narzedzi i technologii umozliwiajgcych realizacje wybranych komponentow
XR, VR, AR lub wsparcie projektowane;j gry.

Elective LAB 2 UX2 LAB2UX2

Osoba studiujgca wybiera jedno z 3 laboratoriéw, zgodnie z uzgodnionymi z zespotem
promotorskim zatoZeniami, wspierajgce warsztatowo rozwoj projektu magisterskiego. Celem
zajec jest dobdr narzedzi i technologii umozliwiajgcych realizacje dyplomu z silnym
komponentem User Experience Design — Projektowania DoSwiadczenia Uzytkownika.

Elective LAB 3 Al2 LAB3AI2

Osoba studiujgca wybiera jedno z 3 laboratoriéw, zgodnie z uzgodnionymi z zespotem
promotorskim zatoZeniami, wspierajgce warsztatowo rozwdj projektu magisterskiego. Celem
zajec jest wsparcie w zastosowaniu komponentu Al — sztucznej inteligencji.

Elective International Workshops 2 on Art & Design2 IDW2

Osoby studiujgce, wybierajg jeden z 4 warsztatéw mi€dzynarodowych rozwijajgcych
umiejetnos$ci potrzebne w realizacji projektu dyplomowego. Do wyboru sg: w marcu
Interaction Design, Cross-cultural Design w kwietniu lub maju i Motion Image w czerwcu.
Celem jest pogtebione przygotowanie osoby studiujgcej do wspdtpracy w rozwigzywaniu
réznorodnych probleméw projektowych, w miedzynarodowym Srodowisku twérczym, w
zespotach kreatywnych.

Art And Design Advisory Meetings 1 ITAM1

Spotkania z wybranymi mentorami w zakresie komponentu artystycznego stuzg
indywidualnemu rozwojowi projektéw dyplomowych. Konsultacje odbywajg si€ jeden na
jeden, by jak najskuteczniej wesprze¢ osobe studiujgcg w realizacji zamierzonych celéw
projektowych.

TRZECI SEMESTR

Entrepreneurship and Law Strategies ELS

Wyktad i Ewiczenia rozwijajg wiedz€ na temat przedsiebiorczoSci i prawa autorskiego oraz
wspierajg w tworzeniu wiasnych planéw biznesowych, samodzielnym poruszaniu si€ na
rynku pracy i pozyskiwaniu grantéw na zamierzone projekty i dziatania artystyczne.

Academic Writing 3 in English AWMA3
Zajecia wspierajg w konncowej edycji eseju w jezyku angielskim i przygotowaniu go do
publikacji.



Research Advisory Meetings 3 RAM3
Indywidualne konsultacje z mentorem wspierajgcym cze$¢ teoretyczng dyplomu stuzg
ukonczeniu pracy nad esejem.

IT Advisory Meetings 2 ITAM2

Spotkania z wybranym mentorem komponentu IT pomagajg z sukcesem zrealizowa¢ dzieto
praktyczne.

Art And Design Advisory Meetings 2 ITAM2

Indywidualne spotkania z wybranym mentorem w zakresie komponentu artystycznego
prowadzg ku ukonczeniu pracy dyplomowej w jej cze$ci artystycznej lub projektowe;j i
prezentacji catoSci przed komisjg ewaluacyjng.



