dr hab. Michat Kacperczyk, prof. AS £6dz, dn. 3 stycznia 2022r.
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Recenzja rozprawy doktorskiej Pana mgra Mateusza Szewczyka zatytutowanej: ,Nestor _2.0 -

Projekt jezyka wizualnego materiatéw komunikacyjnych z zakresu technologii cyfrowych dla uzytkow-
nikéw senioralnych” przygotowana pod opieka promotorska Pana Prof. dr hab. Tomasza Myjaka
i Pani dr Anny Swiatfowkiej; sporzadzona w zwiazku ze wszczeciem przez Rade Wydziatu Sztuki

Nowych Mediéw Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych postepowania o nadanie

stopnia doktora w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie artystycznej sztuki piekne; proce-

dowanego przez Rade Naukowa Dyscypliny Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki PJATK

Pismem przewodnim, z dnia 5.11.2021 roku, zostatem poinfomowany przez Przewodniczqcq Rady Nauko-
wej Dyscypliny Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki, Panig Dziekan Wydziatu Sztuki Nowych Me-
diéw dr hab. Ewe Sateleckq, prof. PJATK, iz dnia 28 pazdziernika 2021 zostatem wyznaczony na recenzen-
ta rozprawy doktorskiej Pana mgra Mateusza Szewczyka, ktérego przewdd doktorski zostat wszczety w dn.
19 kwietnia 2019 r. przez Rade Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw (w oparciu o Uchwate nr 173/04/2019).

PODSTAWY PRAWNE:

1. Art. 13 ust. 1 Ustawy z dnia 14 marca 2003 roku o stopniach naukowych i tytule naukowym
oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. z 2003 r., nr 65, poz. 595 z p6zi. zm.).

2. Rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie
szczegb6towego trybu i warunkéw przeprowadzania czynnosci w przewodzie doktorskim,
w postepowaniu habilitacyjnym oraz w postepowaniu o nadanie tytutu profesora (Dz. U. z 2018,
poz. 261).

3. Ustawa z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajqce ustawe - Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce (Dz. U.z 30.08.2018 . poz. 1669 z p6zn. zm.).

TEMAT ROZPRAWY DOKTORSKIEJ:

,Nestor_2.0 - Projekt jezyka wizualnego materiatéw komunikacyjnych z zakresu technologii cyfrowych
dla uztkownikéw senioralnych”

DOKTORANT: mgr Mateusz Szewczyk
PROMOTOR GEOWNY: Prof. dr hab. Tomasz Myjak

PROMOTOR POMOCNICZY: dr Anna Swiattowska



SYLWETKA DOKTORANTA

Juz w pierwszym kontakcie z drukowanym egzemplarzem rozprawy doktorskiej Pana Mateusza
Szewczyka szybko orientujemy sie, ze mamy do czynienia z do$wiadczonym i profesjonalnym
grafikiem-projektantem. Portfolio Doktoranta tylko potwierdza powyzszg teze. Pan Mateusz
Szewczyk zajmuje sie szeroko pojetym projektowaniem graficznym ze szczegdlnym uwzglednie-
niem takich obszaréw jak grafika projektowa, ilustracja i multimedia.

Doktorant projektuje przede wszystkim dla potrzeb dynamicznych mediéw (strony internetowe
i aplikacje dedykowane na urzadzenia mobilne), jak réwniez zajmuje sie m.in. projektowaniem
plakatéw, znakéw graficznych, identyfikacji wizualnych, ilustracji, infografiki i grafiki reklamowe;j.
Artysta projektuje dla potrzeb firm jak réwniez instytucji, ktérych profil zwigzany jest z nauka,
kulturg i sztuka.

Pan Mateusz jest absolwentem Panstwowego Liceum Sztuk Plastycznych im. Wojciecha Gersona
w Warszawie, gdzie w 2008 roku ukonczyt specjalnos¢ reklama wizualna i Wydziatu Sztuki Nowych
Mediéw Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych w Warszawie (gdzie na kierunku
Grafika uzyskat dyplomy z wyrdznieniem - dyplom licencjacki w 2011 r. i magisterski w 2013 r.).
W trakcie studiow dzisiejszy Doktorant byt wielokrotnym stypendysta. Po uzyskaniu tytutu ma-
gistra podjat prace na macierzystej Uczelni w charakterze pracownika naukowo-dydaktycznego.
Z dostarczonej do recenzji dokumentacji wynika, ze Doktorant wpdétprowadzi przedmioty z zakre-
su grafiki projektowej; m.in. w ramach Pracowni Projektowania Graficznego (od 2013 roku) i Pra-
cowni Komiksu Multimedialnego (2014-2017). Jest takze cztonkiem Kadry pleneréw rysunkowo-
malarskich. Od poczatku studiéw Pan Magister jest aktywnym grafikiem-projektantem; na prze-
strzeni lat zrealizowat wiele atrakcyjnych projektéw na potrzeby klientéw indywidualnych jak
réwniez we wspotpracy z agencjami interaktywnymi i studiami projektowymi. Dla przyktadu;
projektowat m.in. dla marki Johnson & Johnson czy dla Muzeum Powstania Warszawskiego.
W portfolio Doktoranta znaleZz¢ mozna takze wiele znakomitych projektéw graficznych opraco-
wanych dla potrzeb jego Alma Mater.

Pan Mateusz Szewczyk byt uczestnikiem kilku wystaw zbiorowych; w tym dwdch miedzynarodo-
wych ekspozycji - m.in. w Dreznie (2010) i greckich Salonikach (2021). Jest autorem cyklu akgji pla-
katowych na terenie Warszawy (w 2015, 2016 i 2017 roku).

WPROWADZENIE

»Zadaniem projektantéw jest prowadzi¢ odbiorce przez labirynt funkcji i odbywajqgcych sie tam pro-
cesow w mozliwie prosty i skuteczny sposéb”; zas ,, zadaniem projektanta informacji jest przeksztatcic¢
otrzymane lub zdobyte dane tak, by powstata z nich znaczqca dla odbiorcy informacja.”*

Tematyka rozprawy doktorskiej Pana mgra Mateusza Szewczyka ulokowana jest w obszarze pro-
jektowania informacji wizualnej (information design) i komunikacji infograficznej ze szczegdlnym
uwzglednieniem projektowania dla potrzeb uzytkownika w wieku senioralnym jak réwniez porusza
aspekty zwigzane z funkcjonowaniem osdéb starszych w mediach cyfrowych.

Przedtozona do recenzji rozprawa doktorska ma zatem charakter edukacyjny i prospoteczny.

1. Krzysztof Lenk, Information Design Workshop. Krzysztof Lenk / Sto9! Warsztaty mistrzowskie.
Akademia Sztuk Pieknych im. Wtadystawa Strzeminskiego w todzi, £t6dz 2012, s. 12.



Pan Mateusz Szewczyk swoje zainteresowania badawcze koncentruje przede wszystkim na efek-
tywnej komunikacji wizualnej w kontekscie problematyki senioréw jako spotecznosci na ogét po-
mijanej w gtéwnym dyskursie technologicznym dot. cyfrowych technik informacyjno-komunika-
cyjnych. Poszukiwania Doktoranta pozycjonujg sie w obszarze dziatan i aktywnosci wspomagaja-
cych réznorodne formy rozwoju zainteresowan i edukacji oséb starszych - w zakresie cyfrowych
nowinek technologicznych i dynamicznych mediéw.

Doktorant koncentruje swoje badania m.in. na procesie partycypacyjnego projektowania informa-
cji wizualnej; ze szczegblnym uwzglednieniem preferencji i predyspozycji wizualnych oséb starszych.

W ramach swojej rozprawy doktorskiej Pan Mateusz przyglada sie relacjom ,,cztowiek-technologia-
cyfrowa komunikacja wizualna”.

Jednym z kluczowych zatozen Autora jest priorytet projektowy ktadacy nacisk nato aby ,najwazniej-
szym elementem w procesie komunikowania o technologiach stuzgcych cztowiekowi byt sam cztowiek i jego
relacje z otoczeniem”. |deg projektowania zorientowanego na cztowieka i uzytkownika (human centred
design / user centred design) jest podejscie do rozwigzywania wyzwan projektowych, ktére poprzez
badania opracowuje rozwigzania probleméw z zangazowaniem ludzkiej perspektywy na wszyst-
kich etapach procesu projektowego.

Gtéwng inspiracjg do podjecia przez Pana Mateusza Szewczyka przedmiotowego tematu rozprawy
doktorskiej stata sie - (jak sadze) - niezwykle inspirujgca wspoétpraca Doktoranta m.in. z XR Lab
PJATK i Living Lab Kobo, ktérych dziatacze koncentrujg swoje badania m.in. na aktywizacji i wta-
czaniu senioréow w rzeczywisto$é cyfrowa z wykorzystaniem interakcji miedzypokoleniowych.
Prace nad projektem Nestor_2.0 zostaty podjete przez Autora w toku wspdétpracy naukowejw ramach
miedzyinstytucjonalnej inicjatywy badawczej HASE (Human Aspects in Science and Engineering)
przy stowarzyszeniu Kobo pod kierunkiem Pana dra Wiestawa Kopcia z XR Lab PJATK.

FORMA I STRUKTURA PRACY

Publikacja w formacie 21x26,5 cm i orientacji wertykalnej zostata zaprojektowana i ztozona przez
Autora z duzg dbatoscig o detale.

Rozprawa doktorska Pana Mateusza Szewczyka liczy 128 stron (z uwzglednieniem ponad dwu-
dziestu wakatow i apli towarzyszacych stronom dziatowym). Sktada sie na nig siedem rozdziatéw;
Inspiracje i kierunki stylistyczne, Proces badawczy, Prezentacja stworzonych materiatéw, Analiza
decyzji projektowych, Wyraz i decyzje artystyczne. Strukture dysertacji dopetniaja: Abstrakt w je-
zyku polskim i angielskim, Wstep, Podsumowanie i Bibliografia.

Trafnie dobrana i wykorzystana w pracy bogata literatura specjalistyczna liczy trzydziesci szes¢ po-
zycji; w tym wiele waznych publikacji ksiazkowych i Zrédet internetowych.

Dysertacja ztozona zostata z zastosowaniem kroju pisma Questa Sans autorstwa Josa Buivenga
i Martina Majora jak rowniez kroju Titilum (zbiorowego autorstwa) opracowanego przez Accademia
di Belle Arti Urbino.

Praca doktorska wydrukowana zostata w technice druku cyfrowego na papierze Alto o gramaturze
100 g/m? a jej oktadka zalaminowana zostata folig matowa. Publikacja oprawiona zostata w oprawe
miekka-klejona.

Catosc stanowi profesjonalnie zaprojektowana, dobrze ztozona i nalezycie wydrukowana publika-
cja, ktdra sprawia wrazenie jakby zostata zrealizowana w wielonaktadowej technice druku.



»INMARGINE” / NAMARGINESIE

Na stronie tytutowej dysertacji mojg uwage zwraca nieco odmienna wersja tytutu rozprawy,
ktéra rézni sie stowem od tematu, ktéry figuruje na pierwszej stronie oktadki. Uwaga ta ma jednak
charakter czysto techniczny i pozostaje bez istotnego wptywu na tzw. ,pierwsze wrazenie” i bardzo
pozytywny odbidr catosci.

MERYTORYCZNA OCENA PRACY

Nestor_2.0 to projekt prospoteczny o charakterze badawczo-projektowym, ktérego gtéwnym ce-
lem jest realizacja serii materiatéw infograficznych propagujacych wiedze z obszaru cyfrowych te-
chnik informacyjno-komunikacyjnych. Grupa docelowg projektu okreslong przez Autora sg ambit-
ne osoby w wieku senioralnym zainteresowane poszerzaniem swoich kompetencji cyfrowych a za-
tem osoby, ktére opanowaty podstawy obstugi komputera, tabletu czy smartphonea jak réwniez
elementarnych aplikacji mobilnych i posiadaja aspiracje do poszerzania swoich kompetencji w za-
kresie wspotczesnych nowinek technologicznych i technologii cyfrowych.

Celem projektu Nestor 2_0, na co zwraca uwage Doktorant, jest nie tylko prezentacja seniorom
ciekawych zjawisk w obszarze nowych technologii ale takze przetamanie stereotypowego myslenia
oosobach starszych jako niezainteresowanych korzystaniem z dobrodziejstw wspétczesnej cyfryzaciji.

Jednym z gtéwnych zatozen Doktoranta byto przeprowadzenie warsztatéw i konsultacji z grupa
testowg sktadajaca sie z przedstawicieli potencjalnych odbiorcéw projektu.

W ramach prac badawczych (we wspoétpracy z dziataczami z XR Lab PJATK i grupy Living LAB
KOBO w ramach stowarzyszenia HASE) Doktorant przeprowadzit warsztaty z seniorami, pod-
czas ktorych zostata podjeta préba okreslenia potrzeb i preferencji oséb starszych dotyczacych
wizualnych materiatéw infograficznych. W procesie tym zostat wykorzystany m.in. system eye-
trackingowy (okulografia), umozliwigjacy $ledzenie i analize ruchéw gatek ocznych jak réwniez
pupilometrie (rozszerzenie Zrenic). W ramach badan przeprowadzonych na grupie testowej senio-
row zostaty zweryfikowane zdolnosci poznawcze oséb starszych m.in. w zakesie percepcji pikto-
gramow, czytelnosci wybranych krojow pisma jak réwniez preferencji kolorystycznych okreslonej
grupy docelowej.

Warsztaty zostaty przeprowadzone w trzech etapach. W pierwszym z nich zrealizowana zostata
seria wyktadéw wprowadzajacych senioréw w problematyke badan, podczas ktérych zostaty
oméwione podstawowe pojecia i cele zwigzane z projektowaniem informacji wizualnej. W ramach
przyblizonych seniorom zagadnien zostaty poruszone takie aspekty jak np. rola koloru w przekazie
komunikatu wizualnego ze szczegdlnym uwzglednieniem problemu jakim jest zbyt maty kontrast
(walorowy i barwny) pomiedzy poszczegdlnymi elementami graficznymi w projekcie (jak rowniez
wzgledem tta, na ktérym wystepuja). Dodatkowo na etapie prac badawczych zweryfikowana zo-
stata czytelnosc¢ i funkcjonalno$¢ typografii, klarownos¢ struktury informacji jak rowniez kompo-
zycji przekazywanych tresci wizualnych.

W drugim etapie przeprowadzone zostaty warsztaty z seniorami, w ramach ktérych - przy wspar-
ciu ekspertéw - uczestnicy mieli mozliwosé stworzyé bardzo proste materiaty infograficzne. W zato-
zeniu Autora celem tego dziatania byta obserwacja, w jaki sposéb osoby w podesztym wieku
postrzegaja proces tworzenia informacji wizualnej i jakich efektéw od niego oczekuja. Nawiasem
modwiac - (w moim odczuciu) - szkoda, ze Doktorant nie zdecydowat sie na prezentacje w dysertacji
kilku przyktadowych szkicéw autorstwa uczestnikéw warsztatéw wraz z ich analiza.



Ostatnim z etapéw byta cze$é czysto badawcza, w ramach ktérej na wybranej grupie senioréw
przeprowadzone zostaty réznego rodzaju testy, majace na celu poznanie sposobu percepcji wizu-
alnej oséb starszych i ustalenie jakiego typu rozwigzania graficzne sa dla grupy docelowej projektu
najbardziej czytelne w obszarze informacji i komunikacji wizualne;j.

Przeprowadzone badania dotyczyty przede wszystkim takich zagadnien jak typografia komunikatu
wizualnego (jakie kroje pisma sg najbardziej czytelne i w jakiej formie najlepiej je stosowac), rola
koloru we wspdtczesnym przekazie (w jakim stopniu zastosowanie réznych zestawdw kolorystycz-
nych wptywa na odbiér informacji wizualnej u oséb starszych); stopien umiejetnosci odczytywa-
nia piktograméw przez osoby starsze (jakie warianty graficzne piktograméw sg dla seniorow naj-
bardziej czytelne); jak rowniez zostaty przeanalizowane przyktadowe materiaty infograficzne.

Na etapie prac badawczych Doktorant starat sie przede wszystkim okresli¢ kryteria, ktére pomogty
zdefiniowaé wytyczne w zakresie rekomendowanych sposobéw komponowania materiatéw info-
graficznych dla oséb w wieku senioralnym. Poszukiwat odpowiedzi na pytania o wtasciwe propor-
cje, relacje pomiedzy typografig a obrazem, jak rowniez co wptywa na wizualng przejrzystosé dla
osoby starszej. Dodatkowo zbadat subiektywng ocene uzytkownikéw dot. tego jakie formy graficz-
ne sg przez seniordéw postrzegane, jako bardziej lub mniej przyjazne. Cze$¢ z powyzszych badan
zostata przeprowadzona w formie indywidualnych wywiadéw i testéw zamknietego wyboru. Przy
pozostatych badaniach zostaty zastosowane technologie cyfrowego pomiaru - m.in. okulografia
(eye tracking).

Badania zostaty zrealizowane przez Doktoranta przy wspotpracy z zespotem badawczym zrzesza-
jacym naukowcéw z réznych specjalnosci i osrodkéw naukowo-badawczych m.in. z Polsko-Japoni-
skiej Akademii Technik Komputerowych ze szczegdlnym uwzglednieniem aktywnosci Living Lab
Kobo, czyli grupy badawczej od lat zajmujacej sie pracag naukows i prospoteczng zwigzang z uzyt-
kownikami senioralnymi.

Warsztaty badawcze z udziatem osdb starszych zostaty przeprowadzone w 2019 roku w Labora-
torium Interaktywnych Technologii Osrodka Przetwarzania Informacji - Panstwowego Instytutu
Badawczego i w Centrum Aktywnosci Miedzypokoleniowej Nowolipie, jak rowniez w laborato-
riach XR Lab PJATK.

Przeprowadzenie przez Doktoranta warsztatow (przy wspoétudziale wyzej wspomnianych insty-
tucji i grup badawczych) z przedstawicielami potencjalnych odbiorcéw projektu pozwolito Auto-
rowi wysnuc¢ wnioski dot. tego w jaki sposéb powinny zosta¢ zaprojektowane materiaty infogra-
ficzne dedykowane osobom starszym.

Autor wyciggnat stuszne - (cho¢ momentami nieco oczywiste) - wnioski i we wtasciwy sposob
wykorzystat je podczas prac projektowych.

Badane zagadnienia - dowodzace m.in. lepszej czytelnosci krojéw jednoelementowych bezsze-
ryfowych od klasycznych antykw renesansowych (na ekranach urzadzen cyfrowych); celowosci
ograniczenia gamy kolorystycznej do niezbednego minimum, czy priorytetu redukcji jezyka wypo-
wiedzi graficznej do najprostszych srodkéw wyrazu, jak réwniez koniecznosci dazenia do maksy-
malnej mozliwej syntezy mysli i formy graficznej - w duzym stopniu majg bowiem charakter uni-
wersalny i ponadczasowy. Wydaje sie zatem, ze niezaleznie od grupy wiekowej, ktorej dedykowane
sg materiaty infograficzne - wskazane priorytety projektowe majg wymiar ,ponadpokoleniowy”.
Coistotne, na podstawie przeprowadzonych badan, Pan Mateusz zauwaza, ze synteza form graficz-
nych - w przypadku odbiorcéw w wieku senioralnym - nie powinna by¢ zbyt dalece (przesadnie
daleko) idaca ale powinna zaktadac¢ poniekad ograniczone mozliwosci percepcyjne i interpretacyjne



0s6b starszych wynikajace z ich skojarzen, doswiadczen wzrokowych i czasu, w ktérym funk-
cjonuja. Stad dla przyktadu - (w oderwaniu od materiatéw przedstawionych do recenzji) - warto
tylko wspomnieé, ze bardziej trafiong reprezentacjg np. wiadomosci czy listu dla oséb w wieku se-
nioralnym z pewnoscig bytaby ikonka koperty badz kartki i dtugopisu niz np. ikona dymku z komu-
nikatora czy popularny znak informatyczny tzw. ,matpy” (@) czesto stosowany w rozmaitych pro-
gramach pocztowych, komunikatorach i aplikacjach.

Wyniki przeprowadzonych badan stanowig takze dla Autora przestanke do proby przetamania
szablonowego sposobu myslenia o grupie senioréw, jako odbiorcow tresci wizualnych, bazujacych
wytacznie na hiperrealistycznym przedstawieniu, figuratywnosci, materiatach fotograficznych, re-
alistycznej ilustracji czy innych $rodkach stricte przedstawiajgcych.

W oparciu o pozyskane w procesie badawczym dane i ich analize Doktorant zaprojektowat serie
materiatow infograficznych, ktére zostaty przystosowane do wymogdéw i mozliwosci percepcyj-
nych okreslonej grupy docelowej projektu.

OCENA CZESCI PRAKTYCZNEJ (PROJEKTOWE))

Finalnym efektem prosesu badawczego jest zaprojektowany przez Pana Mateusza Szewczyka
kompleksowy system informacji wizualnej, na ktéry sktada sie seria materiatéw infograficznych
i ilustracji przyblizajacych seniorom aktualne zjawiska i nowinki technologiczne z zakresu mediéw
cyfrowych. W ramach prac projektowych Pan Mateusz opracowat graficznie serie ilustracji o cha-
rakterze infograficznym dla seniordow, ktorej celem jest zachecanie uzytkownikéw senioralnych
do porzerzania swoich kompetencji w zakresie wspétczesnych technologii cyfrowych.

Na prace projektowg sktadajg sie zaréwno materiaty infograficzne jak i materiaty promocyjne
dedykowane prezentacji w przestrzeni publicznej. Stanowi jg zbiér infografik i ilustracji, w tym ikon,
piktogramow, jak réowniez form promocyjnych (plakatéw, animowanych spotéw informacyjnych)
i layout strony internetowej projektu.

Posréd tematow, ktérym poswiecone sg poszczegdlne ilustracje o charakterze infograficznym
dedykowane seniorom, znajdujemy m.in.: rozmaite aktywnosci online, nowinki technologiczne,
internet rzeczy, informacje dot. podstawowych zasad bezpieczenstwa w sieci, zastosowan wirtu-
alnego aststenta (czatbota) na przyktadzie stuzby zdrowia czy przyktadowych komend asystenta
gtosowego w smartphonie, transmisje danych pomiedzy urzadzeniami mobilnymi, mozliwosci au-
tomatyki inteligentnego domu (smart home) czy miasta (smart city), informacje dot. potencjatu jaki
niesie np. korzystanie z bankowosci elektronicznej, Profilu Zaufanego czy Internetowgo Konta
Pacjanta, mozliwosci zakupu biletéw on-line, etc. Cze$¢ materiatéw poswiecona zostata nauce
i aktywnosci obywatelskiej jak rowniez crowdsourcing’owi, przybliza dzisiejsze mozliwosci pracy
(np. w branzy IT) z dowolnego miejsca na $wiecie, zastosowania druku 3D w praktyce, rzeczy-
wistosci wirtualnej (VR) i rozszerzonej (AR), jak rowniez porusza problematyke eyetrackingu
(okulografii), warsztatéw projektowania partycypacyjnego, czy zasad dziatania systemow reko-
mendacyjnych w internecie (...) Za dobor i korekte merytoryczna tresci odpowiadat Zespot badaw-
czy z Living Lab Kobo pod kierunkiem Pana dra Wiestawa Kopcia.

W ramach swoich inspiracji w zakresie $rodkéw artystycznego wyrazu Autor przywotuje m.in. line-
arne szkice zwierzat autorstwa Pabla Picassa, przyktady infografiki japonskiej autorstwa Bunpei



Yorifuji stosowanej w japonskim metrze jako przyktad informacji w komunikacji publicznej, mate-
riaty komunikacyjne globalnych gigantéw ilustrowane przez Bratislava Milenkovica dla Microsoft
czy zespot projektantéw - Rodier Kidmann, Elda Broglio, Nuria Boj - ktéry zrealizowat projekt dla
potrzeb kampanii komunikacyjnej aststenta Goolgla. Doktorant przywotuje takze twérczosé Zbi-
ghiewa Lengrena, autora niemej serii komiksowej pt.: Profesor Filutek czy animacje La Linea w rezy-
serii Osvaldo Cavandoli. Podejmujgc probe okreslenia stylistyki wizualnego humoru opartego
na lapidarnosci i skrécie myslowym Pan Mateusz przytacza takze tworczosé Edwarda Lutczyna
i Andrzeja Mleczko.

Gtownym srodkiem wyrazu w praktycznej (projektowej) czesci pracy doktorskiej Pana Mateusza
Szewczyka jest wektorowa lapidarna ilustracja bazujaca przede wszystkim na geometrycznym pik-
togramie, linearnym (konturowym) rysunku wiekszosci form i elementéw graficznych i jednolitych
(badz prawie jednolitych) ptaszczyznach koloru.

W trosce o czytelno$¢ komunikatu wizualnego skierowanego do oséb w wieku senioralnym Dokto-
rant w duzym stopniu bazuje na umiejetnie wyszukanej syntezie poszczegdlnych form graficznych.
Na pierwszy rzut oka opracowane ilustracje i infografiki, utrzymane sg we wspétczesnej, geome-
trycznej, wektorowej estetyce; jednak wydaje sie, ze pod tg warstwa Autor podjat probe przemyce-
nia czego$ nieco bardziej znajomego dla osoby z pokolenia senioralnego, co sam Doktorant okresla
mianem stylistyki retro badz estetyka ,oldschoolowg” czyli starym, dobrym stylem.

Jezyk graficzny ilustracji jak réwniez zaprojektowanych ikon zastosowany w serii infografik mozna
okresli¢ jako styl ilustracji piktograficznej. Kreacja taczy w sobie cechy piktogramow, skrotowosé
mys$lowa jak rowniez wyrazna forme graficzng z mozliwosciami znacznie bardziej rozbudowane;j
struktury graficznej, jakie daje ilustracja. Przewazajgca wiekszosé ksztattéw zostata poddana dy-
scyplinie geometrii, oparta zostata na rygorystycznym systemie modutowym i wtasciwie znalezio-
nej jednolitej grubosci (skalowalnej) linii zastosowanej w obrebie poszczegdlnych elementéw gra-
ficznych. Tego typu styl ilustracji, charakterystyczny dla wiekszos$ci wspotczesnych projektow in-
fograficznych projektowanych na potrzeby publikacji cyfrowych, mozna okresli¢ jako: ,flatdesign”.

W zatozeniu Doktoranta , Kluczem do opowiadania o technologiach majqcych stuzy¢ cztowiekowi jest sam
cztowiek - dlatego jest on najwazniejszym elementem bazowym wszystkich projektéw infograficznych”.
Gtéwnymi bohaterami infografik autorstwa Pana Mateusza sg awatary uzytkownika - Pan Leopold
i Pani Leokadia. Postaci uchwycone zostaty przez Autora w kanonie zblizonym do tzw. ujecia ,trzy-
czwarte”, co pozwolito Doktorantowi elastycznie i funkcjonalnie komponowac awatary w poszcze-
goélnych projektach. llustracje postaci sg wizualnie zunifikowane; cho¢ jednoczesnie posiadajg przy
tym wyrazne cechy indywidualne. Zaréwno sylwetki postaci jak i inne elementy graficzne zostaty
pozbawione zbednych detali. Doktorant starat sie przy tym nie wprowadza¢ zbyt radykalnej syn-
tezy i uproszczenia graficznego, ktére mogtoby by¢ niekorzystne w odbiorze przez senioréw.

Jednym z wielu atutéw omawianych ilustracji jest niewatpliwie nawigzanie do lapidarnego, oparte-
go na skrécie myslowym humoru, ktéry pozostaje zrozumiaty dla odbiorcéw bez wzgledu na date
ich urodzenia.

Opracowanie petne jest rozmaitych ,smaczkéw” graficznych i odrobiny pozytywnego humoru.
Poprzez dodanie szczypty absurdu w stylu Profesora Filutka na ilustracjach uzupetniajacych
mozemy zaobserwowac np. ,koty nadajgce sygnat Wi-fi ze swoich ogondw, starszq paniq wyprowa-
dzajgcqg na spacer system Android ze swojego telefonu, czy szerujgcq herbate poprzez social media”.
Niektoére ilustracje bazujg zatem na nieco zartobliwym przekazie wizualnym. Jednak w przypadku
wiekszosci infografik Autor koncentuje swojg uwaga wytacznie na tym co jest niezbedne w kreacji



informacji wizualnej a zatem na lapidarnym, logicznym, konkretnym i klarownym przekazie informacji.
Liczne elementy petnigce funkcje ,nawigacyjng”, jak np. strzatki, punkty, oznaczenia kierunkowe,
ramki, dymki / podpowiedzi, oznaczenia poszczegdlnych obiektéw, miejsc, czynnosci, funkcjonalno-
$ci czy odlegtosci; jak réwniez linie poszczegdlnych planéw, wymiarowania, etc. zostaty zaprojekto-
wane z wyczuciem wtasciwej skali i prawidtowych proporcji. Kompozycje graficzne majg przy tym
odpowiedni oddech (Swiatto w projekcie); sg w petni czytelne, intuicyjne w odbiorze i funkcjonalne.

Kolorystyka opracowania jest mocno ogranioczona i zostata zawezona do trzech barw, jak réwniez
czerni i odcieni szarosci. Kolorem dominujgcym jest ciemny granat, ktéry Autor stosuje do wy-
petnienia konturdow i czesci ptaszczyzn obiektéw pierwszoplanowych, w tym postaci. Kolor ten,
zostat takze wprowadzony w pracy do wypetnienia tekstow w obrebie infografiki. Barwy, ktére
potocznie okresone zostaty przez Doktoranta jako morska zielen i ciepta czerwien to kolory
uzupetniajgce game kolorystyczng projektu Nestor_2.0, ktérymi sg wypetniane w sposdb wybior-
czy wszystkie podstawowe elementy ilustracji.

W zatozeniu Doktoranta potgczenie morskiej zieleni, cieptej czerwieni i granatu, chociaz korzystnie
sprawdza sie w ,flatdesignowej” stylistyce, niesie ze soba rodzaj podprogowego sentymentu wzgle-
dem designu i wzornictwa sprzed kilku dekad.

Pan Mateusz postawit na wprowadzenie do projektéw minimalnej, niezbednej ilosci koloru jak row-
niez na zachowanie mocnego kontrastu walorowego i barwnego, w szczegélnosci pomiedzy, elemen-
tami graficznymi na pierwszym planie a ptaszczyzna tta.

Ograniczona kolorystyka i mocny kontur tworzg wyrazny, czytelny komunikat graficzny.

Paleta kolorystyczna jest dobrze skontrastowana i zdefiniowana zostata przez Autora w przestrze-
niach kolorystycznych CMYK i RGB.

Typografia projektu Nestor_2.0 jest prosta, jednoelementowa i bezszeryfowa. Autor zdecydowat
sie na zastosowanie wybranych odmian w ramach rodziny linearnego kroju pisma Questa Sans au-
torstwa holenderskich typograféw; Martina Majoora i Josa Buivenga. W projektach materiatéow
infograficznych zastosowane zostaty trzy odmiany wspomianego wyzej kroju pisma - oprdocz
dominujacej w obrebie infografiki odmiany medium, do nagtéwkow i wyréznien wykorzystane
zostaty w projektach takze warianty bold i black. Typografia opracowania jest czytelna, estetyczna
i funkcjonalna. Pomimo swojej pozornie neutralnej linearnosci, poprzez wariacje zastosowane
w niektérychznakachliterniczych - pozostaje wodbiorze ,charakterystycznadlaoka” uzytkownika.

Struktura informacji w ramach prezentowanej serii infografik jest logiczna, kompozycje sg klarow-
ne i estetyczne a przekaz pozostaje czytelny dla odbiorcy. Dzieki zastosowaniu konsekwentnego
sposobu konstruowania informacji odbiorca, po zapoznaniu sie z kilkoma pierwszymi infografikami,
Z pewnoscig kolejne bedzie przyswajat z jeszcze wiekszg tatwoscia.

Przy pomocy elementarnych srodkéw graficznego wyrazu Doktorant zorganizowat logiczng kon-
strukcje informacji wizualnej w konwencji humorystycznego skrétu myslowego.

Spéjna stylistyka zaréwno elementéw infograficznych jak i materiatéw promocyjnych opiera sie
przede wszystkim na konsekwentnie stosowanej typografii, ograniczonej i dobrze skontrastowane;j
palecie kolorystycznej, umiejetnym sposobie ksztattowania jak réwniez komponowania elementéw
graficznych i konstruowania przeptywu informacji. Komunikat infograficzny zostat zbudowany
W oparciu o logiczna, racjonalng mysl projektowa. Wszystkie elementy sktadajgce sie na serie pro-
jektéw sg spéjne pod wzgledem wizualnym. Catos$é cechuje prostota przekazu, synteza myslii formy;
projekty infograficzne opracowane w ramach przedmiotowej pracy doktorskiej sg w petni czytelne,



estetyczne, atrakcyjne wizualnie i przyjazne dla uzytkownika. Ograniczenie do niezbednego mini-
mum wachlarza srodkéw graficznych pozwolito Autorowi skonstuowac klarowny komunikat, ktory
jest w petni zrozumiaty dla odbiorcy.

Priorytet skutecznej komunikacji infograficznej z odbiorcg zostat zrealizowany z powodzeniem.
W mojej ocenie Doktorantowi udato sie uzyskaé¢ bardzo dobra czytelno$é prezentowanych tresci
(dodatkowo w zasadzie niemal niezaleznie od skali reprodukgc;ji i techniki realizacji poszczegolnych
infografik). Zaréwno na ekranie smartphonea, tabletu, czy laptopa jak rowniez w wersji drukowa-
nej rozprawy w skali 1:1; czy wreszcie tym bardziej w przypadku realizacji wielkoformatowych
plansz - wszystkie elementy w ramach opracowanej komunikacji infograficznej pozostajg czytelne.

W moim subiektywnym odczuciu momentami nieco ,dziwnie” (jakby zbyt ,satyrycznie”) zostaty zi-
lustrowane przez Autora dtonie gtéwnych bohaterow (awataréw Pana Leopolda i Pani Leokadii).
Przypuszczam, ze przyjete w konwencji dowcipnego graficznego skrotu ilustracje dtoni mogtyby
by¢ nieco utrudnione w odbiorze przez uzytkownikéw w wieku senioralnym.

W ramach prac projektowych Pan Mateusz zaprojektowat takze krétkie formy animowane, prze-
znaczone do wyswietlania w przestrzeni publicznej (np. w komunikacji miejskiej).

Opracowane materiaty zostaty udostepnione seniorom w formie elektronicznej za posrednictwem
stworzonej na potrzeby projektu dedykowanej strony internetowej zawierajacej baze infografik
pod adresem: http://nestor.kobo.org.pl. Prosty layout graficzny i funkcjonalny strony internetowe;j
typu one page zaprojektowanej w modelu responsywnym stanowi jedng z dodatkowo opraco-
wanych przez Doktoranta form sktadajgcych sie na prace doktorska.

W zatozeniu Autora planowana jest réwniez ekspozycja wielkoformatowych plansz infograficznych
w formie wystawy, ktéra mogtaby zosta¢ zrealizowana na terenie réznego rodzaju placowek
dziatajacych z seniorami (np. w Centrum Aktywnosci Miedzypokoleniowej) jak réwniez w ramach
nowej odstony Interaktywnej Kawiarni Miedzypokoleniowej w siedzibie XR Lab PJATK i na terenie
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

PODSUMOWANIE

Na podstawie przeprowadzonych badan Pan Mateusz Szewczyk wyprowadzit wniosek, iz osoby star-
sze w duzym stopniu sprawnie radzg sobie z odbiorem uproszczonych form graficznych. Zauwazyt
przy tym, iz synteza zaréwno w zakresie mysli jak i formy graficznej nie powinna by¢ zbyt dalece
idaca ale powinna stanowi¢ odzwierciedlenie doswiadczen wzrokowych i uwzgledniaé¢ mozliwosci
percepcyjne oséb starszych wynikajgce z czasu, w ktérym przyszto im funkcjonowac. Doktorant
dowodzi, ze bariera wieku nie powinna stanowié dla senioréw istotnej przeszkody w drodze do de-
kodowania syntetycznych komunikatéw infograficznych jak réwniez odkrywania dobrodziejstw
jakie niosg wspotczesne technologie cyfrowe, do czego zacheca omawiana rozprawa.

Praca doktorska Pana Mateusza Szewczyka dowodzi, ze osoby w podesztym wieku z powodzeniem
moga by¢ odbiorcami tresci wizualnych, opartych na stosowaniu uproszczonych form graficznych;
ikon, piktogramow, znakéw, infografik badz ilustracji.

Woydaje sie zatem, ze zdolnos¢ odczytywania skrotu graficznego jest niezalezna od wieku odbiorcy
i ma charakter ,ponadpokoleniowy*.



Pan Mateusz Szewczyk w ramach proponowanego jezyka wizualnego projektu Nestor_2.0 podjat
probe zatarcia granicy pomiedzy grafikg uzytkowa reprezentowang w tym przypadku poprzez
inforgafike, a forma nieco bardziej swobodnej kreacji artystycznej, jaka jest ilustracja.

Umiejetnie potaczyt ponadczasowe priorytety projektowe z najprostszymi srodkami graficznego
wyrazu by stworzy¢ w efekcie klarowna, czytelng i zrozumiata dla odbiorcy strukture informacyjna.
Rygorystyczny process analizy jakiemu poddany zostat komunikat wizualny zaowocowat racjonal-
nym, funkcjonalnym, logicznym i w petni czytelnym efektem koncowym.

Zunifikowang stylistyka bazujgcg na wspotczesnej zgeometryzowanej wektorowej ilustracji, uprosz-
czeniu form graficznych, jak réwniez stosowaniu konsekwentnego zestawu syntetycznych srodkéw
graficznego wyrazu Doktorant pokiekad przetamat bariere miedzypokoleniowa.

W tak skonstruowanym jezyku wizualnym granica pomiedzy tym, co jest piktogramem a formg ilu-
stracyjng ulegta zatarciu.

Doktorant opracowat jezyk graficzny, ktéry skutecznie moze wprowadzac starszego odbiorce
w wirtualng przestrzen wspétczesnych technologii cyfrowych. Poprzez swoja rozprawe doktorska
Pan Mateusz Szewczyk stara sie zachecic¢ przedstawicieli oséb w wieku senioralnym do wiekszej
aktywizacji w korzystaniu z nowinek i udogodnien technogicznych w $wiecie dynamicznych me-
diéw cyfrowych na co dzien.

Praca doktorska Pana Mateusza Szewczyka jest w mojej ocenie bardzo ambitna, ciekawa, petna
trafnych komentarzy i autorskich przemyslen.

W dysertacji zaprezentowanych zostato wiele dobrze opracowanych ikon, znakéw i piktogramow
(z wytaczeniem kilku sposréd tych pobranych z banku zdjec, na podstawie ktérych badana byta
percepcja piktogramow w grupie seniorow) jak réwniez profesjonalnie zaprojektowanych wykre-
sow, diagramow itp. materiatéw infograficznych prezentujgcych wyniki przeprowadzonych badan.

Seria projektéw opracowana przez Doktorantaw ramach projektu Nestor_2.0 umozliwia skuteczng
i przyjazng komunikacje z odbiorca.

Infografiki autorstwa Pana Mateusza Szewczyka zostaty wtgczone w sposéb praktyczny w po-
czet materiatéw dydaktyczno-informacyjnch Stowarzyszenia Kobo.

ZAKONCZENIE

Rozprawa doktorska Pana Mateusza Szewczyka jest w mojej ocenie bardzo wartos$ciowa i realizu-
je niezwykle istotng koncepcje edukacji oséb w wieku senioralnym w zakresie udogodnien jakie
umozliwiajg wspdtczesne technologie cyfrowe. Porusza zatem szczegdlnie wazny w dzisiejszych
czasach problem spoteczny, ktéry dodatkowo zyskuje na znaczeniu i priorytecie w kontekscie przy-
spieszonego postepu cyfryzacji wielu proceséw w rozmaitych dziedzinach zycia.

Praca doktorska Pana Mateusza bez watpienia w sposob istotny uzupetnia braki ,na poligonie”
badawczym w zakresie poruszonej problematyki i mobilizuje do dalszych studiow nad problemem.
Doktorant podkresla w swojej dysertacji, ze osoby starsze zwykle pomijane sg w gtéwnym dys-
kursie technologicznym. Zauwaza, ze wiekszos$¢ inicjatyw dotyczacych senioréw koncentruje sie
przede wszystkim na grupach ,wykluczonych cyfrowo” jak rowniez zwraca uwage na fakt, iz sto-
sunkowo niewiele projektéw o zblizonej problematyce ma na celu wsparcie oséb o wyzszych aspi-
racjach technologiczno-cyfrowych. W kontekscie stosunkowo niewielkiej iloSci realizowanych
obecnie projektow o tozsamej badz zblizonej tematyce - zaréwno projekt Nestor_2.0 jak i postawa
Doktoranta zastugujg na uznanie.



Rozprawa doktorska zostata przygotowana rzetelnie, logicznie, czytelnie i bardzo dobrze opraco-
wana pod wzgledem formalnym. Kluczowym elementem pracy doktorskiej Pana Mateusza Szew-
czyka byto przeprowadzenie warsztatow badawczych z grupg odbiorcéw w wieku senioralnym.
Pozyskane na etapie prac badawczych dane pozwolity Autorowi na wyciggniecie trafnych wnio-
skéw, ktére okazaty sie niezbedne aby okreslié priorytety projektowe wykorzystane na etapie prac
projektowych nad ilustracjami, materiatymi infograficznymi i promocyjnymi dla senioréow.
Wprawdzie wsréd dostarczonych do recenzji materiatéw nie doszukatem sie informacji nt. prze-
prowadzenia przez Doktoranta testéw koncowych; np. badan czytelnosci, czy percepcji implemen-
towanych w ramach pracy doktorskiej projektéw infograficznych na okreslonej grupie docelowe;j.
Jednak uwaga ta nie umniejsza w mojej ocenie wysokiej wartosci merytorycznej i metodologicznej
przedstawionej do recenzji rozprawy doktorskiej.

Mam nadzieje, ze projekt Nestor_2.0 bedzie przez Autora rozprawy doktorskiej rozwijany - (przy
wspotudzialne grup badawczych i podmiotow, z ktérymi wspoétpracuje Doktorant) - bowiem bez
watpienia jest on w swoim zatozeniu niezwykle ambitny, posiada potezny potencjat edukacyjny
i jest przede wszystkim bardzo potrzebny spotecznie.

KONKLUZJA

Biorac pod uwage zaréwno wartos$¢ merytoryczng rozprawy doktorskiej Pana mgra Mateusza Szew-
czyka, jej aspekt badawczy, poziom artystyczny pracy, jak réwniez aspiracje o charakterze eduka-
cyjnym i prospotecznym opracowanego przez Doktoranta projektu pt.: ,Nestor_2.0 - Projekt jezyka
wizualnego materiatow komunikacyjnych z zakresu technologii cyfrowych dla uztkownikéw senioralnych”
- stwierdzam, ze przygotowana przez Pana Mateusza Szewczyka rozprawa doktorska stanowi
oryginalne rozwigzanie podjetego problemu i spetnia wymogi ustawowe stawiane doktorantom
okreslone wArt. 13 ust. 1. Ustawy z dnia 14 marca 2003 roku o stopniach naukowych i tytule naukowym
oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. z 2003r., nr 65, poz. 595 z p6zn. zm.), jak réwniez w Roz-
porzqdzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 19 stycznia 2018 r. w sprawie szczegétowego
trybu i warunkdw przeprowadzania czynnosci w przewodzie doktorskim, w postepowaniu habilitacyjnym
oraz w postepowaniu o nadanie tytutu profesora (Dz. U. z 2018 poz. 261) z pdzniejszymi zmianami.

Przedtozona do recenzji rozprawa doktorska potwierdza w mojej ocenie wiedze Kandydata na sto-
pien doktora sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuki piekne, w ktérej zostat wszczety przewdd dok-
torski, jak rowniez dowodzi posiadania przez Doktoranta umiejetnosci niezbednych do samodziel-
nego prowadzenia pracy badawczo-artystycznej. Praca doktorska Pana mgra Mateusza Szewczyka
w petni uzasadnia Jego awans naukowy na stopien doktora sztuk plastycznych.

W zwigzku z powyzszym z przekonaniem popieram wniosek skierowany do Rady Naukowej Dyscy-
pliny Sztuki Plastyczne i Konserwacja Dziet Sztuki Polsko-Japonskiej Akademii Technik Kompute-
rowych w Warszawie o przyznanie Panu magistrowi Mateuszowi Szewczykowi stopnia doktora
w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

dr hab. Michai‘Kncperczykjprof. AS



