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Streszczenie rozprawy doktorskiej

Projekt Nestor 2.0 to prospoteczne przedsiewziecie badawczo-projektowe, ktérego
gtéwnym celem jest realizacja serii materiatow infograficznych propagujacych wiedze
z obszaru najnowszych cyfrowych technik informacyjnych i komunikacyjnych. Grupg
docelowg projektu sg osoby w wieku senioralnym zainteresowane poszerzaniem
swoich kompetencji cyfrowych. Obecnie brakuje tego typu rozwigzan. Podobne
inicjatywy dotyczgce senioréw skupiajg sie gtownie na grupach wykluczonych cyfrowo
i ich wsparciu w zakresie podstawowej obstugi komputera czy smartfona. Niewiele jest
projektdow skierowanych do osob starszych o wyzszych aspiracjach w zakresie

korzystania z najnowoczesniejszych rozwigzan informatycznych.

Prace nad projektem Nestor_2.0 podjeto w toku wspotpracy naukowej w ramach
miedzyinstytucjonalnej inicjatywy badawczej Human Aspects in Science and
Engineering (HASE) przy Stowarzyszeniu Kobo pod kierunkiem dra Wiestawa Kopcia
z XR Lab PJATK. Stowarzyszenie Kobo w ramach grupy badawczej HASE skupia
specjalistow, praktykow i badaczy z czotowych polskich uczelni, m.in. z Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych, Uniwersytetu Warszawskiego,
Uniwersytetu SWPS, Politechniki Warszawskiej, Osrodka Przetwarzania Informaciji
(OPI) i instytutow Polskiej Akademii Nauk, w tym Instytutu Psychologii PAN.
Cztonkowie stowarzyszenia specjalizujg sie m.in. w tematyce tworzenia, badania i
rozwijania narzedzi informatycznych dla oséb starszych, z wykorzystaniem
transdyscyplinarnego, otwartego i partycypacyjnego podejscia do projektowania
rozwigzan z uzytkownikami, w szczegoélnosci z osobami starszymi i innymi grupami
pomijanymi zazwyczaj w gtownym dyskursie dotyczgcym technik informacyjno-

komunikacyjnych.

W toku prac badawczych rozwinieto szereg watkow zwigzanych z procesem
partycypacyjnego projektowania informacji wizualnej, w tym preferencji i predyspozyciji
wizualnych os6b w wieku senioralnym. Uzyskane wyniki pomogty w opracowaniu
jezyka wizualnego uwzgledniajgcego szczegodlne zapotrzebowania tej grupy
odbiorcow. Dzieki stworzonemu systemowi wizualnemu powstata seria materiatéw

infograficznych dla seniorow, propagujgca wiedze z obszaru najnowszych technologii



cyfrowych oraz zachecajgca do poszerzania swoich kompetencji w tej dziedzinie.

Niniejsza rozprawa stanowi opis catego procesu badawczo-projektowego.

Wypracowane rozwigzanie sktada sie zaréwno z serii materiatow infograficznych, jak i
materiatdw promocyjnych przeznaczonych do prezentowania w przestrzeni publiczne;.
Materiaty zostaty udostepnione w formie elektronicznej w postaci dedykowanej strony

internetowej. Serwis internetowy nestor.kobo.org.pl zawiera ciggle rozbudowywang

baze infografik. Udostepniona publicznosci ekspozycja wystawiennicza sktada sie z
wielkoformatowych plansz infograficznych, ktore nastepnie zostang przeniesione do
Interaktywnej Kawiarni Miedzypokoleniowej XR Lab PJATK.



