STRESZCZENIE ROZPRAWY DOKTORSKIEJ

W swojej pracy doktorskiej wyjasniam jak najlepiej uczy¢ mtodziez historii
w nowoczesny i graficzny sposob. Projekt gtéwny sklada si¢ z dwdch czesci
- cyklu plakatéw oraz 20-minutowego filmu opowiadajacego w zwiezly
spos6b o przebiegu IT Wojny Swiatowe;j.

W rozprawie doktorskiej wyjasniam jak mozna ulepszy¢ nauczanie
historii mtodziezy za pomocg filméw i animowanych grafik. Dostrzegam
u mlodych ludzi bardzo male zainteresowanie historia, ktéra kojarzy im
sie z nieskonczonym ciggiem suchych faktow, dat i nazwisk. Mtodziez,
zamknieta na wiedze historyczng nie potrafi wyciggna¢ z niej wnioskoéw
i jest podatna na manipulacje. Jednoczesnie w swojej pracy zaznaczam,
ze poprzez histori¢ mozemy nauczy¢ sie nie tylko o sobie samych ale tez
o procesach spotecznych i politycznych, ktére odbywaja si¢ wspotczesnie.
W oparciu o amerykanskie zrédta naukowe oraz doswiadczenie
edukatoréw w Stanach Zjednoczonych wyjasniam, ze najlepiej uczniow
zainteresowac historig za pomocg nowoczesnych filmow.

Analizuje rézne nowoczesne kanaly pozyskiwania wiedzy historycznej -
od interaktywnych muzeéw, ktére oddzialywujg na nasze zmysly, przez
filmy fabularne i dokumentalne az do internetu i amatorskich produkcji
filmowych, z ktorych czes¢ bywa bardzo wartos$ciowa ale zdarzaja si¢ tez
projekty wielce zmanipulowane. Opieram si¢ na konkretnych przyktadach
realizacji historycznych, w tym na swoich wlasnych produkcjach takich
jak Muzeum IT Wojny Swiatowej w Gdarisku, czy realizacje filmowe, ktére
wykonalem dla History Channel, kanatu Discovery czy Osrodka Karta.

W pracy pisemnej opisuje tez ide¢ stojacg za wykonanymi na potrzeby
pracy doktorskiej plakatami oraz dwudziestominutowym filmem. Moim
celem nadrzednym jest edukacja i poszerzanie wiedzy u mlodziezy w jak
najbardziej przystepny dla nich sposéb. Wyjasniam wigc swoje podejscie
realizacyjne, plastyke i dobdr $rodkéw wyrazu zaréwno w filmie jak

i plakatach. W swoich pracach nawigzuj¢ do przedwojennej techniki kolazu
wloskiej i niemieckiej awangardy oraz nowoczesnego stylu

w animacji, ktory okreslany jest jako motion design. Film podzielony jest
na trzy rozdziaty, z ktérych kazdy opisuje inny etap I1 Wojny Swiatowej

i jest utrzymany w specyficznej palecie barwnej. Ruchome grafiki
pofaczylem w nim z wywiadami naocznych $§wiadkoéw historii oraz
poklatkowymi ujeciami wykonanymi w studiu fotograficznym. Do pracy
podszedlem rzetelnie i profesjonalnie korzystajac z legalnych zdje¢

z domeny publicznej oraz pomocy merytorycznej historyka,

dr. Lukasza Jasinskiego, specjalisty od II Wojny Swiatowej. W pracy
pisemnej wyjasniam jak mozna uzywac tego filmu w celach edukacyjnych.
Z kolei wykonanych na potrzeby pracy doktorskiej 9 plakatéw taczy

W nowoczesny sposdb obrazy historyczne ze wspdtczesnymi - ukazujac jak
czesto zapominamy o historii, ktorej $wiadkowie wciaz zyja posrod nas.

Rozprawe doktorska konkluduje ttumaczac, ze znajomos¢ historii czyni
spoleczenstwo madrzejszym, odpornym na manipulacje i bardziej
swiadomym nie tylko swojej tozsamosci ale tez zachodzacych w $wiecie
procesow spotecznych i politycznych.




