
Szkoła Doktorska ICT&Design
Program realizowany dla rocznika 2022/2023 oraz późniejszych

Przedmiot Skrót Moduł
Godz. 

tygodniowo 
stacjonarnie

Godz. 
blokowo 

stacjonarnie

Godz. w 
semestrze 

Internetowo

     I rok     II rok     III rok   IV rok

zima lato zima lato zima lato zima lato

Seminarium doktorskie 1 SDR1 Grup badawczych 1 Z
Nauczanie łamigłówkowe PUZ Ogólne 30 Z
Metody badań naukowych oraz modelowania MBN Metodologia 15 15 EZ
Warsztat z metod pisania artykułów akademickich MPA Akademickie 6 Z
Lektorat (Angielski naukowo-techniczny) 1 LEKA1 Językowe 1 Z
Seminarium doktorskie 2 SDR2 Grup badawczych 1 Z
Sesja naukowa doktorantów 1 SND1 Akademickie 6 Z
Warsztaty - Metody pracy zespołowej MPZ Ogólne 6 Z
Trendy rozwojowe w Informatyce i Sztuce TRIS Informatyka/Sztuka 15 30 EZ
Przedmiot monograficzny 1 MON1 Informatyka/Sztuka 15 30 EZ
Lektorat (Angielski naukowo-techniczny) 2 LEKA2 Językowe 1 Z
Seminarium doktorskie 3 SDR3 Grup badawczych 1 Z
Konwersatorium lekturowe - Informatyka i Sztuka 1 KLIS1 Informatyka / Sztuka 1 Z
Przedmiot monograficzny 2 MON2 Informatyka / Sztuka 1 Z
Warsztaty wniosków grantowych WWG Akademickie 1 Z
Seminarium doktorskie 4 SDR4 Grup badawczych  Z
Sesja naukowa doktorantów 2 SND2 Akademickie 6 Z
Konwersatorium lekturowe - Informatyka i Sztuka 2 KLIS2 Informatyka / Sztuka 1 Z
Przedmiot monograficzny 3 MON3 Informatyka / Sztuka 1 Z
Ewaluacja średniookresowa EWA Grup badawczych Z
Seminarium doktorskie 5 SDR5 Grup badawczych 1 Z
Konwersatorium lekturowe - Informatyka i Sztuka 3 KLIS3 Informatyka / Sztuka 1 Z
Praktyki dydaktyczne PRD Akademickie 15 30 Z
Seminarium doktorskie 6 SDR6 Grup badawczych 1 Z
Konwersatorium lekturowe - Informatyka i Sztuka 4 KLIS4 Informatyka / Sztuka 1 Z
Sesja naukowa doktorantów 3 SND3 Akademickie 6 Z
Seminarium doktorskie 7 SDR7 Grup badawczych 1 Z
Seminarium doktorskie 8 SDR8 Grup badawczych 1 Z
Rozpoczęcie postępowania doktorskiego PSD Grup badawczych Z


